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Naczelne Z2wierzeta
- Zwierzeniana Swieta

Zhvszek: Szezedcie spr?}rja ndwa.f.nyrn i tym oto sposobem wczcshwte dobrneli$my do grudnia, A w ;,n.ldmu jak to w grudniu - |esl
mito. Mikolaje przemierzajg $wist wzdluz i wszerz, §niezek prészy sobie rozkosznie, w kominku ogien trzaska radosnie, pali sie
choinka (bo stata blisko kominka). Prezenty, prezenty!

Jurck: Ja tez bardzo lubig grudzien. Cieszg si¢ szczegolnie z tego, ze jako przedstawiciele rzedu naczelnych bcdzlemy mieli nareszcie
okazje przemawiaé bardziej ludzkim gltosem. Nawet przygotowalem sobie na t¢ okazje specjalne przeméwienie...

Zbyszek: Lepiej nie! To nie jest dobra okazja do przemow1en Sw1¢ta to idealny czas na podsumowanie roku i na plany na przysztosc
(stad wla$nie kolejny raz ankieta w CDA). Po pierwsze nie jestes u nas jedynym przedstawicielem fauny i flory. Nie zapominaj o tym, ze
za naszg sprawa (wstyd si¢ przyznac) czytelnicy otrzymali do swoich kompkéw cybernetyczne zyjatka o nazwie (tfuu!!!) Marburg A!

Jurek: Czy masz na my§li stynnego juz w calym kraju i §wiecie wirusika? Marburg jest zaawansowanym (technologicznie)
polimorficznym wirusem dziatajacym pod Windows95/98. Jest IGNOROWANY przez wiele programoéw antyw1rsusowych nawet
tych, ktore stosujg heurystyczng metod¢ analizy plikpw (choé na szczescie sa juz skuteczne metody jego wykrywania i ulecznia...
szkoda, ze dotarty do nas juz po tym feralnym fakcie).

Wirus ten infekuje pliki typu EXE oraz SCR (screen savery). ,Lubi” atakowa¢ banki danych programéw antywirusowych i nie
wiedzie¢ czemu upodobal sobie pliki typu exe rozpoczynajace si¢ na literg V (jak Virus?). Marburg uaktywnia si¢ w trzy miesigce od
daty pierwszej infekeji danego komputera (wczeSniej po prostu si¢ mnozy, przy czym jednak sam ten fakt moze niekorzystnie
wplyna¢ na dziatanie komputera, powodujac np. zawieszanie si¢ Windows, wskutek infekcji istotnych plikéw systemowych - t o juz
kwestia szczgscia). Po trzech miesigcach rozpoczyna ,,zabawg”. Je§li komputer usituje skorzysta¢ z zainfekowanego pliku, a jest to ta
sama godzina, w ktorej nastapila pierwsza infekcja systemu, zarazony plik ulega destrukcji lub uszkodzeniu.

Wirus Marburg ujawnit si¢ m.in. na CD-kach niektérych magazynow w Australii, Anglii, Stowenii i Szwecji. Pojawit si¢ tez... na CD
z oficjalng amerykanska wersja gry Wargames!!! No i na koniec zawital do nas (cho¢ to pewnie jeszcze nie koniec listy pechowcow).
Pociecha w sumie zadna - no ale jak wida¢ nie tylko my sie sfrajerowali$my ;(.

Szansa, 7e jaki$§ wirus przeniknie na CD zawsze istnieje, niestety...

Nigdy nie mozna zapewni¢ 100% »czystosci” Cover CD. (Bo zawsze moze by¢ tam nowy wirus, ktérego nie rozpoznaja wykorzystywane
do kontroli, programy antywirusowe). I jak wida¢ stowo stalo sig cialem... Kiepska pociechy jest fakt, ze udato sie nam jednak
uniknqé »podarowania” Wam innego wirusa (CIH), ktéry réwniez ostatnio si¢ pojawil; ma si¢ on do Marburga tak, jak stado gtodnych
piranii do natretnego komara...

Zbyszek: Proponujemy skorsystac ze szczepionki zamieszczonej na cedeku. éamsmfu;msobw Pandg - program antywirusowy wwersji shareware
albo AntiVirenKit (oba programy sq na krqzku) i pozniej dobrze sprawdécie twarde dyski, szczegélnie jesl usywaliscie plythi = demami w
pasdsierniku. Radze sig pospieszyé, bo jesscze nie mingly trzy miesigee od zlapania Marburga! Nawiasem méwige radzimy rozpakowywaé
demka z pazdziernikowego numeru ,recznie” - wirus zagniezdzil si¢ bowiem... w menu (oraz demie Urban Assault na dodatek).
Samodzielne rozpakowywanie dem nie powoduje w tym momencie grozby infekeji. Naturalnie CD z pelng wersjg gry jest z calg
pewnogcig czysty!!!l (Dobre i to). Tak w ogole to lepiej uzywal programdw antywirusowych zawsze i pamigtajeie - Trust no one (nie
ufajcie nikomu, jak mawiajg Indianie w AX)!

Jurek: Zatem - PROSIMY O WYBACZENIE. Zdajemy sobie sprawg, ze
taka wpadka powaznie nadwyr¢zyla naszg reputacjg, ze moze wywotaé

u czgsci czytelnikéw uraz do CDA itd. Ale - jak méwi staropolskie
powiedzonko - prawdziwych przyjaciél poznaje si¢ w biedzic... Bedziemy

stawaé na glowie, by podobna wpadka juz nigdy nie miata miejsca
(choé podkreslam, ze to naprawde nie jest TYLKO kwestia
naszej dobrej wnll}, no i postaramy su;, by kolejne numery
CDA sprawily, iz szybko zapomnicie o tym bardzo
przykrym upominku, ktéry Wam niechecacy
zafundowalismy.

Zbyszek: Mam tez nadzieje, Ze masowo odpowiecie na
ankiete zamieszczona na 93 1 94 stronie. Po prostu
wpiszcie odpowiedzi i wy§lijcie na nasz adres. Na
tych z Was, ktorzy nades$lg ankiety najszybciej,
czekajg upominki. I tak oto znowu jesteSmy przy
prezentach. No ¢4z zycze Wam i sobie, by byto ich
w tym miesigcu jak najwiecej.

Jurek i Zbyszek: A ponadto zyczymy Wam,
wimieniu caltej ekipy CDA, Wesolych
Swiar!!!

Sfrustrowani i zainfekowani wirusem (grypy)
Zbigniew Bariski
Mg‘-’&{t Ml
Ferzy Poprawa
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to face the moat chilling adventure on ice.

PELNA WERSJA JEDNEJ Z NALERPSZYCH
PRZYGODOWEK W HISTORII GATUNKU.

PRISONER OF ICE - Z TA GRA ZOSTAWIMY
CIE SAM NA SAM W CZASIE FERII

SWIATECZNYCH. LobowaA PRZYGODA

DOSKONALE PASUJACA DO STYCZNIOWYCH
MROZOW. NATURALNIE NIE ZAPOMNIMY TEZ
O SOLUCUJI ;).

A co poza tym? 5

Recenzje gier z glosnej serii Star Wars, Settlers Ill - relacja na goraco
po premierze, Carmageddon Il - wrazenia z gry w pelng wersje
psycholskich wyscigow i oczywiscie pelen wor demek najnowszych
gier. )

To oczywiscie tylko wybrane pozycje. Miejmy nadziejg, ze producenci
nas nie zawiodg i otrzymamy na czas to, co obiecall.

Naturainie bedq tez bardzo przyjemne niespodzianki!!!
Dema (m.in.}

Heavy Gear 2, Tomb Raider Ill, Wargasm, Vegas Game 2000,
Lords of Magic SE, MadTrax, Colin McRae Raily, Spearhead,
Super Bike, Fatal Abyss.

Szukaj nas w kioskach
juz od 21 grudnia!!!
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AWARTOSC COVER CD

UWAGA: Spora czg$é dem w trakcie instalacji najpierw depakuje sig do katalogu Windows/Temp. Dlatego bardzo wskazane ies‘t, by na dysku C: bylo co najmniej
80-100 Mb wolnego miejsca. W innym wypadku cze$¢ dem nie bedzie chciata sig instalowac... Dodatkowe informacje o demie, klawiszologii etc. s3 najczgsciej
zawarte w plikach typu readme, doc, manual itp. w katalogu, do ktérego instaluje si¢ program. Opisana tu klawiszologia jest zwykle w wersji mini...

Legenda: :
Zitte to - gra/program w peinej wersji

Zielone tto - gra obsluguje akceleratory, ale dziata i bez nich
Czerwone tfo - gra wymaga akceleratora grafiki

KOLEKCJA CD-ACTION NR &6

GT RACING’ 97

(Ocean)

| w koricu mitoénicy samochodéwek tez sig
doczekali czegos dYa siehie.

GT Racing 97 (jak sam tytut wskazuje - gra
powstata w 1997) jest sympatyczng |
stosunkowo nietrudng klasyczng scigatky. Do
dyspozycji mamy B toréw w rdznych rejonach
$wiata. Do tego dochodzi 8 samochodéw do
wyboru (z mozliwo$cia pomalowania go na
wy[tj)rany kalor), 3 stopnie trudnasci | 2 tryby
jazdy.

Pierwszym jest trening - tu trzeba
przejechaé 2 tory (Kanada, Brazylia). Drugim
trybem jest championship - tu musimy zaja¢
punktowane miejsce na danym torze, by méc
przejsé na nastepny. Zwrdcécie uwage na dostepny w grze
tryb split-screen - mozna graé we dwdch naraz na jednym
PC! Ciekawostka jest tez tryb, w ktdrym mozemy obejrzec
swe wyczyny z pozycji abserwatora (Replay] - tj. widzimy
jak radzilismy sobie na torze, z wielu ujeé kamery.

Atutem gry sa takze stosunkowao niskie wymagania
sprzetowe, dzigki czemu péjdzie ona bez wigkszego
problemu nawet na maszynach klasy 486/100 Mhz (cho¢
naturalnie sugerujemy wtedy wylaczenie trybu SVGA), i
duza iloé¢ audiotrackow, umilajacych jazde (w sumie 10
utwardw, trwajacych jakies 58 minut i zajmujacych
kilkaset Mb-na HDD). DZwieki tez sq w porzadku. Grafika -
no coz, przy akcelerowanym NFS 3 nie wyglada na dsmy
cud $wiata ;), ale... powiedzmy na tle

pierwszej czesci NFS prezentuje sie w

porzadku. Zreszta tak czy siak, nie

powinniscie byé nig rozczarowani, bo ma

swojq klase.

Klawiszologia:

Kursory - wiadomo

F2/F3 - tryb interlace/non-
interlace

F4 - mapa on/off

F5/F6 - widok z zewnatrz/
wewnatrz wozu

Gra potrzebuje 100 Mb na HDD.
Wymagania: DOS/Windows, Pentium 90, 16 Mb RAM, 4-x CD ROM, SVGA/VGA, karta muzyczna

AVK 6.09
(G DATA)

Pelna wersja programu antywirusowego AVK 6.09 rozpoznaje ponad 10.000 .
rozmaitych ,zyjatek”, w tym takze skadinand (nielstawnego Marburga (tj. nie EY_lku wykrywa ale i
usuwa go oraz leczy zainfekowane pliki). Dzigki heurystycznej metodzie analizy plikéw porafi tez
rozpoznat wirusy, kedrych nie ma jeszcze w swojej bazie danych, co dodatkowo podnosi poziom
bezpieczeristwa Waszych danych. Co u méwic - po prostu zainstalujcie ten program i niech Wam
dobrze sluzy... Wersja programu AVKG przeznaczona dia Windows 95 | Windows NT pracuje

z nowym modulem antywirusowym.

Ps. Wkrdtce pojawi sie nowa wersja AVK, noszaca numer 8.09, o znacznie bardziej rozbudowanych mozliwogciach.

American Greetings
CreataCard Internet Edition.
{Micrografx)

Prosty, nawet dla 3-latka, program
do projektowania rozmaitych kartek
nknhcznuémow&h_ (méwigc po ludzku
- pocztdwek). Mozna twaqzré jeod
podstaw albo modyfikowag (lub
wykorzystywac'bez zmian) maseg
gotowych szablondw. Badz
ur),r?malnv - stwidrz wiasng kartke na
Wielkanoc, Walentgnk: czy choéby
urodziny kumpla lub kumpelki.
Dokfadny opis - PCS 9/98.

Wymaganla: 366, 6 Mb Ram, W3.11/95, CDx2

Blood 2
{Monolith)

| oto macie okazjg zmierzyé sig z kolejng
legendg gier FPP - sequelem

kultowego Blooda. Demko zajmuje okolo GO
Mb na HDD i daje dostep do dwdch leveli.
Klawiszologia nie odbiega od tego, co
spotykamy w typowej grze FPP.

Uwaga: Mam nadziejg, ze pelna wersja gry
bedzie chodzi¢ szybciej niz demo. Te bowiem,
na P200 MXX + akcelerator, w $rednim
poziomie detali, ,chrupie” niemilosiernie...
Demko ma swoje grymasy, dlatege najlepiej
nie zmienia¢ ani bohatera, ani poziomu
trudnosci... (Autorzy zapowiadajg juz kolejne,
bardziej zoptymalizowane, demo...).

Wymapanta: P166 (lub P-233 bez akceleratara),
Windows'93, DlrectX 6.0,
32 Mb Ram, hardzo wskazany akeelerator

Pinball Arcade
{Microsoft)

Ta gierka to przeglgd wszystkich mozliwych
odmian pinballi (takze mechanicznych),
paczawszy od momentu gdy pierwsze takie
automaty trafily pod strzechy... W demie
mozemy zapoznaé sig z jednym stolem,
stworzonym w 1982, o nazwie Haunted
House. Demko potrzebuje 15 Mb na HOD.
Zwrdtcie uwage na nastrojowa muzyke.
Klawiszologia - wszystko jest w grze (opcja
Help) - zresztq kto nie poradzi sobie z
pinballem?

Wymagania; P-100, 16 Mb Ram, SVGA,
Windows'03, DirectX, karta muzyczna




AWARTOSC COVER CD

Heretic 2
(activision)

Czyli... gra

(fantasy)

FPP w...

TPP (patrz

recenzja w

tym

numerze

CDAJ, na

engine Quake 2. Sterujac elfem
Corvusem, walczysz 2 silami zla. Demo
daje dostep do tutoriala i wymaga
ponad 60 Mb na HDD.

Klawiszologia (skrdcona):

Kursory -'sterowanie
(takZe z Shiftem -
hieg)
/ - skok
M - kucamy
Enter - ¢zar ohronny
{ten ustawiony)

UWAGA: Na CD znajduje sig patch do
tego dema. Gdyby z rozmaitych
przyczyn demko nje cheialo sie
uruchomié, rozpakuj patch i zainstaly
go w katalogu, do ktdrego
rozpakowale$ wezesniej wlasciwy
program. Zrestartuj system i sprobuj
jeszcze raz - teraz powinno byé
lepiej...

Wymaganla: P166 z akceleralorem [ub P-
233 bez, 32 Mb Ram, SYGA, W'35, Direct),
karla muzycina

.' Populous: The Beginning
|| (Electronic Arts) '

M Zostan bogiem... Zmierz

| sig z 3 konkurencyjnymi

szamanami. Trzecia :]

cz¢$6 Populousa powinna po prostu zabi¢
fanéw tego typu gierek! Demo udostepnia 5
$wiatow do podbicia i 25 leveli. Dostepne sa
tu: tutorial, misje single i multiplayer oraz
rolling demko. Ogdlnie - bomba. Demo

4 wymaga okolo 37 Mb na HDD. Wszelkie

| informacje o grze znajdziecie w plikach:
readme i guide, w katalogu, do ktdrego
razpakowaliscie program. Mitej zabawy,
bogowie! Radzimy zaczaé od tutoriala. ..

| Wymaganla: P133, 16MB RAM, Wind5/98, DirectX §

Age of Empires:The Rise of
Rome
{Microsoft)

Tych, ktorzy dnie i noce spedzili nad AoE nie
trzeba zacheca¢, by poprébowali sit w tym
demku. Innych informujg, ze to po prostu
znakomity i trudny RTS, poniekad skrzyzowany
z Cywilizacja. Demko oferuje dostep do czasow
gdy Rzym stawat sie potega - w kampanii
walczymy w pierwszej wojnie punickiej, za$
dodatkowo mamy 3 solowe scenariusze (z
czego pierwszy jest ¢wiczebny) na b poziomach
trudnosci. Demko NIE wymaga pelnej wersji
AcE, Potrzebuje za to jakies 45 Mb na HDD.
Wiecej informacji w pliku readme.doc.

Wymagania: P-90, 16 Mb Ram, SVBA, karta
muzyczna, Windows's .

HP Web Print Smart

Prezentowana
pefna
Wersja
programu
firmowanego

rzez
| Hewlett-

Packarda
moze sie
wydawac na
pierwszy
rzut oka

- nawet

ciekawa, ale... wiadciwie niepotrzebna. Bo po co komu
narzedzie specjalnie zaprojektowane do drukowania
stran internetowych, skoro takg opcje udostepnia
Eraktycznie kazda przegladarka z Netscape

ommunicatorem | Internet Explorerem na czele? Tym
bardziej, ze nie wszystkie najnowsze rozszerzenia sg
przez nie rozpoznawane? Moje negatywne nastawienie
diametralnie zmienifo kilka prébnych wydrukéw. Po
pierwsze, mimo swej niewielkiej objetosci nie jest to w
zadnym wypadku program trywialny czy uzbrojony w
malo przejrzysty m_l:erfpgs: Ostatniej cechy mozna sig
bylo zresztq spodziewac, jako ze jego hasio reklamowe
brzmi w koneu, w dos¢ woinym tiumaczeniu:
wdrukowanie stron prasl:eJaI 1-2-3", | w tym akurat
pt‘zypadku dos¢ dobrze oddaje alowne jega zatozenia,
czyli maksymalng prostote, nie majacel jednak nic
wspdlnego z prymitywizmem. Szczegdtowy opis
programu znajdziecie wAednym z wezesniejszych
numerdw (11/38) PC Shareware.

Wymagania: 486, W95, 16 Mb Ram, drukarka H-P

Micrografx Picture Publisher 3.1

Picture
Publisher jest
jednym z
najlepszych na
rynku
programow
do

_przetwarzania

grafiki
bitowe).
Niedawr}q
opisywaligmy
na lamach PC
Shareware
najnowsza wersjg tego
znakomitego narzedzia
(Picture Publisher 8,
tym razem mamy dla
as niespodzianke w
ostaci Be?nm wersji
icture Publishera
3.1. Jest to, jak latwo
sie domysli¢, nieco
starsze wydanie
pragramu (dziata
nawet pod Windows
3.1, jednak juz
wyposazone W
szerokie mozliwosci,

ktdre na pewno - :
zaspokojq potrzeby wiekszosci domowych uzytkownikow.
Wiozcie zatem pl*tke 0 napedu, zainstalujcie program i

bawcie sie da woli ulubionymi obrazkami. zcze%ﬁiawy ogis
numeréw

programu znaf;dziecie w jednym z wezesniejszyc
[11?98} PC Shareware:

Wymagania: 386, 8 Mb Ram, W3.11/95, COx2

Monaco Grand Prix Racing
Simulation 2
(Ubi Soft)

Wyscigi bolidéw Formuly 1, Spory realizm,
niezla grafika, 2 tory do wyboru, opcja edycji
mozliwosci pojazdu, dwa tryby jazdy etc.
Demo zajmuje okoto 32 Mb na HOD.

Uwaga: Na poczatku dos¢ diugo pokazywane
sq kolejne statyczne obrazki. Gdy w koricu
pokaz sie zatrzyma, nacisnijcie ESC by wejsé
w menu wyboru.

Wymapania: P-133, 16 Mb Ram, SVGA, karta
muzyezna, W'95/98, DirectX, wskazany akceleralor

-~ LesoPTIAUS-REXUS 1918

(Optimus Nexus)

PYt - to gra lgczaca elementy strzefaniny i
gry przygodowej, wykorzystujgca
zaawansowany engine 3D umozliwiajacy gre w
rozdzielczosci 640x400x16bpp z kolorowymi
Zradiami Swiatel, mglg, efektami particle.

Akcja dzieje sie w dalekiej przysztosci.
Wybuchajg miedzyplanetarne konfiikty.
Nieliczne oérodki wiadzy Imperialne] nie sq juz
w stanie zapobiegat rozprzestrzenianiu sie
chaosu. Wtedy to, ludzie przypomnieli sobie o
JARENIE", pustynnym ksiezycu. W czasach
dwietnosei, Imperium uzywalo ARENY do
rozstrzygania nielicznych wtedy wojen miedzy
nacjami. Obecnie ARENA stala sie swoistym
,Ef Dorado”, mozliwosé szybkiego zbicia
fortuny dziata jak magnes na wszelkie
szumowiny i awanturnikéw z najodleglejszych
zakatkow galaktyki. Gracz weiela sie w postaé
jednego z nich, SOPE jako zolnierz - renegat
stawi czota licznym przygodom podczas
poszukiwan cennych artefaktow.

Demo zajmuje okolo 72 Mb na HDD. Wszystko
o klawiszologii itp, w palskiej dokumentaciji w
demie.

Wymapanla: P-133, SVGA, 32 Mb Ram, SB,
akcelerator, W'93

Powerslide
(GT Interactive)

Swiat po apokalipsie, w roku 2020, jest tlem
dla calkiem nieztych wyscigéw
samochodowych. Do wyboru dwa pojazdy,
jeden tor, jeden tryb jazdy, trzy postacie
kisrowcow. Demko potrzebuje okolo 35 Mb
+ 32 Mb wolnego miejsca na dysku C: na
swap file.

Wymapania: P-166, 16 Mo Ram, SVGA, DirectXs,
W95, karta muzyczna, ew. akcelerator




AWARTOSC COVER CD

Trespasser
(Dreamworks Interactive)

Pamigtacie film ,Park Jurajski"? No to
bedziecie mieli okazje przezy¢ podobne
przygody. W kostarykanskiej dzungli pojawily
sig bowiem dinozaury, ze slynnymi
welociraptorami na czele... Wdepneligcie w
spore kiopoty! Ale jak ktos ma szybki refleks
i lubi gry akeji, bedzie w siddmym niebie!
Demko zajmuje okolo 60 Mb na HDD.
Klawiszologia jest definiowalna w menu,
wigc nie ma co o nigj pisac. Aha - sterujemy
panienkg, co czasem hardzo wyraznie widaé ;).
Uwaga: po uruchomieniu dema radzimy
zajrzec do ,options” i ustawic sobie np.
odpowiedni driver dia grafiki (szczegdlnie
jesli masz akcelerator). | nie przejmuijcie sie
gdy demko bedzie sig krzaczyé. U mnie
poszlo poprawnie dopiero za trzecim
podejéciem... ale warto bylo prébowad!

Wymagania: P-166, 32 Mb Ram, W'95/96, SVGA,
karta muzyczna, DirectX 6

Droid Works
(LucasArts})

| zndw witamy w Swiecie Star Wars. Tym

razem to nie symulator, a raczej gra akgji.

Imperium tworzy roboty - zabgjcow, my nie

bedziemy gorsi i tez konstruujemy (dostownie

- z dostepnych elementdw) swego robota i

ruszamy do akeji... Demko zajmuje ponad 50

Mb.

Klawiszologia:

Kursory - sterowanie

Alt + kursor - strafing (tylko
multiped)

R - akcja prawa reka

L - akcja lewq reka

X - skok (tylko
multiped)

H - dodatkowe
wlasciwosci glowy
on/off

Spacja - rozmowy

Fi1 - jaskrawo$¢ ekranu

Esc - przerwanie dialogu

P - pauza

Wymagania: P-133, W'835, 16 mb Ram, SVGA,
DiregtX

Future Cop: L.A.P.D
(EA)

Zycie policjanta nigdy nie bylo uslane
rézami. Ani kiedys, ani dzis... ani tym
bardziej w przyszlosci. Przekonacie sig o
tym uruchamiajgc to demko. Mimo ze nasz
glina dysponuje niesamowitym pojazdem,
ktary m.in. moze morfingowaé sig w dwie
rézne wersje (walker i poduszkowiec), to i
tak pot z was splynie zanim nakopiecie
wszystkim, ktorzy na to sobie zasluzyli.,. Po
uruchomieniu demka Kliknijcie na opcje
START. Sama gra przypomina znanego
amigowcom Walkera, W sumie niezla
rzeznia.

Uwaga: Podczas instalacji demko potrzebuje
okolo 100 Mb wolnego migjsca na dysku,
choé po zainstalowaniu juz tylko 40 Mb.
Taki los...

Wymagania: P30, 32MB RAM, Wind5/98, DlrectX 6

Shogo: Mobile Armor Division
(Monolith Productions, Inc.)

Recenzje tej gry

znajdziecie w tym

numerze COA.

Zatem w skrdcie:

totalnie

powalajacy FPP

na engine

Unreala, z bardzo

zakrecong fabulg,

a milodnicy anime

bedq doslownie

sika¢ pa nogach

(przeciwnikéw zas

uspokajam, ze nie

jest tak Zle, potwory nie maja wielkich oczu i cieniutkich glosikow). Demo
zawiera 2 levele, potrzebuje okolo 65 Mb na HOD.

Uwaga: Przed odpalenie dem polecam lekture readme - szczegdinie jesli
macie akceleratory z 4 Mb Ram na plycie (poczytajcie sugerowane
ustawienia opcji). Tak naprawde, to Voodoo2 jest tu nader wskazany, by
cieszy¢ oczy calym bogactwem gry. Bez akceleratora wyglada ona po
prostu... (mdwigc po yaporsku ;) YAKO-TAKO. Banzaiil

Klawiszologia:

F1 - zatoienia misji

1-0 - zmiana broni (nie wszystkie sq dostepne w

demie)
Kursory - wiadomo
C - kucamy
Spacja - skok
Alt - powolutku
>i< - strafing
CTRL - fire/atak
PgUp - patrz w gore
PgDn - patrz w dot
CapsLock - biegiem!
Backspace - obrot :
Z - daleki skok (tylko MCA)
1il - kolejne bronie
X - celownik
J - czutose myszki
End - centrowanie obrazu
v - Vehicle Mode
| - inventory
F8 - Zgrywamy screen
+/- - rozmiar ekranu

Wymagania; P-166/233, 32 Mb Ram, SVGA, karta muzyczna, Windows'95, hardzo
wskazany akcelerator

Delta Force
(Novalogic)

Wezuj sie w skdre czlonka ;)) amerykanskiego
oddzialu specjalnego: Special Forces Unit.
Pomoze ci w tym widok tak w TPP jak i FPP.
duzo autentycznej broni i znakomity engine
Voxe! Space (naturalnie wszystko jest w
3D1). Graé¢ mozesz w single player mode, jak i
w 4 typy misji multiplayer. Demka nie
wykorzystuje akceleratordw (a szkoda), przez
€0 gra moze nie chodzi najszybcie)... ale i tak
jest warta, by w nig pograc, szczegdlnie jesli
lubisz gatunek FPP a takze tytuly typu
Rainbow 6 czy Spec Ops. Demko potrzebuje
okelo 35 Mb na HDD. Pelng klawiszologie
uzyskacie po nacisnigciu F1. (Zresztg
sterowanie jest identyczne jak w kazdej grze
FPP} A ote najpotrzebniejsze klawisze:

CTRL lub LMB - fire
- lunetka (o ile
bron ja
posiada)
- broni
- First Person
- 3rd Person
klawiatura numeryczna
- rotacja obrazu
- Help Screen
- Map, Color
- Map, Contour

Wymapania: P166 MMX, 32MB RAM, Win95/a8,
DirectX

NHL Hockey™ 99

(E4) s

Ci, co lubig hokej, nie rﬁuszq czytac o czym
jest to demo ;). No ale dla tych, ktorzy
jeszcze nie wiedza, ze go lubig - tak, to jest
najnowsza i najdoskonalsza pono¢ symulacja
tej dziedziny sportu (recenzja gry w tym
numerze COA). Calosé mozna acenic tytko
jednym slowem: CZAD. Od znakomite]
metalowej muzyczki na poczatku, poprzez
filmowa prace kamer, znakomity komentarz,
po jakosc grafiki (czasem az trzeba sie
zastanawiaé czy to wideo, czy juz gra?).
Demo zajmuje okoto 35 Mb. | jak w kazdym
kalejnym demku NHL mamy dostep do druzyny
Red Wings (choé nie tylko) na 4 poziomach
trudnosci. Sprébujcie pagrac na All Stars,
che che. Klawiszologia jest definiowalna, wigc
fie ma co Sig o niej rozpisywag.

Wymagania: P1§6, 16MB RAM, Wing5/98, DireciX
6, wskazany akceleralor
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Escape: 0DT
(Psygnosis)

Fajna gra akeji,

recenzowana w 11/98

CDA. W demie weielasz

sie w czlonka ekipy

badawczej, ktdra szuka

remedium na zarazg

gnebiaca Judzkosé. ‘

Dodajmy, Ze szukacie jej w

bardzo niezwyklych

migjscach - roi sig tam od

najrdzniejszej masci

monstréw. W demie mozecie prowadzic poszukiwania w 3 sektorach, majac do
wyboru tylko jedng postac. Klawiszologie uzyskasz po naciénieciu F1. Demo
potrzebuje 24 Mb na HDD.

Wymagania: P120, 16MB RAM, Wing5/90, DireetX

Hard Truck: Road to Victory
(SoftLah-Nsk)

Hard Truck: Road to

Victory - miks gry akeji i

symulatora wyScigéw.

Pono¢ powali fanéw.obu

gatunkow gier... Dgmo

zajmuje jakies 62 Mb.

Mozna wybierac

pomigdzy trybem arcade

i simulator, jak réwniez

ustalac ilosé

przeciwnikéw (0-7). Pelna klawiszologia pod F1, naciénigcie ESC daje menu. Gdy
gracie w rozdzielczosci powyzej 640x480, gra odpala sie w okienku.

Viymagania: P133, 16MB RAM, Win95/36/KT, DirectX

Top Gun: Hornet’s Nest
(Microprose)

Wbrew pozorom to nie symulator, a
raczej mocno symulatorowa
strzelanina, nawigzujaca do glognego
pare lat temu filmu z Tomem Cruise.
Demo potrzebuje blisko 80 Mb na HDD,
ale lepigj, by na dysku zostalo jeszcze
troche miejsca, gdyz inaczej gra potrafi
sie regularnie wykrzaczaé. Cala

klawiszologia w pliku readme, Demko jest dos¢ grymasne - sugeruje restart systemu
przed jego uruchomieniem albo... sami zobaczycie (a wiasciwie - nie zobaczycie ;)).

Klawiszologia:

Kursory - sterowanie
F - klapy
G - podwozie
B - hamulce
Spacja - dziatka
CTRL - rakiety
F1-F4 - hardpointy z bronig
F5 - bomby
- nastepny cel
- najblizszy cel
- flary
- ciag silnikow
- dopalacz
- HUD
- satelita
- kokpit wirtualny
- pauza
Backspace - kompresja czasu

Wymagania: P-166MHz, W'95/96, 32 Mk Ram, SVGA, DirectX6, karta muzyczna, wskazany
akcelerator .

K-Chess Elite
(Ark Angels)

Po prostu szachy; pewnie Ze to nie Chessmaster 6000, ale sprébujcie wygra
Demko zajmuje jakies 2 Mb na HOD.

Wymapania: 366, 4/6 Mb Ram, W 3.11/95/98, SVGA

Sokoban 97 v2.27
(Microsoft)

Pozornie prosta gra logiczna bazujgca na staro-japoriskie] zabawie. Dla myslacych.
Zajmuje dostownie kitkanascie Kb...

Wymapania: dowolny PC z W'05

EXTRAS

*Bonus 1 - ikony, screen saver, kursory, specjalna swigteczna niespodzianka (m.in. kolgdy), MIDy,
programu uzytkawe dia W'5 (w tym do tworzenia wlasnych screen-saveréw), etc. Okolo 15 Mh
Dokladny opis w pliku tekstowym na CD

*Bonus 2 - raj gracza. Tipsy po polsku, trainery, edytory, nowe levele do gier, gierki, save'y itp. Okolo
22 Mb, Dokladny opis w pliku tekstowym na CO

* S;ena - jak zawsze stuff z parties, znakomity music-mag-disc (Amber), debiuty itp. Okolo 37 Mb
Duokladny opis + nieco tekstu dla scenowcow w pliku tekstowym na CD

* Quake1i2/Duke/Unreal - kacik fana gier FPP. Nowe levele, dodatki, dzwigki, uzytki itp, Ponad 20 Mb
Doktadny opis w pliku tekstowym na CD.

SHAREWARE

*Panda Antivirus - tu po prostu KONIECZNIE zainstalujcie ten program. A to diatego, ze m.in, usuwa
on naszq niszamierzong , niespodziankg” z 10/98, czyli 2yjgtko o nazwie Marburg. Instalujac program
akceptujcie wszystkie proponowane przez autoréw opcje. Sama obsluga jest trywialnie prasta: wybieramy
opcjg SCAN w menu, zaznaczamy partycig dysku, ktdrg chcemy sprawdzicé (mozna zaznaczyé dowolnq ilosc)
i naciskamy na SCAN. Reszta robi sig sama ;). 5 Mb na HDD mniej w zamian za spokojny sen...

*Winamp 2.04 - najnowsza wersja znakomitego playera do praktycznie wszystkiego: i modulkdw
scenowych, | MP3 etc. W PGS 11/98 macie dodatkowo liczne ,skéry" do uatrakeyjnienia wygladu
programu,

*|nternetowy Poszukiwacz - jak sama nazwa wskazuje: preydatna rzecz dia Internautéw,

*Robo's Magic Menu - to program wygladem i dzialaniem przypominajacy amigowskiego Tool
Managera. Umazliwia wySwietlenie paska narzgdziowego na ekranie Windowsa oraz menu w prawym
dolnym rogu, korzystajac z ikony na pasku zadan. Polski program

»Newman Research Image Viewer - przegladarka obrazkéw w rozmaitych formatach.

*Opus 2.16e - amigowska odmiana Windows Commandera na PC. Niezle, chot instalka po niemiecku
(ale program jest w jezyku angielskim)

PROGRAMY

*Magic Music Studio 3.0 - program muzyczny dla DJ-dw, choé nie tylko (recenzja w tym numerze
CDA). Instaluje sie podejrzanie dlugo, ale zajmuje tylko 14 Mb

*DirectX - po prostu zainstaluj, jesh jeszcze tego nie zrobile wezesnie), a cheesz, by demka dzialaly...

*KatalogCD 1.52 - program do katalogowania plyt CD. Masz tam przy okazji baze danych zawierajaca
wszystkie demka z tego roku, a zawarte na naszych CO

»HP Web Print Smart - Narzedzie specjalnie zaprojektowane do drukowania stron internetowych
PELNA WERSUA. Patrz na poczqtek zawartosci Cover CD

» CreataCard - Stwors wlasng pocztowke... PELNA WERSJA. Patrz na paczatek zawartoéel Cover CD

*Picture Publisher 3.1 - Jeden z najlepszych na rynku programéw do preetwarzania grafiki bitowe)
PEENA WERSJA Patrz na poczatek zawartosci Cover CD

* Anti Virus Kit 6.09 - program antywirusowy. M in. wykrywa i usuwa Marburga A. PELINA WERSJA
Patrz na poczatek zawartosci Cover CO

*K-Chess Elite

(NDEKS DEM: A s Manaca Grand Prix Racing Simulation 2

*Age of Empires Expansion Trial Version »\HL 99

*Blood 2 *Pinball Arcade
«Dethkarz *Py! (Dust)

=Delta Force *Populous: The Beginning

«Droid Works *Powerslide

=Escape: 00T = Shego: Mobile Armor Division
«Future Cop: LA.PD *Sakoban 97 v2,27

«Hard Truck: Road to Victary * Top Gun: Hornet's Nest
«Heretic 2 «Tresspasser




*NOWE GRY TOPWARE

TopWare bedzie dystrybutorem na polskim rynku
trzech kolejnych gier: Rage of Mages, Get
Medieval, Shogo

* NOWOSCI ACCOLADE

Czeka nas prawdziwy ,wysyp" accoladowskich
gierek. Juz w listopadzie pojawi sie Test Drive 5
oraz Test Drive Off-Road 2. A w pare miesigcy
pdnie), bo wiosng 1999, powinnismy doczekad sig
StarCon i Slave Zero. | to weale nie koniec premier
z te) fimry - ale niestety przy innych tytulach (np.
Redline) podano dosé mgliste okreglenia typu ,.w
1999",  wiec moze poczekamy na  co§
konkretniejszego?

* SPOLKA

SouthPeak Interactive 1 Activision zawarly
dwuletnig umowe na dystrybucje wszystkich gier
SouthPeak - poza Kanadg 1 USA. W tych dwdch
krajach SP zamierza samodzielnie rozpowszechniad
swe dziela

*3-0 ULTRA NASCAR PINBALL

Pod tq przydlugawa mieco nazwa kryje sie pinball
stworzony przez Dynamix, posiadajaey oficjalne
biogoslawienstwo (t;. licencig) NASCAR, Gra pojawi
sig jeszcze w tym roku. Zawiera 4 kierawcow , from
NASCAR", 3 tory jazdy i po raz pierwszy ,motion-
captured pit crew that tunes the cars while the
players score points”. Czyb gdy wy nahijacie punkty
na stole - ludziska z pit-stopu animowan! w technice
motion-capture ,podkrecajg” wasz bolid. Jak sie
domyslamy, rajdy sa dodatkiem na wyswietlaczu®
(Szczegdlow niestety brak)

*ODDAJ GHE, A DOSTANIESZ...

Bungie ma dos¢ dziwne metody promowania Myth
2. Jesli ktos odesle Bungie CDki z grami: Starcraft,
Age of Empires, Total Annihlation - otrzyma 10§
znizki przy zakupie Myth 2. Bungie'owey zlosliwie
twierdzq, ze kierowala nimi troska o oczyszczenie
Swiata z kompaktdw 2 RTSami ;)

*JAKI MASZ AKCELERATOR?

Sondaz przeprowadzony przez jeden z site'dw
poswieconych grom przynidsl nastepujgce wyniki:
44% ankietowanych - Voodoo2, 38% - Voodoo,
10% - rozmaite odmiany Rivy. Natomiast 8%
ankietowanych odparlo ,a co ta jest”? Ciekawe jak
to wyglada u nas? (Przy czym nie oznacza Lo, ze
prawie 90% zachodnich graczy ma takie karty -
dotyczy to 90% ludzi biorgcych udzial w tej
internetowe) ankiecie)

e REVENANT

To Klimatyczny, nieco ,diablowaty” RPG osadzony
w $wecie fantasy (choc znacznie bardzie) od Diablo
rozbudawsany 1 oferuigcy wigksze mozliwosc
manewru). Szczegolnie ciekawie zapowiada sig
system walki, ktéry umozliwia tworzenie wlasnych
technik ataku 1 obrony

0, no, no. Ale nas Lucas
Arts rozpieszcza w
oslatnich czasach, ser-
WUjge gierki osadzone w kon-
wencji Star Wars. Jeszcze na
patkach sklepowych nie pojawil
sig Force Commander oraz Star

Wars Rogue Squadron,  chio-

paki juz pracujg nad X-Wing Al-
liance. Do premiery co prawda
pozostato jeszcze dosé duio cza-
8u, ho X-Wing Alliance ukae sig
dopiero w pierwszym kwartale
1999 roku, ale na zapowied nie
jest nigdy 22 wezesnie.

ELD

Jak zapewne sie domy$lacie, X-
Wing Alliance jest po prostu
kolejnym sequelem nie$miertel-
nego X-Winga. Zostal on
zresztg wyprodukowany przez
team z Totally Games, czyli ten
sam co wczesniej tworzyl po-
przednie X-Wingi i Tie Fightery.
Czego brakowato poprzednim
czesciom? Oczywigcie - Sokota
Millenium! Nareszcie bedziemy
mogli zabawi¢ sie w Hana Solo
i polataé jego koreliariskim
transportowcem.

Czas takze nie jest tu bez zna-
czenia, poniewaz akcja X-Wing
Alliance bedzie rozgrywac sie
podczas Bitwy o Endor i przyj-
dzie zmagac sig nam z drugq
Gwiazdg Smierci. Rebelianci
zaciekle beda walczyé o prze-
trwanie po gorzkiej poraice z
Imperium w Bitwie o Hoth.
Jest rdwniez w X-Wing Allian-
ce drugi watek. Historia ta bie-
gnie réwnolegle i opowiada o
dwdch rywalizujgcych klanach.
Weiagnietych nie tylko w mili-
tarny konflikt pomigdzy Impe-
rium i Rebeliantami, ale takie

walczacych o kontrole nad mig-
dzygwiezdnym handlem. Jako
czlonek jednego z klandw, gracz
dotacza do Rebeliant6w i bedzie
popierat ich wysilki w walce
zrywalizujgeym klanem.
Hmmmm... Fabula gry wydaje
sig ciekawa, ale jak to bedzie
w rzeczywistosci to sie okaze.

Skala akeji X-Wing Alliance jest
w stosunku do poprzednikéw
co najmniej podwojona, co
owocuje wigksza ilogcig spekta-
kularnych staré. W bitwach
tych bedzie brafa udziat dwu-
krotnie wieksza ilogé statkow i
celdw. Bitwy moga byé prowa-
dzone w ramach tej samej gru-
py planet, ukladu slonecznego,
jak i réwniez w calej galaktyce.
Stanie sie to mozliwe dzigki
napedowi hiperprzestrzenne-
mu, w ktéry bedg wyposazone
statki. Umozliwi to podrdz do
réznych sektoréw podczas jed-
nej misji.

Gracze beda mogli pilotowad
rozmaite statki znane juz z
wezesnigjszych X-Wingdw (X-
Wing, A-Wing, B-Wing, Y-Wing
i Z-85) oraz calkiem nowe.
Oczywidcie ,gwiazdq" gry be-
dzie Sokét Millenium, ale poza
nim pojawig sig takze inne

transportowce. Pilotujac
transportowce gracz bedzie
mdgt postrzelaé z wiszyczek z
dzialami laserowymi, z ktérych
jak zapewne pamigtacie Han
Solo i Luke Skywalker masakro-
wali Tie Fightery. Po stronie Im-
perium pojawig sig za to jakie$
nowe, eksperymentalne my-
$liwee. Srodowisko X-Wing Al-
liance zawiera trojwymiarowe
kokpity, pozwalajace na 360-
stopniowe widoki wewnatrz i
na zewnatrz, oraz tréjwymia-
rowy hangar, ktory jest uzywa-
ny jako baza operacyjna. X-
Wing Alliance zawiera ponad 50
misji w tryhie single player i

pie¢ misji w multiplayer, plus
misje treningowe. W Internecie
pogra naraz czterech graczy, w
LAN do ogmiu, a przez modem
dwoch. W grze bedzie mozna
samemu ustawit parametry
gry (w single i multiplayer),
takie jak liczba i typy statkdw i
celéw. W X-Wing Alliance oczy-
wiscie bedzie tkwi¢ Moc Akce-
leratoréw oraz Feedbacka. No,
¢z wypada nam tylko czekag i
liczy¢ na to, ze Lucas Arts tym
razem nie odwali kolejnej lipy.
[ |

X-Wing Alliance
Lucas Arts
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*F-16 MULTIROLE FIGHTER

Wydany przez Novalogic, we wspolpracy z Lackheed

Martin  (konsultantami sy m.in. prawdziwi
oblatywacze F-16) symulator tego myéliwca
powinien trafic w gusta tych, ktdrzy zadajg od
symulatoréw mozliwie duzej wiernodci oryginalom
1 maksymalnego realizmu lotu. Do tego dochadzi
doskonala grafika (wiele zroznicowanych teatrow
dzialan), nawet w 1024x768, obsluga wszelakigj
masci akceleratordw (w tym Voodoo?2) oraz
mozliwost zabawy w Internecie dla 120 ludzi naraz
(na rozmaitych typach maszyn), a takze 40 misji
dia solowych graczy. Dobrze wrdzy to temu
produktowi na przyszlosé

* JESZCZE O NOVALOGIC

Skoro juz mowa o symulatorach ze stajni Novalogic,
to warto wspomniec, ze firma przymierza sig do
symulacji MiG-29 (Fulerum). Réwniez 40 misji, 2
kampanie i nie gorsza niz w F-16 MF grafika

* GRAND PRIX WORLD CHAMPIONS

Zdaniem nigjakiego Johna Herberta bedy to
najlepsze wyscigi Formuly 1 na PC. Przemawia za
tym doskonala grafika 3D, odlotowy diwigk,
widowiskowe kolizie i pieczolowicie odtworzane
reakcje bolidéw. Nawiasem mdwigc gracz bedzie
mégl modyfikowad parametry pojazdow wedle
wlasnego.gustu. Do wyboru 15 realnie istnigjgcych
tordw, tryb mulitiplayer (do B 0s0b)) oraz mndstwo
bajerkdw, w tym ,telewizyjny styl" ukazywania
jazdy. Gra juz powinna by¢ w sprzedazy,

* TIBERIAN SUN
Ustalono juz oficjalng date premiery C&C2: Tiberian
Sun. Nastapi ona w pigtek 27 listopada

Beavis and Butt-head: Bunghole in One to kolejna
gierka wykarzystujaca geby znanych z MTV kolesi,
Tym razem jest_to.,. mini-golf. W grze spotkamy
sig zresztq nie tylko z wymienionym duetem - bedzie
tam duzo wigcej zapozyczen z serialu o ich zyciu

Wspominalismy juz kiedy$ o grze bazujgcej na
trylogii Tolkiena - mowa tu faturalnie o Middle
Earth. Nadszedl czas, by zdradzié wigcej
szczegolow! Program pojawi sie pod koniec 1999

o )
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amiglacie jeszcze lakq

slarg, nudng gierke pod

fylutem Steel Panthers
i jej dwa sequele? Oczywiscie
o tylko zart majacy na celu wy-
prowadzenie z rdwnowagi Mac
Rurg. [Udato ci sig ;) - Mac
Rbra]. Wszak kaidy 1 kompute-
rowych sirategdw przeszed!
przez elap fascynacii 13 trylogi.
Nie bez przypadku wspominam
{uta} produkcie SS1, poniewai we
wszysikich czegciach Steel Pan-
thers mieszaf niejaki Gary Grigs-
by. Go to wspoinego ma z nowg
pierkq Talonsoft? Duzo, bowiem
wiasnie ten cziowiek zmienif nie-
dawno barwy klubow | razem
1 Keithem Bros odpowiada 22
Batlle of Britain 1940.

KINGA MROZ

Keéry to juz raz w tym roku
slysze w zapowiedziach produ-
centéw hasfo Bitwa o Anglie?
Chyba pigty. Wszystko to jed-
nak symulatory, dlatego Talon
Soft postanowilo zrobi¢ co$ w
innym stylu, czyli strategie
Ktos moze powiedzieé: ,no do-
bra, ale przeciez jaki§ rok temu
mielismy Achtung Spitfire! z
Avalon Hill". Zgadza sie, ale
Battle of Britain 1940 ma sie
réznic w sposdb zdecydowany
od tamtego tytulu Po pierwsze
AS! nie bylo klasyczng strate-
gia, a po drugie bylo za tatwe.
Bledy te chce naprawi¢ team
Talon Soft i ich Battle o Britain
1840, ktdre z zatozenia ma by
zwyklg strategig o duzym stop-
niu zamotania. Czas gry to
oczywiscie Bitwa o Anglig (choé
kampanie bedg trwac az do
roku 1941), a do naszej dys-
pozycji sg zaréwno Krélewskie
Sity Powietrzne (RAF), jak i nie-
miecka Luftwaffe. Na razie cigz-
ko jest powiedzied, jakiego to
typu bedzie strategia, ponie-
waz autorzy okredlaja ja jako
wiazanke ,turn based and co-
untinuous-time play”. Konia z
rzedem (funduje Naczelny plus
jego autograf) temu kto to roz-
szyfruje.

Niemniej jednak wiadomo, ze
czas w Battle of Britain 1940
hedzie plynal, chociaz bgdzie go

mozna zatrzymacé w dowolnym
momencie. W grze wystapi po-
nad 500 historycznych pilotéw
(ciekawe co z Polakami?), z
ktdrych kazdy bedzie posiadat
takie statystyki jak zrecznodc,
morale, szybkasé etc. Staty-
styki beda sie w miare uplywu
czasu zmienia€ i oczywiscie
swojg role takze bedzie odgry-
wac zmeczenie. Bedzie trzeba
wymienia¢ zmgczonych pilotdw

wizjonom wydaje sig w czte-
rech trybach. Bowiem kazdy
dywizjon mozna ustawic na ktd-
ry$ z czterech trybdw alarmo-
wych (1 godzina, 15 minut, 5
min., 1 min.). Im oczywiscie
krétszy czas, tym nasze samo-
loty szybciej wzbijaja sie w po-
wietrze, ale tez i szybciej sig
meczg. Mozna tez polegaé na
radarze i wysyla¢ samoloty w
powietrze w chwili wykrycia

czy tez moze skierowac swgj
atak na przemysl. Mozna sig
takze skoncentrowad na lotach
wyniszczajacych RAF (no wie-
cie, malo bombowcéw i duza
osfona mysliwska). Co ciekawe,
naloty mogg odbywaé sie w
sposéb falowy, czyli po jednym
nalocie nadchodzi kolejny. Nie
wystarczy takie wybrac cel
ataku, trzeba wyznaczy¢ réw-
niez trasg przelotu do oraz wy-
sokosc. Niestety kiedy juz ar-
mada powietrzna Luftwaffe
znajdzie sig w powietrzu, gracz
praktycznie nie bedzie miaf nic

Date: 8/12/40
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na $wiezych, a zdekompletowa-
ne sprzetowo dywizjony na
nawe. Cechy wszystkich samo-
lotdéw wystepujacych w BoB
1940 beda oczywigcie jak naj-
hardziej historyczne, a w hipo-
tetycznej kampanii 1941 nie-
mieckie samoloty heda juz po-
siadly wieksze zbiorniki paliwa.
W BoB 1940 ciekawiej ma sig
gra¢ RAF. Bedziesz dowddcq
brytyjskim, Twdj dzieri bedzie
sig rozpoczynal od wyznaczenia
kankretnych zadad kazdemu z
dywizjonéw. Bedzie je mozna
wysylac w powietrze na patrol,
przenosic z lotniska na lotnisko
lub pozostawié w bazie w sta-
nie gotowodéci, a takze rozmie-
$ci¢ artylerig przeciwlotniczg i
halony zaporowe. Rdwniez w
tym momencie gry mozna
sprawdzié szkody wyrzgdzone
poprzedniego dnia przez hom-
bowce niemieckie. Rozkazy dy-
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nieprzyjacielskich hombowecdw
przez radar. Dosé ryzykowne
jest wysylanie dywizjonéw na
patrolowanie, bo czgsto moze
sie przeciez zdarzy¢, ze Luft-
waffe pojawi sig nad Anglig w
chwili kiedy nasze maszyny
bedg juz wragaé do bazy na
resztkach paliwa. Chyba jednak
najlepszym sposobem bedzie
znane juz nam z AS! rozdziele-
nie dywizjonu na eskadry badz
klucze. W powietrzu mozna bhe-
dzie rzucic np. jedng eskadre na
bombowce, a drugg na ostong
mysliwcdw,

Granie Luftwaffe bedzie inne, co
nie oznacza, ze zupetnie niecie-
kawe. Grajgc Niemcami wigce]
pracy trzeba poswigci¢ plano-
wi przygotowania ataku. Trze-
ba sig zastanowié, czy danego
dnia lepiej zaatakowaé angiel-
skie lotniska, stacje radarowe,

do roboty. Pozostanie mu tylko
poczekaé na powrdt ostatnich
maszyn i przeanalizowaé rapor-
ty o danym dniu.

Pora jeszcze tylko na male
szczegély ,organizacyjne”. Cala
akcja bedzie rozgrywana na
planszy 2D, chociaz poczatko-
wo pracowano takze nad mapg
3D (pomyst ten jednak po ja-
kim§ czasie porzucono, gdyz
pojawialy sie problemy przy
zoomowaniu mapy). Bedzie wie-
le sposobéw na zdabycie punk-
téw, ale zwyciezcq i tak zosta-
nie ten, kto straci mniej samo-
lotéw. Tryb multiplayer ma od-
bywaé sie metodg ,play-by-
mail". Gracz grajgcy strong nie-
miecka bedzie wysylat mailem
swdj plan ataku do gracza RAF,
ktéry wtedy w odpowiedni spo-
s6b bedzie rozporzadzat swoimi
samolotami (troche przypomi-
na to szachy przez telefon).
Komputer - w  tym czasie
wszystko to wygeneruje i ,An-
glik" bedzie wysytat wyniki stard
w drugg strong. Lekko zakreco-
ne, prawda? - ale dosyé cieka-
we. Jak wypadnie nowy projekt
spolki Grigsby & Bros w graniu,
przekonamy sig (migjmy nadzie-
je) juz za parg(nascie) dni.

[ |

Battle of Britain 1940

Talonsoft




szystko wskazuje na ko,
ie w praysziosci eks-
nloracja kosmogu he-
dzie domeng maszyn, & nie ludz.
Po co ryzykowaé ludzkig iycie,
00 60 wlec 2 sohq tysiace ton za-
pasdw iywnosci, skoro moina
wystai mafq robocia ekipe, ktora
1rofi 6o do niej maledy z iscie
fiechanicznym profesjonalizmem?
2 Iadowaé na pokfady set-
Ki i tysiqcs fon sprzelu, Skoro
fitaszyny potrafig Skonstruowaé
vtho co im potrzebne do
szczescia | eksploracii noweg

Swidta 1 dostepnych na migjg ‘ﬁ'

ARiw?
>jon nlrmgu
chines, Gra o

Cig, samo- rephkumcqc:ie druzy-
€. Fabula wprawdzie nieco réz-

ni sie od tego, co zaprezento-
walem we wstepie (ludzkosé
bowiem ulegta zagladzie, a owa
ekipa to tylko smetna pozosta-
fo§¢ po naszej cywilizacji), no
ale idea pozostaje hez zmian.
Wojny robotow! | to na czte-
rech planetach. | co z tego, ze
przygotowane do zamieszkania
przez ludzi $wiaty nigdy nig zo-
stang zasiedlone? Roboty nie
myélg, one tylko realizujg wy-
znaczony program... A ze do-
chodzi migdzy nimi do konflik-
téw i wojen? Coz, taka widaé
kolej rzeczy, Pomys ten zresztq
{,martwej ewolucji” i robagich
wojen) wiele lat temu znakomi-
cie opisat Stanislaw Lem w swej
mini-powiesci  ,Niezwyciezo-
ny". (Polecam!)

Vachines jestle

wat d2|85|qtkam| n|&W|eIk|ch i

bardzo mabilnych jednostek.
Zresztq w duzym stopniu zale-
et to bedzie od reakcji prze-
ciwnika i otoczenia, w jakim
ig.dane starcie - tu
fieepty na suk-
B by sig znalazfa -

czny”,

engine oferuje
'y 0raz moz-
Bl tak w
fowinna

produkeji - no ale

'ﬂ

idea zapowiada cos bardzo
obiecujgcego, a i grafika jest
catkiem, catkiem, wiec rokowa-
nia sq pomysine. ]

Machines
Acclaim

el

q!_.ﬂ] :_

roku. Otoczenie gry to obszerne (20.000 lokacji,
kazda ~w  rozdzielczosci  2400x120011)
tolkienowskie Sradziemiu, w ktérym - oprcz magii
- obowiazujg wszelkie prawa fizyki znane nam z
naszego Swiata (zmiany pory dnia, roku, pogodal.
Jej akcja rozgrywa sig w wiele, wiele lat po
wydarzeniach uwiecznionych we Wladey Pierscieni
Jak na rasowy RPG (+ strategia) przystalo, gracz
bedzie mdg! stworzyé wlasng postaé (nawet z
takimi detalami jak np. wybdr ryséw twarzy czy
koloru oczu) z grona licznych dostepnych ras
Bedzie tez musial okredlic, czy idzie drogg Dobra,
czy Zla. Naturalnie bedzie ona wyposazona w
dziesigtki rozmaitych (i zmiennych w czasie)
parametréw. BTW: na potrzeby gry stworzono
specjalny system (nie majacy nic wspélnego z
Middle-Earth, proszg ja fandw RPG), Np, hitwy
beda (nieca) przypominaly zasadami to, co znamy
z Diablo. Bedq te? gildie, rozmaite questy i sub-
questy etc. Istatng role (acz na razie nieznang) ma
tu spelniaé magia. Middle Earth adresowana jest
zasadniczo dla ,sieciowcdw”; w planach sg
serwery, na ktdrych zabawiaé sie bedzie moglo do
10,000 graczy naraz!

*GRY ON-LINE

Firma 2am Games zakofczyla testy nad nowymi
wersjami swoich dwdch gier on-line:




Chain of Command i The Invisible Hand. Pierwsza
to rozbudowana symulacjp walki zolnierzy w
Normandii w 1944 roku. Giekawostka jest fakt, ze
mozemy w nigj awansowaé i - w miarg kolejnych
awansow - obejmowac dowodzenie nad nowymi
Jrekrutami”. Druga to symulacja ekonomiczna.
Obie przeznaczone 53 do zabawy dla wielkigj ilosci
ludzi réwnoczesnie

« NOWE IMIE CERBERA

Firma Cerberus Games postanawila zmienié nazwe.
Teraz nazywaiq sie: Big Red Rock

Entertainment. Tyz piknie... acz przydiugawa ;).

* SPEED BUSTER

Najnowsza , 5cigatka” UbiSoftu (Speed Busters:
American Highways) juz jest w sprzedazy. Uznanie
budzi nie tyle ilogé toréw, co mozlwosci ich
konfiguracji (36 opcji, m.in. mirror mode, reverse
etc.). Podobnie ma sie sprawa z samochodami -
120 opcji konfiguracji! A jak komu bedzie malo, to
autorzy przewidzieli bezplatny upgrade na
specjalnej stronie pogwigcone] tej grze - heda tam
nowe pojazdy, tory, skiny itp

*C/0LGUS

Tiny Tank przeniesie nas w XXl wiek, w czasy czalgo-
ksztaltnych cyborgow. Monstra te {jak zawsze)
zamierzajq wykapac czlowieka ze stanowiska ,pan
swiata" i tylko Gracz moze sig im przeciwstawic. .
Sterujgc milusim i wiernym ludziom cyborgiem (Tiny
Tankiem), bedzie on zmuszony odnale?¢ Mutanka,
czyli szefa czolgorgow, i wytlumaczyé mu kto tu
naprawde rzadzi Wspomagany przez
szpiegowskiego satelitg przemierzy wyludnione
przestrzente Zigmi, karmiac sie (doslownie) energig
eksterminowanych podwladnych Mutanka (jest ich
okolo 25 odmian),

= VIPER RACING

Najnowsza wydcigéwa ze Sierry bierze ,na
celownik" |eden 2z najlepszych spartowych
samochoddw Swiata, czyli Dodge Vipera GTS i GTS-
R. 700 koni pod maska (tyle nie mialy czolgi w
czasie |l wojny) budzi mimowolny podziw, 20 tras,
4 tryby jazdy, okolo 40 dodatkowych bajerkdw
sluzacych (z czym wigze koniecznosé zarabiania
kasy wskutek wygrywania kolgjnych rajddw)
Grafika 3D, kolizje, multiplayer, ghost-mode...
(Dema pawinno byé na CO w tym numerze)
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i ma chytia osobnika lu-

fiujacego sig w fantasty-

oe, ktry nie styszathy
0 pewnym erialu telewizyjnym,
nie ak dawno zresziq w naszej
rodzime] telewizji emitowanym.
Serialu 7 mnastwem dziwnyeh
Pas, milologicznymi zagadkami,
dobrym designem statkow, a
praede wszystkim realistyczng,
widowiskowa i majacq czesio
miejsce walkg. Gdyby nie to ostal-
nie, 1o pod powyzszy opis moi-
fia bytoby podciganaé (choc nie
bez pewnego przymykania
0czu...) Star Treka, ale tak de-
finicie spetnia tylko jedno dzie-
f0: Bahylon 5 imé pana Joe M.
Straczynski'ego.
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Na poczatku byt to jeszcze je-
den klon Star Treka, ale jajo
przerosfo kure i stalo sig bytem
co najmniej réwnie popularnym,
mimo oczywiscie duzo mlodsze-
go wieku. Co wazne, w tym
dziele réwnie wielkg zasluge
miata najnowsza technika odpo-
wiedzialna za efekty specjalne i
wspaniale wygladajace sceny
walki w przestrzeni, co agrom
i tajemniczos¢ fabuly, przy
ktorej kura wydawala sie
taka jakas plaska, dwuwy-
miarowa. Jedyne w czym
Babylon ustepowat Treko-

wi, to brak mozliwosci
wejscia w jego Swiat przy
pomocy stojgcego na hiurku
komputera, ale na poczatku
przysztego roku powinno sie to
diametralnie zmieni¢ - Sierra
prowadzi bowiem zaawansowa-
ne prace nad symulatorem ko-
smicznym osadzonym w tym
$wiecie, a zapowiada sie on co
najmniej réwnie interesujaco,
co sam serial.

0 grafice nie ma chyba co za
wiele pisa¢, screeny widzicie, a
jedyne co mozna do nich dodag,
to zapewnienia zespolu, 7e po-

r
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bije ona zaréwno X-Winga vs
TIE Fightera, Starfleet Acade-
my (cho¢ obecnie nie jest to juz

wyeczyn zbyt wielki, a wlaciwie
minimum), jak i Descenta: Fre-
espace - ten fakt juz warto w
kajecie odnotowad, bo przeciez
to tytut zdecydowanie zajmujg-
cy pierwsza pozycje na liscie
hitdw fandw kosmicznych poje-
dynkdw. Ale nie samg grafika
czlowiek Zyje, co zostalo na
szczescie wziete pod uwage.

Kolejng opcjg

wybijajaca Baby-

lona ponad tium ma

by¢ dynamiczna kam-

pania. W praktyce ma to
oznacza¢ koniec typowego
maratonu Retry Missiondw,
towarzyszacego niezmiennie
wigkszosci  dotychczasowych
produkcji - jesli zadanie zostal
wykpnane Zle, to po prostu sy-

tuacja w Galaktyce zmienia sig
na nasza niekorzysé, a my gra-
my dalej! Ale to nie wszystko,
przebakuje sie bowiem dodat-
kowo o otoczeniu zyjgeym wia-
snym zyciem, w ktdre mozemy,
ale nie musimy, ingerowac! Czy
oznacza to polaczenie czesci
strategicznej z taktyka i walka,
na razie nie wiadomo, ale wy-
daje sie, ze fakty wlasnie na to




wskazujg. A jedli to wypali, be-
dziemy mieli kolejng malq rewo-
lucje w pozadanym przez graczy
kierunku.

Niezaleznie jednak od stopnia
rozbudowania czedci strate-
gicznej, bedziemy mieli do czy-
nienia z walkg opartg na pra-
wach fizyki, a nie prostym prze-
nigsieniu symulatora lotniczego
w czarne tlo z jasnymi krapka-

fesli keos pogrywal w I-
Wara, to wie o co chodzi: pigk-
na bezwladno$¢ pozwalajgca na
bezproblemowy lot tylem, zu-
pelnie nowe mozliwogci taktycz-
Ne | zagrania, inne manewry -
PO prostu zupetnie inny éwiat!
A nie dosé, ze inny, to jeszcze
Iepsz I Zreszta, prawde po-
wedziawszy, twdrcy innego
Wwyjicia po prostu nie mieli, bo
W taki sam sposéb zostala
Przedstawiona walka w serialu,
a kto nie cheiatby powtdrzyé
manewrdw ze szklanego ekra-
nu wlasnymi rekami? Wpraw-
dzne.wiaie sig to z okresem
PrzejSciowym dla przyzwyczajo-

i
!

i

&

nych do wszechobecnego ete-
ru o wilasnodciach powistrza
(jedyna mozliwos¢ wytlumacze-
nia takiego, a nie innego zacho-
wania sig statkdw w X-Wingu
czy Descencie...}), ale zapew-
niam was, ze warto. Zresztg,
jesli ktos gral w |-Wara, to o
slusznosel przejscia na rozwig-
zania bardziej rzeczywiste prze-
konany zostal juz dawno... Duzg
zagwozdke mieli twdrey, jak sig

sami zresztq zwierzajg, przy
podejmawaniu decyzji 0 wpro-
wadzeniu rakiet. W starszych
czesciach niczego takiego bo-
wiem nie bylo, a famanie kano-
néw zbyt dobrze na péZniejszg
wspétprace z twdrcami czy na-
wet fanami nie wplywa. Na
szczebcie pokazaly sie ane na
szklanym ekranie, wiec mozna
je wprowadzag z petnym na-
maszczeniem. Zreszta a propos
zgodnoéci z serialem: dbalo$é o
to jest ponoé gldwnym priory-
tetem, chociaz licencja pozwa-
la na rozwijanie watkéw ledwo
w nim dotknietych, czy wrecz
stworzenie czego$ od zera,

LI

byle by tylko trzymato klimat. A
nad tym czuwa gorgca linia z
gosémi pracujacymi przy seria-

lu, z samym panem Starczyn-
skim na czele, co z jednej stro-
ny dobrze o SierraFx $wiadczy,
a z drugiej pozwala spaé spo-
kojnie ze swiadomoscia, ze ja-
kies nietakty pojawié sie nie
majq ani prawa, ani mozliwosci.

Dalszemu pogfebianiu wiezi z
wersjg telewizyjng stuzyé be-
dzie takze muzyka, skompona-
wana przez Christophera Fran-
ke (zajmuje sie nig rdwniez na
potrzeby serialu), jak i plany
odnognie umieszczenia aktordw

na planie uzupetniajacych opra-
we gry filmikéw. Wprawdzie
sposcéb rozwigzania tego ostat-
niego (prawdopodobnie niezbyt
standardowy, jesli weZmie sig
pod uwage fakt dynamicznej
kampanii) jest jeszcze owiany
catkowitq tajemnica, ale dobrze
chociaz wiedzie¢, ze na cod w
tym stylu mozna bedzie w przy-
sztosci liczyé.

A przysziosé ta zbliza sie juz du-
zymi krokami, bowiem termin
premiery ustalony zostat
-\na poczatek wiosny
roku dziewigé-

dziesigtego

dziewigtego, a wige
za okoto trzy-cztery miesigce.
Nie jest to moze mato czasu,
ale wydaje sie, Ze warto bedzie
czekad i to nawet jesli samego
serialu nie widzialo sie jeszcze
na oczy - po prostu kroi sie cos
na tyle wielkiego, ze powinno
zainteresowad wszystkich mi-
toénikdw mierci w ciszy i zim-
nie Przestrzeni.

]

Bahylon 5
Sierafx / Sierra

Ly CRLTI

Ainginialiomel

*BETURN TO KRONDOR

Witamy ponownie fanow RPG w $wiecie Midkemil,
wykreowanym w powiesciach Raymonda Feista
Gra o wspomnianym wyzej tytule, ze stajni Sierra,
daje nam do wyboru 5 bohaterdw, interakcje z
bliske 200 postaciami, z gorg 50 czardw i napojow
oraz nowy system walk (w 3D). Do stworzenia
programu wykorzystano engine True3D (firmy
Pyrotechnix), co naprawde daje sie odczué - nawet
na zaprezentowanym screenie. Czyz nie? To nie jest
intro - to jest gra!

Lomoen 0

* PATHFINDER WYLADOWAL!

5-cio  kompaktowa przygoddwka  Cydonia,
wykorzystujaca m.in. obrazy przeslane z Marsa
przez Pathfindera, jest juz (w momencie gdy
czytacie te slowa) w sprzedazy!

* JARU BYC MADRY!

The Chronicles of Jaruu Tenk to fakby polaczenie
idet tamagotchi | Creatures. Opiekujemy sie
inteligentnym zwierzakiem, mieszkajacym na malej
wyspie. Przy czym gracz moze fgdy ma cheé) zajaé
sie edukacjq Jaru - albo eksploracyg wyspy, kryjacy
zresztg kilka niespodzianek - albo tez moze
calkowicie pasywnie patrze¢ na to, co porabia
pozostawiony sobie samemu pupilek.- | “nie
powinniScie sig znudzic nawet tym trybem, gdyz
urokliwa grafika 3D i realnie (no, niemal) zyjacy
Swiat wyspy nie powinny sie wam szybko przejesé
Naszym zdaniem ta gra cho¢. przeznaczona racze)
dla mlodszego odbiorcy, powinna spodobacd sie
kazdemu. Jej producentem jest firma Gee Whiz
Entertainment

’\, «KOSZTOWNA PLASKOSC
| & Uzytkownicy komputeréw PC
przyzwyczaili  sie  do

l. b R olbrzymich pudel
&y

monitariw

stojacych na ich biurkach. Od

dawna istnieje co prawda alternatywa dla
nieporgcznych monitordw kineskopowych - plaskie
monitory LCD (w tej dziedzinie boom przezywa
technologia TFT - thin film transistor), jednak te
ostatnie byly dotad dostepne tylko dla bardzo
zamoznych osob i firm. Jak to zwykle bywa, nowosci
technologiczne z poczatku bardzo drogie, z czasem
taniejg, stajgc sie ogdinie dostepne. Podobnie moze
sig juz wkrétce sta¢ z monitorami opartymi na
matrycach TFT. Japonska firma Mitsubishi
wyprodukowala stosunkowa tani menitor tego typu
- RDT141X, Jest wyposazony w 14-calowy abszar
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roboczy, wazy 4,5 kilograma i mierzy tylko

376x160x358 mm. Przewidywana cena Sﬂﬂlll, ,l]I‘ﬂ, 0 Hlﬂl'l’.} SW
jednostkowa wynosi okelo 700 $. 313" ﬂtha WSI“EH, hw

* STRZEZ SIf, HACKERA! swoim czasie rownie Dur INTTHE OpPens

Na $wiatowym zlocie hackerdw DefCon zostalo s . .
zaprezentowane niezwykle nigbezpieczne narzedzie WIEII(IIII Ill‘lﬂlllllﬂm 0 IIIIZIIIB]

stuzace do zdalnego sterowania dowolnym

komputerem za posrednictwem TCP/IP. Jego nazwa ullﬂkﬁ Na ﬂﬂh"ﬂ SIH'HWE moz-
- BackOrifi igzuje do pakietu BackOffi : .
BackOrifice nawigzuje do pakietu BackOffice n llvlllllv sw nawel IIDI'IEB, ip

Microsoftu stanowigcego kompletny system

obslugi Internetu. Program ten (oczywiscie mam "'ﬂ]WVl“ial'ﬂWB ﬂﬂs‘ﬂﬂiﬂ Wsll'la-

na mysli BackOrifice a nie BackOFfice) wykorzystuje

standardowe wywolania funkcji APl i po ]| lul W"m I]“wimmv p“lwia.-

zainstalowaniu zapewnia pelng kontrole nad

systemem osobie z zewngtrz - migdzy innymi [AEETICRERUCHIE I TRVHE IR
mozliwe jest przechwytywanie wprowadzanych

hasel. Program bardzo trudno zlokalizowaé [po IWI]I'ZE |II|P.I‘|]|ﬂV'H, i ]BS|I "iﬂ

zainstalowaniu w pamieci sam sig kasuje), a co za

tym idzie - przeciwdziatac jego dzialalnosci. Ciekawe wsﬂ“mma 3"3 0 Wm lﬂk[:lﬂ ﬂ'ﬂ
jest stanowisko Micrasoftu w tej sprawie. Gigant S“ﬂ 0 Ehvha Mk“ I]Plﬂl nglﬂ[l
2 R .

z Redmont uwaia, ze BackOrifice jest zwyklym
programem do zdalnego dostepu i nie zamierza w m W'Hs"e I]!]I‘alliﬂlﬂlliﬂ ““iﬂmui.
7aden sposdb zapobiegac jego dystrybucii. o .
A i liwiajgce peine zasmakowanie
. .
Pamigtacie? To gra, ktdrej premiera sig niestety le]sma Wll‘ﬂlwvmlﬂl'ﬂwvm SP-
nigco ,obsungla”. Jest to ciekawe polaczenie ﬂUWiSI(u
elementow przygoddwki (delikatnie zabarwionej ' ) _ I
horrorem) i gry akcji. A propos akcji: rozgrywa sie Jgce Sig réwnolegle Freespa-
w gigantycznej wspdlezesne] metropolii, w ktore] MCDRIVE cem oraz Descentem [ll, Outra-
pojawil sig... prastary demon - i to bynajmniej nie gem. Przede wszystkim trzeba
UL PEUCIE RGN EYEAMSEEEIE TR | Polygonowaci przeciwnicy nie | jasno stwierdzié, ze sama gra-
P RR LA LU | byl zreszta jedynymi nowodcia- | fika juz nie wystarczy. Nie tak
blatacz he"kUpterem‘.Wykurzy?t?sz taks?‘f"k." mi: ciekawe ile 0s6b pamigta | dawno mielismy przeciez pre-
AL | jes7c7¢ o fakcie, 7 pojawily sie | miere Forsakena i nawet pomi-

uwagg na ruch panujgcych na ulicach (rzadko kiedy i g . ., .
spotyka sie takie tumy w grach przygodowych, 2 ARG przyklad kierunkowe | jajac fakt, ze pobié go bedzie na

czesei) na dwie czesci, zajmu-

zaloienia dodé kameralnych) oraz ogromng 2qu‘3 déwigku czy EfEkt.y tym polu niezwykle cigzko, to
B R R A R R e R el | Swietine - wszystko to oczywi- | zbyt wielu osabnikéw nie kupi
(O IR AR G | Scie na dlugo przed zaistnie- | sobie w tak krétkim czasie ty-

eC A TR DCIUEETIIER | niem na rynku akeeleratordw.., ' tutéw réznigeych sie tylko ko-
zresztq swojq drugg strone - poniewaz robisz co No ale w

cheesz, to gra niemilosiernie sig wydluza (ho skad
wiedzieg, ze robisz to, co powinienes).

kofcu jest s Jey

to  artykut ' ) o ' )
do Przegla- B | poprzednich bylo, Ze przypo- | beda i takie na powierzchni, ¢

du, a nie do 3 mag. wysadzame reaktora wiekszos¢é zadan do wykonania
tomu dzie- B : i 8 BN bedzle po prostu mixem pod- |
wigtego Hi- : Kowanie ludzi, chod moze aku- ﬂ&ﬂ'lﬂﬂﬂ |

. lorem tekstur i nazwami br etru !
il tl ujge sie na zbliza acvm sigdo | Ale jak wynika z materialGwl
*FERRARI'I SIERRA swej premiery trzecim woiele- | prasowych, sg to fakty ‘W
Sierra Sports zdobyta licencje na Wlaczenig niu Zejécia, opracowywanym /| Outrage znane. Proponujg opi
LA R AE TR | 0rzez powstalq 2 podzialu Pa- || bowiem calkowita zmiane celow!

mechanicznych, 600 kg wagi) do swej gry Grand b ‘ ; AN | e
Prix Légends, Wiernie * odbworzono-  tam rallaxa (autora poprzednich | rozrywki, kedrymi w czesmac_tl_l

autentyczne teamy, tory [m.in. Monaco,
Nurburgring, Spa, Kyalami, Zandvoort -gtc.) i
samochody. No i naturalnie ma byé cool grafika,
duzy realizm jazdy ete. -

< [ATAJACY HEROSI

Jakis scenarzysta musiaf sig kiedys obudzi¢ z bardzo
bolacq glowa - bo jak inaczej wytlumaczyé
powstanie gry Flying Heroes, ktdra laczy symulacig
(zrgcznodciowq) latu z grg akeji (FPPY), a wszystka
osadzono w realiach... fantasy?! Kolejne starcia
odbywajg sig na 10 poteznych - i bardzo i & i =
zroznicowanych  graficznie  oraz  kipiacych > s | e, e ,“’E

% "i,,,n

{ h

Ilescem |||
Dutrage Entertainment /
. Interplay




Y POZPYWBJqce Sie w ko-

smosie to calkiem spory

peocent na rynku. Problem
w ym, ie 54 [0 giBrki 2 peguty
polegajgce na hezsensownym
widczeniu sie po kosmosig | wra-
emaym opluwaniu Sig pikselami
(mata aluzja do X-Wingaw). Ale
waga, 1o szybkim krokiem z0liza
si sygnowany przez Sierrg Ho-
meworld.

WyabraZcie sobie zatem strze-
lanke w wysokiej, zadawalajacej
rozdzielczogci w  przestrzeni
3D, dodajcie do tego czas rze-
czywisty oraz poteznie Uzorojo-
ne mysliwce i krazowniki, zma-
gajace sie z przeciwnikiem pod-
czas zazartych bitew. A teraz

, gromadzenie’

* raturalnych i produko-

rdnyeh jednostek bojo-

RTS, a wtedy pawinni-

maé dosé dokladny

Iz Lego, co giera ma do za-

Owania. Jak tam wasza

. a? Jezeli dziala, to

Pawinnigcie wiagnie otrzymaé
Homeworld.

Omeworld  jest  migdzy-
dng grg SF zlokalizowang
najhardzie] niedostepnych
gigbinach przestrzeni kosmicz-

imigdzy §wiatami. Gracz

t dowddeq statku-matki

na... 15 km. Spelnia on
trum dowodzenia, bazy

Steukeyjnej, lotniskowea i

Portowea, na ktdérego po-

& przebywa pdl miliona

ludzi. Na nim rozpoczy-

SWojg misje, ktdrej celem

odnalezienie niemal mi-

Nego $wiata zwanego Ho-

W
!

meworld. Swdj cel osiggniesz w
trakcie podrézy przez galakty-
ke za pomocg skokdw
przestrzen, Za I\azdy,

po powracie donopma

strzem hedzigsz mu

rowcbw buduje sigin .
orazinne statki). To
podjgel
dostarczg nowe, cenne wska-
20wki'odnosnie celu twej pod-
r6zy.

| -

Oprdcz gtdwnej misji majgcej na
celu dazenie do ustalonego celu
{poprzez prawie dwa tuziny
mplikowanych scenariuszy),
dzie wymagat czesto

ﬁdﬁ! i misje o innym charakte: |

2, jak na przykiad zdobywanie
nlezbednych informacji, surow-
cow naturalnych oraz kontak-
ty dyplomatyczne.

Homeworld oferuje prawdziwy
wszechéwiat 30, w ktorym
kaidy statek, efekt oddzialywa-
nia. broni (no, chyba wybuchy
a socreenach robig na was
wrazenie, nieprawdaz?) i
wszelkie inne obiekty sq w pel-
ni 30.Mozesz oglgdad i kontro-
lowagiswoj statek z zewnatrz |
Kpitu. Wszystkie statki sq

o dobrze wyrenderowa-
Kaidy z nich ma opcje
standby | active, ktdre bedg sie
od siebie wizualnie odrdzniac.
Oznacza to, ze kiedy zobaczy-
my na przyklad caly oswietlony
jak choinka na Gwiazdke kra-
zownik z wycelowanymi na nas

’ SR

dzialami, to jest on na 100%
active i lepiej zmiatad stamtqd
Twoje statkiimogg mie¢ bardzo
rézne wymiany, od matego my-

Blkie i masywne

cle

izawsze ,wielki" be-
lo ,lepszy”. Czasa-
malych tralowcéw
g dla laikéw - to sa

Jesli. wierzy¢é zapowiedziom
producenta, Homeworld moze
stat sig wiglkim hitem i najbar-
dziej nowatorskim pomystem w
kategorii gier kosmicznych.
Premiera juz w grudniu. m

HOMEWORLD
SIERRA

bagactwem

s2¢zegdiéw - arenach, gdzie czesto-

ggsto porozrzucano  mndstwo  przydatnych

JZnajdziek”. A gdzie tu element fantasy? Che che,
poczekajcie az zobaczycie grafike tej gry

0 kurcze blade!!! Takigj tresci (mnigj wiecej, ho nie
wypada cytowac ga doslownie) okrzyk wyrwal sig
z gardla piszacego te slowa, gdy dowiedzial sie, iz
John Carmack kombinuje, by Quake 3 (Arena)
dzialal tylko na maszynach wyposazonych... w dwa
procesory. Zdaniem guru 7 iD jeden CPU bedzie
zaymowal si¢ wylacznie obslugy gry, natomiast
drugi - odpowiadal za grafike. Zgodnie z obliczeniami
grajacy na serwerze single gracz zyskalby na tym
przySpieszenie gry o jakies BO%, za$ gracze
multiplayerowe beda musieli zadowolic sig polowa
poprzedniej wartosci. Tak czy siak - ja wysiadam.
W biegu!

*ERAZOR 2 UDERZA

Znany wytwdrca kart graficznych, niemiecka firma
ELSA, zaprezentowal na targach CeBIT Home swoje
najnowsze dzieckn - zintegrowany adapter |
akcelerator graficzny Erazor Il. Sercem urzqdzenia
jest procesor Riva TNT firmy nVidia, na pokladzie
znajduje sig standardowo 16 MB pamigci, za$
sterowanie wy$wietlaniem zapewnia 250 MHz-owy
uklad RAMDAC. Karta ,wycigga" maksymalnie
rozdzielczogé  1920x1080  (1600x1200 w
TrueColor) i co typowe dla ELSY, objgta jest 6-letnig
gwarancjg (w przypadku karty graficzng) oznacza
to w praktyce dozywocie).

*|DEALNIE PLASKI

SONY wprowadzila do sprzedazy 21-calowy
monitor z idealnie plaskim kineskopem Flat
Trinitron, Wedlug zapewnien firmy jest to jedyna
tego typu konstrukcja na s$wiecie. Parametry
uzytkowe nowego monitora sg imponujace:
wielkos¢ plamki $wietlnej - 0.22 mm, maksymalna
rozdzielczo$c 1800x1448 pikseli przy
odswiezaniu pionowym 80 MHz, zaawansowany
system korekcji soczewek itd. Potencjalnych
uzytkawnikow tego produktu nalezy szukaé wérdd
pracownikéw firm CAD/CAM oraz studidw
graficznych, domowych odbiorcdw na pewno
odstraszy wysoka cena (ponad 10 tys. z1.). Wiecej:
http://www.sony-cp.com/.

*EIDOS NA ZAKUPACH

Eidos Interactive wykupil firmg Crystal Dynamics
(Gex, Legacy of Kain itp.). Z kasy EIDOSa wyplynelo
47.5 min $... Ale poniewaz CD koriczy wla$nie kilka
hitowe zapowiadajgcych sig gier (Pandemonium,




einigghowe!

The Unholy War, Akuji the Heartless, Legacy of an ZHSZEM Zaanonso-

Kain: Soul Reaver oraz GEX 3), to pewnie ubytek

gotéwki zostanie szybko (i z naddatkiem) wac“ﬂnelsmﬂppnmlﬂ - Q

zrekompensowany.

mu, idry wprawi w % p é‘ i
*SOUND BLASTER RZADZI . a . - /_—. (w3

(izikq, Szalong radosé wszystiich

Ostatnia dekada w dziedzinie kart audio stata pod

znakiem rodziny Sound Blasterdw (produkt firmy taldw - pp ia mowi i 1 -
Creative Labs). Po boomie na technologie mamaknw 60 la IIIUWII} mania - s Dm Hﬂﬂ Henm] / s
wavetable praktycznie nie bylo slycha¢ o zadnych knw‘) slalem:nw zakpecnnvﬂh na .

nowosciach dotyczacych komputerowego diwigku, g - t 3# l .

dopiero ostatnio potaczyla sig istna lawina nowych I]“ﬂl(ﬂiﬂ ['|]l||}gieg|]' W[}ml po-
rozwiqzar, Wigkszosé z nich idzie w kierunku

Juprzestrzennienia” dZwieku (np. standard A3D WII}kSlﬂ]aGI}UIl SIE 0 I(IIIB]IIE no-
firmy Aureal). Nareszcie zrezygnowana tez z I
winki tematu Star Wars.

przestarzalego interfejsu ISA na rzecz powszechnie
uzywanego w innych urzadzeniach PCI. Przez chwilg
wydawalo sie, ze Creative Labs straci pozycje JASPIN
lidera, jednak firma byla najwyrazniej przygotowana
na taki rozwo] wypadkow. W pierwszym kwartale Firma Lucas Arts, niepodzielnie
hiezgcego rokulzaprezentawala nowy procesor odcinajaca dos¢ pokaznej war-
EMU 10K1, ktdry nastepnie stal sie podstawa toel kupony od dawno, dawno

nowej serii kart muzycznych Sound Blaster Live!, . t ei Klasyk Smugalers
Nowa karta wykarzystuje oryginalng technologie BMu zapoczq ,Owan ] ) Sy Mmuggiers
s-f, postanowita wyda¢ na .

Environmental Audio, ktéra zapewnia doskonaly ) ; e o v T S Gy TS
efekt przestrzennego i realistycznego déwigku. Jak dWQCh plytkach CD,’ prezen- {

to jest w zwyczaju firmy, niediugo po premierze [IREETIVKH szczegdlowe, \ . o
L AR R e R | niebagatelne materia- & . ) | dokfadniejsze ,wgry-

Yehicles e ] .

nieznacznie  okrojona  (niepetny  zestaw [EVEIGRAINGIAR A IR zienie sig” w materialy

oprogramowania i brak cyfrowego weiscia/wyjscia) nej Ztotymi zgtoskami w ugwiadomilo mi, iz bedzie to

i.0 polow tarisza (w USA Sound Blaster Live! Value. NIRRTl TR gL R \ multimedialna prezentacia,

Edition kosziuje ok. 1008). Szozegdly: htep:// [N NENwER FUEIE R O/ \ aplikacja oscylujaca wokdl

www.creativelabs.com nie prasowe materialy, na- filmowej trylogii poczei- Heapons
a szta mnie ponura my$l, iz N wego pana Lucasa.

*WIESCI.Z MONOLITH “ % szykuje sie kolgjna giera, . Najtrafniejszymi ad-

Jason Hall, ,szycha” z Monolith, zdradzl, o / utrzymana w bardzigj lub . resatami wydaw-

nowego ;zykuig dla nas jej pracoyvnicy. 0t6z juz S mniej udany SpUS(']b W nictwa beda 8-
pojawil sig m.in. edytor pozioméw do gry Get'I \\ Klimacie Star _ pewne milogni-
Medieval. Ponadto zostang wypuszczone patche do | | Wars. Jednak ¢y Gwiezd-

nig). Bedq to specyficzne ,player patches”, dzieki
.kearym bedziemy mogli zagraé w niej nowymi
postaciami. Go powiecie na Caleba (bohatera Blood
112), Capitana Clawa, Sanjura (z gry Shogo: MAD)
itp?

. blizsze
nych Wojen, kolekcjonujgoy | pierwszy przedstawiono szero-
wszystko, co tylko im wpad- | kiej publice film Lucasa. Oczywi-
nie w rece - od skarpetek | écie ludzie, ktorzy zapragneliby
£ Lei do figur bohaterdw w | dowiedzie¢ sie po prostu cze-
sSKEADAK SEGI . . s skali 1:1 - oraz mlodzi | go$ wigcej na temat filmu oraz
- * ludkowie nie pamigtajacy | wszelkich innych zagadnien tak-
Worldwide Soccer, Sega Rally Championship i czasow, gdy po raz | ze heda mile widzani w zhiorze
Virtual Squad, juz jest w sprzedazy, po atrakeyjnej \ ; N : . pogenjalnych uzytkownikéw Be-
cenie rzgdu 15§ 7 b e, __ hind The Magic.

Sega PC Collection, kompilacja trzech gier Seg:

* ADULT ONLY! Y pe A ma % Program jednak to za malo
W sklepach na Zachodzie pojawila sig gra i . . " = b nowiedziane, Zapowiada
zatytulowana Parasite Fva, skrzyzowanie harraru, L& = sig idcie fantastyczna
przygodowki i gry ake)i. Jej treseig jest 6 dni z zycia i i uczta, petna nigdzie indziej

policjanta Aya Brea, walczacego z potworami, w \ - ¢ » nie udostepnianych niespo-
ktore zmieniajg sie ludzie, zwierzgta etc. o dzianek, informacji, wiadomo-
zainfekowane tajemniczym wirusem. Gra stworzona e gci nawigzujgcych $cisle quz’
jest na engine zblizonym do Final Fantasy 7 (30 * - Fig r sl tylko ogdlnikowa do tematu
engine + wmontowane sekwencie Wldgul I A : . i rzeka jakim jest film (i seria
k|lm§|tE}lT.l przypomina np. film Gat}Jnek (ba:u;g na l | . 5 gier) ,Gwiezdne Woj-
powiesci sf). Ma ona zawierac wiele bardzo ' \ 1 4 "
drastycznych sekwencji (i to nie tylko dotyczacych " i Chlopakl g L.U—
brutalnosci, ale i innych aspektow zycia doroslych | ik ArtS Oble-
ludzi - domyslcie sie o czym mowa), wigc nlc| \ . CUd wiele
dziwnego -2e na jej pudelku wybito wielkimi licerami | '
Ldozwolone ad lat 18", Dodatkowy bl to fakt, ze : |
poki co gra istnieje tylko w wersji na PSX - ale | 1 \ smacznych I
zanosi sig na szybka konwersje takze na PC. Na | 1 1 kaskdw, ktdre 4
razie nie mamy screendw - no ale szybka sig e powinny wprawié¢ w
poprawimy ) : ’ 5 zachwyt wielu $wirnigtych
. 8 na punkcie Star Wars osobni-
kdw. Do dyspozycji zostanie
oddanych dziewieé interak-
tywnych sekcji pozwalaja-
cych na wiasnoreczng
eksploracje po wszech-
Swiecie Star Wars,
nowinki zza scen pla-
i) filmowego oraz

—

*RECYCLING
Firma ImageX apracowala niecodzienne urzadzenie
- dekopiarke (decopier) sluzacq do odzyskiwania
papieru zadrukowanego przez kserokopiarki i

YT YTy

T



cala masa innych niespodzianek
powodujgeych ,wywat szczeny"
na biurko, kraweznik czy inna,
najhlizszg powierznig plaskg.
Glgbsze przedarcie sig przez
materialy prasowe uswiadomi-
ty mi, iz na dwdch CD, gtodni w
wiedze uzytkownicy, bedg mo-
gli zapoznaé sie ze szczegblowq
charakterystyka gtéwnych araz
pobocznych postaci, apis réz-
nych $wiatéw oraz lokacji waz-
nych i zapisanych na state w hi-
storii  Gwiezdnych ~ Wojen,
facznie z rozbudowanym dzia-
fem zwanym Behind the Sce-
nes. Stanowi on nie byle jakg
gratke, w ktorej zawierad sie
beda przeblyski z planu filmowe-
40, przedstawienie ekipy pracu-
jacej nad wszystkimi czesciami
trylogil, procesy powstawania
efektéw specjalnych, a takze
zdigeia prébne aktoréw czyli

ogéinie rzecz ujmujac: hedzie
mozna spojrzec na wykonuja-
ce kawat dobrej roboty rece
tworcow. Wyglada na to, iz
Sporo miejsca postanowiono
poswigci¢ technologii oraz
technicznym zagadnieniom,
ktdre (z czego doskonale kaz-
dy fan Gwiezdnych Wojen
zdaje sobie sprawe), sq jedna
z gtdwnych przyczyn zazar-
tych dyskusji zardwno w Sie-
ci jak i w spotkaniach twarzg

EPI S ODE,
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Timeliae

Fiacesses

Behind the Scenes
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w twarz. Przedstawienie
wszelkiego rodzaju broni, pojaz-
dow, wynalazkéw technicznych
oraz niebywale atrakcyjnie za-
powiadajaca sie interaktywna
podréz po terytorium Falcon
Millennium - z narracjq same-
go C-3P0 - powinno wielu z
Was przypiaé do monitordw,
tym bardziej, iz wszystko oczy-
wiscie ukaze sig na ekranie z
pelym wykorzystaniem dobro-
dziejstw grafiki 3D.

Myéle, iz od momentu ukazania
sig tej wielce atrakcyjnej dla
wielu z was zapowiedzi, z nie-
cierpliwoscia rozpoczniecie wy-
patrywanie oraz szczegGlowg
eksploracje pétek sklepowych,
aby przypadkiem nie przegapit
premiery tej zapowiadajace; sie
dosé atrakcyjnie, jedynej w
swoim rodzaju, rozbudowanej
bazy danych czy wrecz encyklo-
pedii ocierajacej sie o szeroki,
nigdy nie koiczacy sie temat
Gwiezdnych Wojen. [ ]

Star Wars, Behind The Magic
Lucas Arls

f

.»/

Nowel

drukarki laserowe, Sprytna maszynka potrah
wymazac calkovacie Slady toneru zostawione przez
urzadzenia drukujace na papierze, v wyniku czego
niepotrzebne juz  dokumenty nadajg sie do
panownego wykorzystama. W firmach, w kegrych
2uzywa sig dziennie setki lub tysiace stron papieru
0sz76zen0scl  uzyskane  dzigki zastosowsaniu
dekopiarki szybko zrdwnowaza je) koszt. No bedzie
ekologiczniel..

o SZYECIEN

IBM, Compag oraz Hewlett-Packard beda wspolnie
pracowac nad specyfikacja PCI-X dotyczgcq
wydajniejszeqo przesylania danych w systemie
komputerovym. Padstavq projektu bedzie nowa
magistrala systemowa taktowana zegarem 133
MHz (obecnie najszybsze  szyny pracujy 2
czgstotlwosclg B6MHz). Komunikacja procesora
z dyskiem twardym, kartami sieciowymi 1 innym
urzadzemami zevingtrznymi bedzie sig odbywala za
posrednictwem magistrall PCl

« KOMBAJIN SONY
Japonskie) firnue SONY  zawdzieczamy liczne

0 standardy przechowywania informac), miedzy

innymi jest ona wspoltworcg technologn CD-ROM,
CD-R (CD-Recordable), CD-RW [CD-Rewritable)
Nowe urzadzenie SONY o nazwie Spressa
CRX100E/CH  lgczy  mozlwoser  wsazystkich
wymienionych  standarddw  bez  potrzeby
kompromisdw: czterokrotna predkosé zapisu CD-
R, dwukrotna CD-BW 1 24-krotna predkosc
odezytu. W 2wigzku z ekspansjq DVD-ROM mozna
przypuszczac, ze urzadzenie SONY jest kulminacja
i zvaenczeniem epoki CD-ROMu - wiekszosé
producentow zapowiada zakoriczenie vaybvsarzania
urzadzes tego typu do 2000 roku. (Przejawem
checi odciecia ostatnich kupondw od umierajgce)
technalogn jest zapowiadange wprowadzenie do
sprzedazy napedow o predkosci BOx) SONY
réwniez inwestuje swij potencjal technologiczny v
przyszlogciovey rynek DVD. Firma zaprezentowala
niedawno  naped DDU220E,  ktdry potrah
odczytywac plyty CD-ROM, co prawda tylko z
predkodcig 24x, ale za to az z pieciokrotng
szybkoscig plyty DVD

< KAMERALNIES W INTERNECIE

W internecie pojawila sie nowa usluga - Family
Shoebox. Jest to rodzaj ,kotka zainteresovean
laczacego grupe ludz posiadajgeych swoje strony
WWW 1 pragngcych nawigzac bhzsze kontakty
Povestanie podobnych servisow moze byt recepty
na dehumanizacie Siect  spowodowang e
monstrualnym rozrostem - w grupie Family Shabox
bedzie mozna zaklada¢ prywatne (dostepne tylko
dla czlankdw grupy) listy dyskusyjne, systemy
poczty elektroniczne) 1 1nne formy komunikoveama
sie. Adres: hotp:/ivwww familyshoebox com/ )

o SADK2T

BioWare (znany chogby z Baldur's Gate) oglosil, 1z
bedzie tworzyl sequel slynnego MOK! Gra bedzie
chodzi¢ na 1ch autorskim engine Omen. Wydawca
bedzie Interplay. Program powinien sig pojavné
jeszcze w roku 1999

o 20 SPELCTRUM: - LIVED
To niesamowite, ale nadal povsstaig gry na ZX
Spectrum (komputerek, ktdry mial swwoie 5 minut
na poczatku lat 8O0-tych). Team 17 zapowiedzialo
ze Worms Armageddon pojavii sig takze v wers)l
na te platforme. Wprawdzie 18 kolorow 1 1 kanal
na dawigk 1 muzyke moze troche (?) rozémeszad
tych. keérzy swé) kantakt z kamputerami rozpoczel
od Pentiumdw... ale sam fakt jest godny




odnotowania. To sig po prostu nie miesci w glowie...
A nie wiem czy wiecie, ale na ZX wyszly tez (m.in.)
gry: PRINCE OF PERSJA, MORTAL KOMBAT 1 8.2,
STREET FGHTER 2, UFO (X-COM) 1 &
2 CIVILIZATION i WARCRAFT!!

«NIE TRAC GLOWY!

H.E.D.Z. to dos¢ dziwna, ale fajna gra z Hasbro
Interactive, w sam raz dla zwalennikéw gatunku
action/arcade  z  delikatnymi  watkami
strategicznymi,  Opowiada o  przygodach
wielkaglowych ,hed-zw", czyli przedstawicieli
obgcej rasy, ktdrzy w sobie tylko wiadomych celach
odwiedzili Ziemig. W kazdym razie wynika z tego
nieliche zamieszanie. Gra oferuje grafike 3D :z
supportem akceleratordw, 225 ,h.e.d.z-ow" do
wyboru (1) i wyglada calkiem sympatycznie...
Wiece] informacji na http://www.hedz.com

* (12 INTERNETOWY

ID zamierza wyda¢ Quake Il Internet Pack No. 1:
Extremities. Zestaw zawiera najlepsze MODy
stworzone przez graczy internetowych (choé nie
tylko - bedzie tam tez co nieco ciekawostek o Quake
3: Argna)

*PRINCE COLLECTION

Mindsdcape planuje edycje Prince of Persia Limited
Edition. Zestaw zawiera Prince 1 i 2 oraz 12
minutowy film o tym jak tworzono gre Prince of
Persia 3D

e SZUSUJEMY!

Narciarze nie 53 -specjalnie rozpieszczani przez
autordw gier. Tym bardziej powinni ucieszy¢ sie z
wiesci, iz Sierra Sports zapowiada Skiing-1999
Edition (gdy to czytacie, gra juz powinna hy¢ w
sprzedazy). Co nowego? Nowe opcje gry: m.in
freestyle skiing, hot-dag mode, extreme skiing, a
ponadto akcja dzieje sig na gérach Dynamix i Sierra
(hymmm, nie ma ich w zadnych atlasach ;J), gdzie
mamy do dyspozycji 5000 akrdw terenu,

*NIEZLE TEMPO

Knights and Merchants juz w ciggu pierwszych
tygodni od momentu ukazania sig na palskim rynku
sprzedal sig w ilogci ponad 8000 sztuk, Woow!

+ZAGRAC JESZCZE RAZ..

...w te same gry? Troche to nudne. No, chyba ze
firma wyda np. jaki$ dysk z dodatkowymi misjami,
upgrade etc. Wtedy to co innego. Dlatego fani
Rednecka moga sprébowac swoich sil w packu
Redneck Rampage: Possum Bayou, a maniacy
Carmageddon pojezdzic w Carmageddon: High
Octane,

«SMIERC SIR-TECHA

Jedna z najstarszych (prawie 20 lat na rynku!) i
wielce zasluzona firma Sir-Tech odeszla wlasnie w
niebyt, Powodem jest coraz wigksza konkurencja
na rynku, rosnace koszta produkcji gier oraz
tendencja do deminowania rynku przez potezne

stanimi czasy lak sig tizie-

16 & rynicu sywmulatoraw,

it w prawie kaitej ko-
Iejej produkeji mozemy sobie
polaiac samolotem F-22 Iuh F-
16. (Go harziej oryginalii sep-
woja nan F-18.) Anlorzy wprost
Irzescinaig sig w pomystach,
Ay zachecic nas (o wielenia
Sig W pilota F-16 po raz ho-
iajie selny i sto pierwszy...
MieliSmy juz F-16 realistyczne,
Irgeznoseiowe, lurystyczne,
1rgcznosciowo-realistyczae,
F-16 nad Irakiem, F-16 nad
Korea, F-16 nad Rosja, F-
18 niad Morzem Srodzien- *
nym, F-16 nad pustynia... Zyro-
ralll Gzy naprawilg nie mozna
trohié Symulalora jakiejs innej
maszyny? Gdzie A-10, A-7 Cor-
sair AG Intruder, Migi, Suchoje
i wiele innych? (Sweqo czasn
moim ulubionym byt symufator
$1-25.) Panowie piloci, uczcij-
My minuig ciszy zapowiedi wy-
fiamia olgjneao symulatora F-16!

t ukasz BoONCzOL

Spokojnie, na szczescie nie jest
to ,jakis tam" symulatorek,
lecz kontynuacja kultowego Fal-
cona 3.0. Swego czasu byl to

prawdziwy krél symulatordw,
w ktdrego maniacy ttukli dnia-
mi i nocami. Wersje 3.0 cecho-
walo wiele nowatorskich roz-
wigzan oraz rewelacyj-

ne oddanie

rzeczy-

2 wistego
zachowa-
nia maszy-

ny w locie.

~ Duza czedé

wchodzg-

cych dzisiaj

na rynek ,re-

alistycznych” sy-

mulatordw nie do-
réwnuje modelem lotu Falcono-

11l Sokofy!!

mei-d g
|
- o
N
S g
ot &

wi 3.0 do

pigt. Kto mi

nie wierzy, niech
sobie przeczyta opinie
prawdziwego  pilota
(CDA 04/98)! Wzmianki
o Falconie 4.0 pojawiaty

o

e &

—
-
i . l&\
A
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"\ sie juz w czasie gdy np. 0
serii Need For Speed (ba,
nawet o pierwszym NFS)
nikt w kaomputerowym

Swiatku nie slyszal. Wtedy tez
ukazaly sie pierwsze screeny,
ktdre po prostu szokowaly. Te-
ren wygladat w nich jak na zdje-
ciu! (Albo jak dzisiaj w byle ja-
kiej grze wykorzystujacej akce-
lerator. Kto wie, moze autorzy
czekali z wydaniem gry do cza-
su az na rynku pojawi sig sprzet
magacy jej podolac?)




W dostarczonych mi materia-
lach prasowych nie ma wpraw-
dzie zadne] wzmianki o grafice
czy engine gry, ale po scre-
enach od razu widag, iz system
graficzny wykazuje ogromne
potobiefistwa 2 tym, jaki stosu-
je w swoich symulatarach Inte-
ractive Magic. To wdnak_ nie
grafika ma 2walic wszystkich z
nbg. Zamigszczony W nowym
Falconie system dynamicznego
generowania kampgnii ma zjesé
podobne rozwigzariia 28 wszyst-
kich dotychczasowych symula-
torGw na Sniadanie. Z momen-
tem rozpoczgcia gry kmputer
rozmiedei na mapie Polwyspu
Koreafiskiego sily wlasne 1| nie-
przyjaciela, poczym 2 kazd_a
uplywajgea sekundg ich pozycya
ma ulegaé zmianie (oczywidcie
zgodnie z prawidiami I‘zqdzgw-
mi prawdziwg wojng). Juz po

na przéd wlasnych wojsk lado-
wych, przechwytywanie, pa-
trolowanie, niszczenie pasow

chwili zaczng naplywac komuni-
katy z réznych stron frontu,
rozpaczlivee krzyki atakowanyeh
znienacka pilotdw, dyrektywy z
dowddztwa, ktére stara sie pa-
nowac nad sytuacjy i zaplano-
wat jaka$ obrong itp. Zegar
weigz hije, a od ciebie, drogi
graczu, hedzie zalezato, czy sity
50jts7nicze zostang zniesione z
powierzchni Ziemi. (Oczywidcie
estes tylka matym trybikiem w
wielkicj wojennej maszynie |
moze sig zdarzy¢, iz mimo ze
Wygrasz wszystkie potyczki, to
ttak 2 powodu np. bledéw do-
wldztwa kampania zostanie
preegrana. W dwiecie Falcona
4.0 wszystko jest mozliwe!)

Na lalzie, wodzie i w powietrzu
Panuje totalny chaos bitewny,
Iezeli tak to mi wolno nazwaé.
Obok ciehie inne wrogie | sprzy-
Mierzone maszyny  wykonuja
-“‘—%I'ﬂw' wlasne misje, atakujg
R okazyjne... Linia frontu
ZMIeNia sie z minuty na minute.
Pagérek, kéry jeszcze preed
Chwily byl w rekach ,naszych”
Moze sig okazat siedzibg mobil-
8] Wyrzutni AA, bo przeciwnik
adlhif o saybkim rajdem dywizji
Pancerng) i teraz walki toczq sie
Parg ladnych mil dalej. O narze-
40U na monotonie zadafi |
Widg nie bedzie mowy. Przed
nami calkiem standardowe ze-
dama'takie jak eskorta bom-
OWehw, wspieranie pracych

—

startowych, precyzyjne ataki
na tyly wroga... Ale bedzie tez
i cala masa atrakcji w postaci
misji  szpiegowsko-zwiadow-
czych, podezas ktorych bedzie-
my rohi¢ zdjecia instalacji na-
ziemnych. No i co$ dla konese-
rdw - zadania typu ,Dzika tasi-
ca", polegajace na likwidowaniu
doskonale zakonspirowanych
stacji radarowych i stanowisk
obrany przeciwlatniczej. (Nie-
wtajemniczonym powiem, ze
podczas tych misji nigjedno-
krotnie bedziemy robili za przy-
nete.) Duzy nacisk polozona na
odwzorowanie wszelakich mo-
deli fizycznych. Nawet przy sy-

mulowaniu takich aspektéw jak
uszkodzenia celéw naziemnych
podczas bombardowania, wzie-
to pod uwage niespotykang do-
tychczas liczbe czynnikdw. Fala
uderzeniowa, poprzednie
uszkodzenia celu, trafienia bez-
posrednie, trafienia podrednie,
deszcz odlamkdw - to tylko nie-
ktdre z nich.

Na zakoriczenie wypada napi-
sac, iz odnioslem wrazenie, ze
zapowiada sie catkiem niezly sy-
mulator. Co dziwne, w materia-
fach prasowych nie znalazlem
zadnej paplaniny o niesamowi-
tych  efektach  Swietinych,
oszotamiajacej grafice wspoma-
ganej przez akceleratory i tym
podobnych, od razu sceptycz-

nie nastawiajgcych recenzenta
rzeczach (z ktdrych polowa po-
zostaje tylko na papierze). Jaka
okaze sie ostateczna wersja
gry - zobaczymy. Na razie
7egnam was z nadziejg, iz nie
bedzie to kolejny, nudnawy. sy
mulator F-16. Zegnajgc sie,
ycze wszystkim takiej samej
ilogci lgdowan co startéw. m

firmy,  dysponujgce  znacznie  wiekszymi
mozliwociami finansowymi. Szkoda... Ale bez paniki
- Jagged 2 i Wizardry 8 nie sa zagroione, gdy?
kanadyjski odlam firmy nadal ma sie dobrze

*FATUM NAD PREY

Ta gra nie ma jako$ szczescia do producentdw, Juz
raz odszed| od 3D Realms producent (pierwszy),
potem czgS¢ zespolu autorskiego przeniosla sie do
konkurencji. Teraz wszystko wskazuje, 7e team
zubozy sig o drugiego juz producenta, zag - jakby
tego bylo malo - gléwny programista réwniez ma
wyraznie dos¢ Preya. Zatem data premiery tej
produkeii jest w tej chwili zupelnie nieznana. Miejmy
tylko nadzieje, ze kiedy$ sie ukaze!

*MEU 2000

Oto kalejny symulator walki komandosdw (w 3D),
tworzony przez firmg MAK Technologies w $cistym
wspdldzialaniu z... armig USA (. US Marine
Corps). Gracz wciela sie w role oficera
dowodzacego specjalnym  oddziatem marines,
liczacym okolo 200 ludzi. Gra pomyslana jest przede
wheyatkim do zabawy w trybie multiplayer - kolejni
v strukturach
or rozkaze -,zdoby¢ wegorze
147 porucznicy 'wysla plutony do  akeji
przydzielajac im konkretne zadania, kaprale ze
swoimi druzynami zaczng szturm... ciekawe czy i
stanowiska szeregowcdw bedg do obsadzenia? ;).
Ale swojg droga - ciekawy pomysl i oryginalna idea
(dodajmy, ze progrem pierwotnie mial rzeczywiscie
sluzyé do szkolenia marines, stad bedzie bardzo
realistyczny pod kazdym wzgledem)

«HMS&M 3 OPOZNIONE

Premiera trzeciej czesci cyklu Heroes Might &
Magic zostala niespodziewanie i bez podania
przyczyn przesunigta na luty 1999

«JAGGED 2 TEZ!

Jagged Alliance 2 rowniez nie pokaze sig w
zapowiedzianym terminie, Pono¢ autorzy nie mogli
dogadac sie z dystrybutorem i poszukujq wlasnie
nowego. Nowa data premiery méwi co$ o poczatku
roku 1999.

*CO PO BAINBOW SIX?

Ludziska z Red Storm nie préinuja. Po
rewelacyjnym Raibow Six proponujg nam RTS o
nazwie Dominant Species. Gracz wciela sie w
przywodce rasy Obeyeh, kidrych planeta jest
kolonizowana... przez ludzi. Przy czym wérdd
Obeych istniejg  dodatkowo zwalczajgce  sie
frakcje... Wiadomo, iz do dyspozyciji gracza oddano
blisko 30 rodzajow Obcych, a ponadto gra zawiera
wbudowany edytor misji. Jak dobrze pojdzie, to na
CD znajdziecie demko tego programu.

* QUAKE THE OFFERING

To nic innego jak kompilacja oryginalnych misji
Quake i dwdch aficjalnych packéw (Scourge of
Armagon i Dissolution of Eternity). Najbardziej
powinni ucieszyé sig z tego zestawu maniacy
deathmatchow.

A JEDNAK JEST!

Calkiem niedawno zamiegciliSmy newsa, 2e nie
bedzie zadnej encyklopedii Star Wars na CD i ze
wszystkie pogloski to tylko ploty. A tu masz -
okazuje sig jednak, ze bedzie... Juz jest! Star Wars:
Behind the Magic jest juz dostepny w USA i ma
wkrdtee trafié do Europy. Encyklopedia poswigcona
jest gldwnie pracom nad tworzeniem Gwiezdnej




neiniowe!

Trylogil. Zawiera ponad pdl godziny sekwencji video,
liczne phki audio, okolo 2000 fotografii i wykonane
v 3D modele pojazdiw

* RESIDENT EVIL 2

Capcom zapowiada rychlg konwers)e tej gry z PSX
na PC. Powinna sig ona pojawic w lutym 1999 i -
|ak obiecujg autorzy - fanom pierwszej czesci 2
wrazenia spadng spodnie

* POLATAJCIE!

W grze Fly!, autorstwa Terminal Reality. Gra to
cywilny symulator fotw - i ma zdeklasowac
wszystko, co do tej pory podniecalo
kamputerowych pilotdw. Premiera juz wiosng
1999. A czego mozna oczekiwac? Otdz: 9000
lotnisk 1+ ponad 200 krajow do odwiedzenia;
aktualizacji - przez sie¢ - pogody nad danym
terenem na taka. jaka tam obecnie panuje [z
dokladnosciy do pd! godainy!). 50.000 mil
kwadratowych dostepnego terenu. Multiplayer z
komunikacjg glosem. Hiper-super realistyczne
odwzorowanie parametriw samolotdw i ich
wnetrz; podobnie jest z modelem lotu. To tylko
fragmenty naprawde poteznej listy atutow tej gry.
Kurde, faktycznie robi wrazenie!
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1y nigdy nie zaintrygowalo was to, 2 od czasdw zaisinienia

Diatrlo ,wzorcowy” (dla naprawdg wielu tworcw CompRPE)

Wizerunek gry (ego typu na dobrg Sprawg zamkngl sig w
osobie , Mistrza™? Kaidy uwainy obserwalor komputerowego Swialka
wrgc2 musial zauwaiyc, e coraz 1o wigksza liczba gier jest - lak
W opole, jak i w szczegatach - przyrownywana do Diablo z jednego
tylko powodu: po prostu nie Sposch wymyshié niczego innego. Ich
Dokrewieastwo” jest nazby! wyrazne! Dobrze 1o czy ile - nie maie
rozsadzac, lo kwestia upodoban kazdeyo 7 nas... Dia tych jednak,
Kldrzy ai zaiskrzyli sig na my$) o nowym ,Diablo”, niosg pomysing
(mam nadzieje) wieSc: ofo ludzie gromadzeni w Ginamatix majg na
rozkladzie grg, kiora do rodzinki , diablatek” dopasowuje Sie wrecz
idealnie. A imie jgj - Revenant.

GEM.INI

*KOLEJNA KONWERSJA

THQ zamierza przekonwertowac z konsoli na PC gre
WCW Nitro. Sq to zmagania zawodowych
wrestleréw. Produkcja ta powinna juz lada dzied
trafié do sklepow

*NAJSZYBSZY PROCEK?

Nastepca Pentium 2 ma byt procesor o nazwie
Faster i pojawi sig w roku 2000 lub 2001 Jak jest
szybki?... hm, jego zegar ,tyka" z szybkodciq 1 GHz
(1000 Mhz!1). O rany!

* DAWN OF DARKNESS

To krzyzdwka industrialnego i magicznego fantasy
(cokalwiek to mialoby znaczy€), bazujgca na engine
Quake 2 A jak wyglada - zobaczcie sami

*MAD MAX INACZEJ

Rague Trip, wydawana przez BT Interactive, trafi
w gusta miloénikéw tego cyklu filmdw, 1aki tez tych,
ktdrzy lubig polgczenie samochoddwek i nawalanek
Praducent chwal sig, ze gra ma hardzo niezwykly
I mroczny klimat oraz nadzwycza] wysoky Al

¢ 0 L.

zyjnie... Zacznijmy zatem od po-
czatku, od pojecia ,action-
rpg”. Action - zrozumiale. Role-
playing game natomiast... Czy
to nie to pojecie wykorzystywa-
ne jest zwykle przy opisach
dziejow bohaterdw, ocalaja-
cych niewinne ksiezniczki i (w
miedzyczasie) ratujgcych Swiat
od kolejnych niemilych niespo-
dzianek? Tak, to chyba to. Nie
spos6b tez nie przyznad, ze nie-

Co dokladnie oznacza okregle-
nie tego produktu jako ,wyro-
bu diablopodobnego”™? Ano, w
skrdcie: jest to gra klasy Ac-
tion-RPG (walka w czasie rze-
czywistym 1 te sprawy...), z
niezwyklym bohaterem, wzro-
stem wspdlczynnikdw, grafika
w rzucie izometrycznymi... sil-
nym naciskiem polozonym na
tryb multiplayer. Malo? A do
tego |eszcze

niepre- 3 zbyt daleko odbiegl Revenant
[ cy- L ls%_\ LN od tego banalnego w istocie
S YIRCA <™ rzeczy schematu.
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Jednak tylko pozornie: nasz bo-
hater wprawdzie zostaje zawe-
zwany, aby uwolni¢ porwang
corke Larda Wojny, lecz... Nie,
tu réwniez trzeba od poczatku
Tak wiec: Swiat - Ahkuilon, Byl
calkiem przyjemnym migjscem,
dopdki elity wspanialej cywiliza-
cji nie zaczely mieszat sie w
rzeczy, ktorych nie sposob zro-
zumiec, a co dopiero - ujarzmic
Skutki ,uwolnienia”  tych
ogromnych, blizej niesprecyzo-
wanych sil odczuwalne sq po
dzi$ dzier. Po dzi$ dzien, a wiec
stulecia pdznigj... Obecnie kul-
tura Dawnych to jedynie wspo-

nym z martwych (sicl), preé:
jednego z Warlordéw, przed-
stawicielem tej dawnej cywnizE-
cji! Slowem: dziwnym zrzgdz

niem tworcéw - drogi graczu -
juz od poczatku jestes martv@!

Kolejny z zapowiedzianych we
wstepie punktéw ,nawigacyj-
nych" tego przed-w-gladu - fap-
tastyczna, niezwykle sugestyw-
na grafika w rzucie izometrycz-
nym (jak w Ultimach czy... go
wlasnie - Diadlo). Dzieki temu
jednak (oraz oczywiscie fakto-
wi, ze plansze rysowane byl
odrecznie) jest ona niezwyKle
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mnienia ludzkosci, ktdra -
az nadto odczuwszy cieza-
ry konfrontacji z nieprzy-
jaznym $wiatem (tylko
wulkany i potwory...) -

stioczy-
la sie ,pod
skrzydlami”
trzech Warlordéw
{(Panéw Wajny). No i
pieknie, gdzie jednak
w tym  wszystkim
miejsce dla naszego
herosa? | co znacznig
istotniejsze - kimze
on? Ha, i tu niespo-
dzianka - ten Nasz -
Locke - jest przyzwa-

sz2czegéfowa! Oczywiscie WCi%ii
mowa 0 samych ,tlach" - roz-
mieszczone na nich abiekty o
juz petne 3D. Co wigcej: stwo-
rzone przy wykorzystaniu tecgl-
niki motion-capture majg spra-
wia¢ wrazenie calkiem rzeczy-
wistych! Oczywiscie nie sposdb
osiggnaé tego efektu hsl
wuczlowieczenia” [, upotwe
rzenia” - bo i tej gorszej strofy
Swiata rowniez sig to tyczy..]
.wnetrza  obiektdw”.  Tym
ostatnim jednak chyba nle
mamy sie co przejmowac. Wy-
daje sig bowiem, ze zostalo &
zrobione tak dobrze, jak tylk
mozna - przykladem moze by
zachowanie ludzi w karczm
(gospodzie, zajezdzie...), d
ktore] wehodzi Locke. Ludzie
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niej bedg rozmawiac ze sobg
nawzajem, pi¢ ale (mocne bry-
tyjskie piwo), gracé w rzutki...
Rozmawiajgc z nim, odwrdea ku
naszemu herosowi glowe... Ato
jest co$, gdyz ,uszczegdlowie-
nig" samego modelu postaci po
prostu poraza! Tu dowodem
moze byé to, ze jesli Locke znaj-
dzie pare stalowych ,pantofel-

zostali - cechujg sie pono¢ po-
razajgeq Al. Na szczescie dla
zmeczonych bohaterdw istnie-
je mozliwosé przemykania sig
obok zaczajonych przeciwnikdw
(nalezy jednak mie¢ na tyle
szozedeia, hy zauwazyé ich
szyhciej niz oni nas...). A to
moze by¢é problem... | po raz
kolejny, na szczescie, wspierac

7
= di
J)_'.,{’,f

kéw" i beda one nar pasowac -
gracz zobaczy je nie tylko w
ekwipunku, ale i na nogach na-
szego hohatera! Przypomina sig
natychmiast (przez dzialanie
zasady kontrastu) Ultima VIII,
~ gdzie Avatar, mimo iz pozornie
*w pelnej zbroi i helmie garncz-
kowym, paradowat z poczatku
w... samych slipach!

Zresztq - jesli juz chodzi o za-
chowanie realidw Swiata Ahku-
ilon (jesli w ogdle mozna mowié
a nich w przypadku $wiata - jak
by nie bylo - fantasy), to... No
co tu duzo mowié - wystarczy
nadmieni¢, ze w podziemiach,
podczas walki z ciemnalubnymi
.potwarzami" niesiona pochod-
nia bedzie dziala¢ na naszg ko-
rzy$¢ - nieprzyzwyczajone do
intensywnego Swiatla $lepia
monstra bedq dluzej lokalizowad
naszego herosa! Osobiscie zas
dla mnie najwymowniejszym
probierzem ,rzeczywistosci”
przedstawionego Swiata jest
to, ze wszystkich NPC-6w be-
dzie mozna... prébowac ukatru-
pic! A tak - nie ma nietykalnych!
A co?!

No ale - padio co$ o walce... He
- toczy sie ona w czasie rzeczy-
wistym w otaczeniu, w ktdrym
dal zaskoczyé sig (lub zaskoczy!)
nasz bohater. Przypomina ona
troche wspomniang juz Ultima
VIl - przejscie w tryb walki,
wybdr (w real-time? eee!) cio-
su (w miare uplywu czasu Loc-
ke bedzie przypomina¢ sobie -
umysl naszego herosa to po-
czatkowo istna tabula rasa,
wraz jednak z rozwojem wypad-
kéw przypomni sobie co bardziej
uzyteczne zdolnosci - mocnigj-
sze kombinacje tychze) i... Ano
wlagnie - i trafienie, badZ wea-
le nie; jego przeciwnicy howiem
- tak ci humanaidalni, jak i po-

naszego herosa bedzie Moc
Magii - opartej na talizmanach.
W kazdym z nich zaklety jest
jeden typ magii - ognia, lodu,
ruchu i tak dalej... Zestawianie
talizmandw pozwali Locke'mu
na rzucanie zrdznicowanych
czaréw (co$ na ksztaft Final
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graczy ,réznych wyznar i prze-
kanan" - tryb multiplayer! | to
zar6wno w swej odmianie ko-
operatywnej, jak i... che che -
deathmatchowej! W obydwu
dostepnych jest trzech nowych
bahaterdw (skad ja znam ich
imiona...): Bayne - ex-zolnierz;
przyslowiowy ,pancerny”; Na-
varro - szaman-czarownik z
potgznym, acz odrobing kapry-
4nym potencjalem magicznym;
wreszcie Morganna - zabéjczy-
ni (YeeS!, ktérej zawdd wy-
uczony ujawnia sig w tym, ze
przy ataku od tytu zadaje do-
datkowe obrazenia! Nawiasem
méwigc, kolejne postacie (oraz
potwory i zestawy przedmio-

Fantasy VI - dla przykladu:
ogien w polgczeniu z ruchem da
znacznie wiekszy zasigg efek-
tywny czaru.., Jak to jednak ma
sig do samej walki? Ano - zno-
wuz jak w Diablo - w Revenant
zawarta ma zostaé rowniez

opcja przygotowania najpopu-
larniejszych, najbardziej lubia-
nych, upadobanych i co za tym
idzie - blyskawicznych czardw!

| wreszcie - ostatni z punktdw
Wwycieczki" po nieistniejacym
jeszcze Revenant - wspomnia-
ny nacisk na ukochany przez

t6w) majg by¢ dodawane (me-
todg downloadu) juz po premie-
rze gry.

Wraémy jednak na moment do
multiplaya - warto bowiem
wspomnieé réwniez i 0 tym, ze
przy odrobinie dobrej woli moz-
na nazwaé go inteligentnym!
Tak, tak - w sytuacji gdy do gry
postanowig dolgczyc twai przy-
jaciele (do czterech osob na-
raz), giera dopasuje sig do
a2wigkszongj ilosci ,dobrych” -
tu doda jakiego$ potworka, tam
ujmie  przedmiocik, dwdzie
wreszcie zmieni tresé wypo-
wiedzi ktéregos z NPC-dw...
Aha - Non Player Characters
reagujg odmiennie na kazdg z
wspomnianych postaci!

Podsumowujgce zdanie moze
byé tylko jedno: tak wiele na-
raz! Dodajmy: tak wiele zna-
nych skadingd elementéw ze-
stawionych w jednej pozycii.
Czy to jednak zagwarantuje
Revenant powodzenie na mia-
re ,niedogciglego” Diablo? Bez
watpienia bowiem produkt Ci-
nematix, oprdcz tego, Ze jest
specyficznym hotdem, to nic
innego jak atak na szaniec, w
ktdrym bezpiecznie dotychczas
kryje sie (kryje? alez an calkiem
niezle sie miewa!) Diabla! He,
pozostaje nam jedynie zyczyé
(sobie), by atak ten byl jak naj-
skuteczniejszy! Ostatecznie -
jesli ma by¢ lepszy - to... niech

bedzie! [ ]
Revenant
Cinemativ/Eitos
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komputerowych opanentéw A w tle beda lecialy
ostre kawalki rozmaitych zespolow - np The
Mighty Mighty Bosstones

«KUP PAN ENGINE

Firma 3D0 wigze duze nadzieje (finansawe) ze
swoim engine Requiem, ktdry zamierza udostepniac
{naturalnie za solidng kase) innym producentam
gier. Co moze ten engine: wyswietla 16-bitowa
grafikg 3D, wzbogacong o mase efektow Swietlnych
z szybkoscig dochodzaca do B0 fps!

* STAR CONTROL 4

Gra byla jui dawno zapowiadana. a tu nagle
Accolade wstrzymala nad nig prace.. na
nieakreslony czas. Jak zwykle poszlo o to. ze gra
nie wyglada tak, [ak powinna wyglgdac porzadna
gierka pod koniec 1998 roku. A przy okaz) Accolade
zamierza pozmientad co nieco w je| zasadach itp
Cayli w sumie jest jednak jakas szansa na (g
premierg?

*BLOOD 2

Gdy czytacie te slowa. Blood 2 (o ile wszystko
poszlo tak, jak zaplanowano) mial |uz swolg
premierg. Zanim jednak trafi na Wasze komputery
- |eszcze jeden screen na zaostrzenie apetytu

«HANDELEK W KOSMOSIE

Gi, ktdrzy lubig handldwki, na pewno kojarzg takie
gry jak Zapitalism czy luzacki Gazllonawre
(handléwka z poczuciem humoru - rzadkosé!] Ta
sama firma, LavaMind, stworzyla wiasnie trzeci
tytul w tym stylu: Profitania Deluxe. Akcja dzieje
sig wspdlczesnie na Ziemi - gracz weiela sig we
wlasciciela malej fabryczki, ktdry ma wielkie
ambicje. Program ukaze sig lada dzied

*PROFI MUZYCZKA

Wiecie kto napisal muzyke do m.in. Armageddonu |
obu czggci Mortal Kombat (naturalnie mowa tu o
filmach, nie grze)? Facet nazywa sig David Farmer
A czemu o nim wspominamy? Gosclu majstruje
bowiem soundtrack do gier Black Isle. Podobnie
zresztq jak Paul Mencini (muzyka do Babylon 5)
Uslyszymy je mun. w Fallout 2 i Planescape:
Torment. Ponadto obaj maczali paluchy przy
tworzenw efektdw do Baldur's Gate

o KIJEM W PILKE

Walniemy w nowej grze VR Sports, czyli VR Baseball
2000. Giera jest o tyle warta wzmianki, Ze robiona
jest na engine Messiaha

*NOWY SIDEWINDER

Nazywa sie Sidewinder Freestyle Pro | reaguje na
ruch gracza za pomocq detektordw ruchu. Konec
z kabelkami?

« XEON ZAWODOWIEC

Intel przygotowuje nowq wersjg Pentium 2, zwang
Xeon, taktowang zegarem o czestotliwosc 430
Mhz
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ighter Pilo

Jui kiedy naczelny wreczal mi te gierke, miatem zie przeczucia. Tylul
wydawal $ie jakis laki dziwny. PrzywykliSmy juz do tego, 2 porzqdne
symulalory na PG majq w tytule cos, co od razu kojarzy sig z dang
wojnq lub samolotem. A tu co? , Pilot Mysliwea™, Fighter Pilot nie jest
tylulem pastjacym do rasowego Symulatora, lecz raczej do...

t ukasz BONCZOL

U dotu:
Kolejny raz najwickszym

alulem ory jest [ej gratika...

trzelaniny! Gdy odpalilem pierwsza
misje i ujrzalem mojego F/A-18
ukazanego od tylu, niczym w grach
TPP, moje palce od razu zaczely
bladzi¢ po klawiszach funkcyjnych
w poszukiwaniu widoku z wnetrza
kokpitu. | wiecie co? Gpa! Samolot mozemy
obserwowac¢ ze wszelkich mozliwych ujeé, ale
nie z kabiny. Dobra, symulator to to nie jest, ale
moze przynajmniej jakas pozadliwa hardcorowa
wyzywka? Po chwili lotu pod lufe napatoczyta
sig para Su-22, odpalone na Slepo Sidewindery

Plusy:
« Trzy maszyny o wycisku
» Ladna grafika
« Wartka akcja

Minusy
«Realizm? Chwileczke,

gdzies tu chyba byl... 0!
Hie ma!

« Stybko sig nudzi
Ocena:

' ukamlqcej liczbe podwmszunych rakiet.
Wynuaila ona 26 (slownie: dwadziescia szes! A
do tego jeszcze masa Maverickéw!). Flar w
naszej zabawce wystarczyloby na wypelnienie
kilkunastu wagondw kolejowych, i sq one tak

doskonale, ze po wystrzeleniu takowych nie
trzeba praktycznie robi¢ zadnych unikdw,
Musiatern chwileczke odpoczaé po tym szoku,
Spokdj nie trwal

zagzyna wia¢ nudg. Gry nie ratuje nawet fakt,
ze lata¢ mozemy czterema typami maszyn. Na
poczatku jest to F/A-18 Hornet, potem

jednak dfugo,
szybko zjawily sie
kolejne Suchoje,
a ja strzelalem,
strzelalem. ..
Kiedy na ekranie
pojawif sie napis:
MISSION
COMPLETED, mgj
palec wskazujacy
Jeszcze przez
pare sekund
odruchowo
naciskat spust...

DEFEMD C-130
DESIROY INIERCEPT §
= DESTRO' IHIERCEP] 2

Menu jest hardzo
przejrzyste,
wrecz intuicyjne,
a do tego przez
caly czas przygrywa nam gitarowa muzyczka
doskonale pasujgca do klimatu, jaki buduje gra.
Musze zaznaczyc, ze ,FP" jest zrabiony w
typowo konsolowy sposdb. Ci z was, ktdrzy grali
w takiego np. ACE COMBAT na Playstation, od
razu zrozumiejg o co mam na myéli piszac te
slowa. Nie ma tu migjsca na
przekopywanie si¢ przez miliony paneli
skomplikowanych opcji. Mamy kilka
pozioméw trudnosci, ktére réznig sie
przede wszystkim ilogcig wrogdw do
zestrzelenia i rakiet do ominigcia, a
tylko w niewielkim stopniu takimi
czynnikami jak prawdopodobieristwo
unikniecia rakiety czy trafienia w
cokolwiek. Catkowicie pominieto faze
startu i ladowania. Misje zaczynamy w
powietrzu, w poblizu stanowisk wroga.
Realizm po prostu nie istnigje, réwnie
dobrze mozna by podmieni¢ nasz
samolot na statek kosmiczny, czy
samochdd, i nikt by nie zauwazy!.

Misji jest malo. Na najnizszym
poziomie trudnosci gre mozna
ukoriczyé w jeden, najwyzej
dwa wieczory. Zadania
ograniczajg sig do
wystrzelania wszystkiego
co lata, tudziez do
zniszczenia kilku stanowisk
obrony przeciwlotniczej
(niszczae przy okazji

/ﬁ B wszystko co lata). Czasem

Wystnrzelanie wszystkiego
co lata oraz obrony

naziemnej. Na poezatku jest
dziecinnie Iatw%t na
v dnosei, Easy tome,

iec jednak przeciwnikow)jest
e wielu, ze gra staje sig bardzo
trudna. Nie sposdb omingé dziesigtek rakiet, a
pozornie nieskorczony zapas flar koriczy sig
szybko. Typdw wrogdw jest mato ,a teren
monotonny - juz po pierwszych kilku misjach

dochodzg F/A-117 i F-22, a na koricu
rewelacyjny Su3b. Szkoda, ze sama rozgrywka
jest tak ,plytka", poniewaz program posiada
calkiem niezlq. ..

Grafike! Jest ona przede wszystkim plynna
(gratem na Pll 300 Mhz 64 MB ram i Voodo
Rushu), ale do czasu. Jezeli bowiem w
pierwszych misjach nie bylo mowy o
jakichkolwiek zaciachach, to péiniej bywalo
réznie. Teren jest plynnie pofatdowany i robi
dobre wrazenie, za wyjatkiem miast, ktdre
preedstawiono za pomoeq plaskiej tekstury.

Szwankuje przede wszystkim jej skala, co

owaguje tym, ze gdy lecimy nisko, to odnosimy
wrrazenie jakby rozpietosé skrzydel naszego
samolotu wynosila trzy przecznice. Wszelkie
cele powietrzne wykonano naprawdg starannie
i niewiele mozna im zarzucic. Pigknie

i naturalnie wygladajq tez wszelkie eksplozje.

Dzwiek nie cechuje sig niczym szczegdlnym.
Pilot siedzacy za sterami naszego samolotu
bez przerwy sypie jakimis luzackimi
komentarzami, ktdre po pewnym czasie
zaczynajg sie powtarzac, i tym samym mogg
co poniektérych doprowadzi¢ do szewskiej
pasji. Co ciekawe, czasami mozemy tez
uslyszeé nawijajacych na naszej czestotliwosci
nieprzyjacielskich pilotow, ktérzy pragng nas
wyprowadzi¢ z réwnowagi. Co zadziwiajace,
wszyscy oni znajg dbskonale angielski (chociaz
nad akcentem to mogliby troche
popracowag:).

Co tu duzo méwic. Gierka robi naprawdg dobre
wrazenie, ale jedynie na poczatku. Zbytnie
uproszczenia nie wyszly jej'na dobre. Ciagle nie
moge sie oprze¢ wrazeniu, ze hyta robiona z
my$lg o konsoli. W sumie to mozna w nig z
przyjemnoscia pograc, w ramach relaksu - ale
jak sig ja przegapi, to tez niewielka strata. m

%ﬁ“ﬂ Producent:

Elechionic Arts/Charybdis
Wymagania:

Entetprises
Win 95/98, P166,16 MB Ram, | 1PS =
CO-Rom X4, SVGA, karla muz | tel.(022) 6422766

Internet: i mwiw. thmr Pligl.com

Numer 12/98




Actua Tennis

Actua'lna wizja tenisa

Bry yiowstate na skalek zestawienia stowka Gl | nazwy
pegrezenlowanej pFze? grg dyscypliny sporlowe] 1dgiyly jui na state
wpisat g w kalendarz Komputerowych kibictw. Wystarcay Zpestiy
spiojrzec na numerki przy ,gremiinowych” wizjch: & (o soccera
(powiada sig (rijka), 8 1o goifa (jak poprzednio) c2y , e Hockey'a” (lu
- g odmiany - ,Zaledwie” dwdjka) - one méwiq same za siebiel Ci jednak,
o wyobraini Kgrych jako$ nie przemawiaig ,gofe” ficzhy (chot kolejne
odstony jednego wyrobu $wiadczq o sukcesie markelingowym, jaki Sig 2
jim wiags...), Zawsze maga odwalac sig do cieptych slaw rzucanych na
icl temal w recenzjach - tak tych , papierowych”, jak i ,wirlualnych”. Tak
czy inaczej jednak - wyrainie widac, e Gremlin na gruncie gier
symulujacysh najnopularniejsze (goli?) sporty miewa sig catkiem niele!

Nie, i tylko ,miewa” - porasta w kolejne pidrkal

GEM.IN

akim to wlanie ,kolejnym” pigrkiem
jest ,Actua’lny mlodszy braciszek”
poprzednich - Tennis. | mimo iz jest
to ,dopiero" jedynka, juz tzw. ,ferst
luk" na jej opakowanie wyraznie
zasugerowal, ze Gremlin potraktowat
sprawe hardzo powaznie! Atakuje
bowiem z niej (rzeczonej okladki) zdjecie
muskularnego, opalonego, jasnowlosego, ubranego
w Nike i dzierzgcego rakiete Wilsona - mlodzierica
o swojsko hrzmigeym nazwisku - Greg Rusedski!
(Nawiasem - co widaé - méwigc, osobnik ten
baardzo spodabal sie naszej jedynej Pani Redaktor
}). Noo, co prawda juz wtedy pomyslalem, Ze fakt
autoryzowania gry przez czlowieka z branzg
komputerowa niewiele przeciez majacego
wspdlnego moze, lecz weale nie musi, swiadczyé o
niej pozytywnie, lecz... No nie ma co ukrywat -
caloéé rozbudzala ciekawo$6 i raczej pozytywnie
rokowala na przyszo§é! Niestety - jak sig wkrdtce
okazalo - intuicja mnie nie zawiodta (hm... ja to juz
gdzies...) - Actua Tennis bowiem 2 calg pewnoscig
peretka wérod sportowego softu nie jest i nie
bedzie! No dobrze - wiemy juz czym nie bedzie;
warto jednak dowiedzieé sig - czym jest i...
dlaczego,
Actua Tennis jest jednokrazkowym,
wielopostaciowym, wielotrybowym, wielo... i tak
talef i tak dalej tworem aspirujgcym do miana
Symulatora wspaniatej dyscypling sportowej
okreglanej mianem tenisa (ziemnego - dia zupeine]
iasnosil, Jednokrgzkowym - to rozumie sig samo
0rzez sig; wielopostaciowym... Aaa - no i wlasnie!
Dto kalejna preestanks, kedra poczatkowo bardzo
silie przemawiala na korzy$c AT - fakt, ze
toMadnie odwzorawana (na tyle dokladnie, na ile
Pozviala tréjwymisrowa" | silg rzeczy nieco
R_ﬂnr:msza arafika) wszystkich najwyzej
"zstawionych tenisistéw ATP! | - co wydaje sie
nodne podkreslenia - nie chodzi tu jedynie o
oprawne, oryginelne nazwiska, ale i - tu uwagal -
U Wyglad poszczegéinych pari i panow! My sami
1“ ozemy bad? poprzestac na wykreowanym jui
reex nature) Wiellim, badz tez pokusié sig o
-_-»kuuhquruwanie wilasnego, by¢ moze idealnie
ff':llu'.wadajacegn nam aparycig zawodnika! Tak,
_'.|!\_ Ustaleniu ulega niemal wszystko - od wagl i
Werosty, poprzez budowe ciala, typ urody (tu,
vistid mrowia potencjalnych pochodzen, znaleié
.“”??na rawniez i polskie!), fakt, czy nasz faworyt
!ffll_ Prawo-, czy leworeczny; po kolory rakiety i
~:'00U.... O nadaniu przyszlemu mistrzowi nazwiske
klm Musze zapewne wspominat,
olejnym epitetem (no, no...) byla:
.“F’“"l‘!tr‘yhowyni. 0t6z to - wielotrybowym * Actua
ENnis pozwala bowiem na rozegranie tak

.

o

U gory:

Stkoda, ie nig moiemy
amlestczac w CDA
animacii - molion capture w
le] orze jest nanrawde
makomite.

Plusy:

« gachowanie lenisowych
1eallow (nazwiska |
wydlad zawodnikow,
lurmigfe...)

« Swielny molion caplure
(1achowanta
awodnikéw podczas
PrzeTw)

« kapitalne
udiwiekowienie

« MnogosE Irybdw ary

« llo 4 graczy w Necie
Minusy:

« nleszezesliwa
perspeklywa  kamer”
o Slizgi" zawodnikdw

Ocena:

pojedynczego meczu (z dobieranym lub losowanym
przeciwnikiem i migjscem pojedynku), jak i calego
turnigju, ba! - nawet sezonu, oraz - oczywiscie -
pojedynku po sieci (NET?!?). Standard,
nieprawdaz?! A jednak zabraklo gdzies funkeii
,suchego” treningu... Chot z drugiej strony - w
obliczu koniecznosci opanowania fgcznie szesciu
klawiszy (to klawiatura; na joyu sq to cztery
kierunki i dwa razy fire) nie wydaje sig an
niezbedny. Hm, a jednak - przegrywanie nie jest
budujgce...

Tu proponujg zakoriczyé wyliczanke. Oto bowiem
we wczesniejszym fragmencie padly zwroty
nawigzujgce bezposrednio do samej gry w grze -
do sposobu, w jaki oddana (nooo - prébowano)
opraweg i wszelkie niuanse skladajgce sie na
wspaniaty spektakl, jakim bez watpienia jest kazdy
pojedynek dobrych tenisistdw! A oto jak: rdznie!
Po prostu - réznig! Nie sposéb bowiem nie docenic
wkiadu starari, by moc tak dokladnie oddaé
atmosfere tenisowego Swieta - poczawszy od
$wietnie odwzorowanych kortdw (rdznych
nawierzchni - przyjdzie nam wiec walczy¢ tak na
kortach trawiastych, jak i ceglanych i innych...],
przez naprawde rewelacyjnie poruszajacych sig
zawodnikéw i calg obstuge techniczng meczu
(widoczne jest nawet podawanie sobie pileczek
przez chlopcdw!), po wszelkie odglosy, jakie
kojarzy¢ sig moga z tego typu imprezami. Co
cigkawe - dbaltos¢ Gremlina o szczegdly w tym
punkeie posunela sie naprawde daleko...
Tradycyjnie dla - rzec by mozna - serii $wietng
jakoscig szczyc sie dzwieki ,naturalne” - tu,

przyktadowo: odbijanej od
powierzchni kortu piteczki; nie
chodzi tu réwniez o glosy sedzidw i
arbitra, czy wreszcie oklaski i gwizdy
rozemocjonowane] (a wizualnie pfaskiej)
publicznogci. | nie mysle tu nawet o nadzwyczaj
sugestywnym okrzyku bélu, jaki wydaje gracz
trafiony ,gdziestam" rozpedzong pifeczka, lecz... o
trzech rdznych osobach komentatora! Nazwiska
tych ostatnich mowig zas zapewne co nieco tym
lubigeym i znajgcym tenis.- Barry Davis, Pat
Cash, Sue Barker...

Czy jednak te wszystkie wspomniane elementy
moga zastapié to, czego w grze zabrakfo - finezji i
zarazem precyzji ,animowania” naszego gracza?
Niestety (dla AT) - nie! A wlaénie ten element
{kluczowy - nie sposob zaprzeczyé) straszliwie daje
sie grajgcemu we znaki. Dwa przyklady: odbicie
piteczki jest kwestia niemal czystego przypadku -
zdarzajq si¢ bowiem odbicia niemal niemozliwe; a w
chwilg poZnigj nie trafiamy w prosty, wolny wolgj...
Sporym ulamkiem winy obarczyé mozna za to
pewien poglizg, jakim cechuje sig ruch zawodnikéw
- przyspieszenia i osiggane podczas pokonywania
przestrzeni kortu predkosci sq zaiste imponujace,
lecz... no ¢6z - nieprecyzyjne. | drugi z obiecanych
przykiaddw - ten NAdgorszy to niestety ujecie (a
wiadciwie ujgcia - jest ich lacznie 5 - réwnie
fatalnych) kamery i brak jakichkolwiek innych
przesianek co do aktualnej DOKEADNEJ pozycji
pitki. To uniemozliwia w praktyce wychwycenie czy
ta lecaca tak wolno w naszym kierunku zielona
Jkuleczka” spadnie zaraz przy siatce, czy jest
raczej skutkiem silnego, wysokiego loba i odbije sig
tuz przy linii koricowej. Ten mankament przejawia
sie gléwnie w sytuacji, gdy rozgrywany jest mecz z
kimg, kto umie i lubi zmienia¢ glebokosé gry -
przyktadowo Magnusem Gustafssonem.

No i coz - czas na podsumowanie. Ot6z - jako sig
rzeklo - Actua Tennis peretka wérdd
komputerowych symulatordw sportu nie jest. Nie
oznacza to jednak automatycznie, ze jest pozycig z
géry skazang na potepienie! Skadze znowu!? To
pozycia... hm... jak to zgrabnie ujgé - godna uwagi,
lecz nie podziwu! Czy jednak poleci¢ mozna ja
ludziom, ktdrzy z tenisem majg wiecej wspdlinego
niz tylko teniséwki?! Szczerze mowiac - nie wiem,
Wydaje mi sig jednak, ze ,zawodowcom”
wystarczajg rzeczywiste, ,namacalne” treningi...
Tak po prawdzie bowiem - czy najdokladniejsze
nawet, lecz komputerowe odwzorowanie danej
dyscypliny moze rdwnac sig kilku chwilom
obcowania z nig ,na zywo"? n
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Producent;
Gremlin Inferactive

Dystrybutor:
Oplimus SA
fel, (016) 437797

Wymagania:
Windows 95/48, P133, 16 MB
RAM, Difectx 5.0

Internat: nup nimw.gremiinco.ok
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SIN

0 Sin mgwito sig tak wiele, jak swego czasu 0
Quake'u i Unrealu, Gorgezke wzbudzaly osire
screeny i demko, Kidre jui kilka miesigcy lemu
nojawilo sig w Internecie na stronie producents.
Potencjalni fani mogli rdwniez $ciagnaé sohie
$liczne tapety w wysokiej rozdzielczodei |
mndstw ianych gadgeldw, kgrymi zawieg

fiam po oczkach jak Indianom Kolorovymi
paciorkami. Giera wspierajaca sie na

Quake I1 migla oszotomit widza wias
nigpowtarzalnym klimatem, zaskoczyet
rdnoradnogcia broni, inteligencia przeciwnlidy
graficznym gejzerem i caly mocq pomys
ktorg rzucq gracza na kolan. Gzy o tylke:
poboine Zyczenia i nie spetniona wizja Activision?

CZARNY IWAN

Puk! Puk! Kto tam? aad

iatlem przyjemno$é, jako niegdyé stato w wypadku
pierwszy .pgncio w Eu'ropie Dooma, potem Quake i byé mose . nadal bedzie
Wschodmej' zderzyé sig Z Unreala (co do tego ostatniego B porqstal kurzem,
pe!na wersjg gry. Po .k||ku ' przypadku gracze nie sq jus tak . SIN jest po prostu
dniach wypelnlpnych |EQyn|e jednoglogni). Méwiag krotko. W SIN : bardzo dqbrq arg
zgrzytem joya i suchymi znajdziecie mndstwo emacji | wory . FPE. gle nie
trzaskami broni maszynowej moge subiektywnie éwietnych pomysiow, przez keére przelomem, ktory
stwierdzic, ze SIN w rzeczy semej wart jest bedziecie tygodniami chodzié 2 wybitby nas z orbity.
grzechu, a juz na pewno tych kilkunastu paczek rozdziawiong buziuchng | metnym
petdw czy kilku wyjazdéw do kina, Hmmmm... wzrokiem. Mimo wszystko, giere / Bill:Ju’fa
Pewnie pomyélicie, ze wlagciwie takich gier jest mozna spokojnie postawi¢ obok /
wiele. | tu macie na pewna racjg! SIN bez wspomnianych wezeéniej hitow Zanim zasigdziecie do gry, warto
watpienia jest $wietng gra (co zaraz postaram a oltarzyk, ktdry szykowaligmy najpierw przyklei¢ tapki do tajemnicze]
sig Wam udowaodnic), ale jednoczednie nie jest to | 5 superhit naszego 2ycia, ksigzeczki, ktora znajdziecie w
produkeja, ktdra bytaby przelomem, jak to sie pudetku. Bedzie to oczywiscie
instrukcja, ale UWAGA! - dosé
nietypowa. Pierwsze jej dzialy
stanowi bowiem oryginalny
pamigtnik nigjakiego Johna Blade -
specjalisty wojskowego i dowddey
elitarngj jednostki policyjno-
wojskiowej HARDCORPS. Dzigki
temu, co nabazgrat w swoim
dzienniku John, dowiecie sie
dlaczego w roku 2027 ludzie i
Swiat to bagno, w ktérym nie
cheialyby sie nurzaé nawet
$winie. Swojg droga, moge
Was zapewnic, ze jest to mila
lektura, a John, niczym
zawodowy bajarz opowiada
nam koleje swego zywota i
nie tylko - niezwykle
barwnie i obrazowo.
Specyficzny, wisielczy
humor, ktéry tchnie 2 tej
lektury, od razu
skojarzyt mi sig z Duke
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Nukem 3D i jak sie
okazalo dosé trafnie.
W trakcie gry,
bedziecie bowiem migli
okazje wielokrotnie
posluchat komentarzy
_Janka", kedry sypie
sartami jak z rekawa,
mimo, ze np. wiasnie
wykoriczyl kilku gosci (
a moze wlasnie
dlatego:).
Sporyling et 111
[-reeport, potezna aglomeracja w centrum
Kontynentu kisila sig we wlasnej zgniliznie.
pigrwsza dekada XX| wieku przyniosla Swiatu nie
tylko nigsamowity rozw6j techniczny, ale i .
degrengolade moralng, plage przestepczuélm
Zorganizowanej, powstanie calyc_h konsorcidw
zajmujgoyeh sig handlem bronig i narkotykami,
morderstwami na zlecenie, handlem ludzkimi
organarni. By to tylko szczyt gory lodowej: U jej
podstawy plenilo sig cate o, ktdre rostowisile.
Polizia iz dawno stala sig bezbronna; rzad dzialal
opieszate i nie potrafil przeciwstawic sig fali
przestepozosel. Zdesperowane czynnikifrzadowe
zaproponowaly wigc utworzenie specjal_nth_ ’
jninosiek, ktore wyposazone w maksymalne
uprawnienia powstrzymalyby przestepczo$é. Tak
powstalo HARDCORPS, grupa sec-forces
eijmiliaca si¢ prewencjg w kryminogennych)
grodowiskach i eliminacjg elementdw

1 ych zagrozenie dla porzadku. Jej
preywddzewo pawierzono specjaliscie do broni;
temandorowi Security Force, czyli JohnowilRL™
Blade,

Po drugiej stronie
harykady stoja
firmy, dla ktdrych
osiggniecie _
maksymalnych
D\ 2yskaw i

8 = :
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korzysci jest jedynym celem. Na
szczycie znajduje sie
miedzynarodowa korporacja
SinTek Industries., pod
przywddzewem Elexis Sinclair -
kobiety niezwykle atrakcyjnej,
zawodowca o specjalnosci bio-
genetyk i chemik. Sintek jest
wszedzie. Swoje udzialy ma
zaréwno w branzy komputerowsj,
farmaceutycznej. genetycznej, jak
réwniez w tradycyjnych i
przynoszacych olbrzymie zyski
sektorach paliwowych i
chemicznym. Sama Elexis jest jak
enigma. Niewielu jg widzialo, a
jeszcze mniej mialo mozliwosc z nig
porozmawiaé. Dziata jednak
bezwzglednie i zdecydowanie, a jej
konsarcjum to najwigksza organizacja
| o0 charakterze mafijnym na Swiecie. Co
| ma do tej poczciwe] kabieciny nasz
& John? Na razie sam jeszcze nie wie.
Faktem jest jednak, ze w miescie
pojawily sie bardzo silne narkotyki
0 nazwie ,U4", ktdre oprdcz
natychmiastowego uzaleznienia
powodujg calkiem nieoczekiwane
zmiany w ciele ofiary (mutacja kodu
" DNAJ...

I Witamy w SIN!

Kiedy tylko plytka z grq nozkreci sie w napedzie,
Wasze nerwy wzrokowe rozpoczng transfer
intro, ktére zrealizowano w konwencii filmu
akeji. Na poczatku jest to keétki , news” w
psychodelicznej oprawie. W ciggu kiludziesieciu
sekund zaatakuje Was obraz wycinkéw, i
fragmentow artykuldw prasowych, ktone w.

T |
(HEALTH  GRMOR

nieustajacym kalejdoskopie i teleexpresowym
tempie wtlaczajg do glowy klimat Freeport. Zanim
zorientujecie i przetrawicie sens naglowkdw, na
ekranie wykwitnie poadhity purpurg napis: SIN
Juz po chwili pojawi sie opracowany w oparciu 0
engine gry obraz. Ostatnio takie rozwigzanie
(wyjasniam, ze chodzi o uzycie w intrze
wektorowych postaci z gry) mielismy okazje
ogladac w Incubation, ale W SIN zdecydowanie
lepiej udala sig ta sztuka. John whiega do windy,
gada jak najety z J.C. (o tym godciu jeszcze za
chwile), stuka wojskawymi buciorami i pedzi do
helikoptera. Maszyna startuje, a my ledzimy lot
golebia, ktorego przestraszyt dzwigk rotora.
Sielanka korczy sig nagle, gdy ptak ginie
rozniesiony na strzgpy serig z pepeszy. Nie pora
na placz. Dwéch zamaskowanych gogci, ktorzy
rozwalili golabka, ubezpiecza reszte grupy, ktéra
obrabia wiasnie bank. Nie widzg frajerzy, ze John
whasnie nadleciat i ma im do zaoferowania kilka
tysiecy kul ze swojego dzialka pokladowego...
Tym to milym akcentem rozpoczyna sie
wedréwka naszego bohatera po 24 bardzo
rozbudowanyeh levelach gry.

Zabawy kupa

W kazdym z uktaddw John Blade ma do
wykanania szereg zadan, ktdre zadecydujg o
powodzeniu misji. Jezeli kamus wydaje sie, ze
podabnie jak w Virtua Cop. 2 bedzie tylko strzefat
w. gldwki napotkanych przestepcéw i zaznaczad
ten fakt na kalbie guna, to moze juz lecieé na
strzelnice i zapomnieé o tej grze. Pod wzgledem
komplikacji SIN przypomina mi bardziej Tomb
Raidera niz np. ,nierealnego” czy Quake, bowiem
tu réwniez gracz bedzie musiat skompletowat
caly pek kluczy lub znaleZ¢ przedmioty, bez
ktdrych ukoriczenie misji jest po prostu
niemozliwe. Kilkakrotnie przyjdzie nam rdwniez
pobawic sie w hackera i specjaliste
komputerowego. Np, w:Banku, czyli lokacji, do
ktérej zawitamy w pierwszej kolejnosci, bedzie
trzeba zdezaktywowaé system elektronicznych
zamkdw do drzwi oraz czujniki ruchu. Wejcie w
system komputerowy poprzez specjalny. terminal,

| mozeispowodawad pewnq kansternacig: Jedna z
| opcji pozwala bowiem na pewng edycjg z s
.poziomu dosa* (bankowy komputer reagujeinp.

na komendg , dir"). Komputer w komputerze to

| prawie paranoja, ale ¢fekt‘_je_st napr_awde.‘
‘ciekawy, Wlasnie, dlatego, ze wyglada to.

wszystko bardzo pawaznie i prawie tak samo jak
w ,rzeczywistodei” (gratem na kompku Allora -
wklepalem , format c:" tak, by kole$ widzial,
szkoda, ze Wy nie widzieliScie'jego miny:).

Do robaty

SIN czeppie'pelna garscig z Unreala | Quake'a,
serwujacinam'niekiedy bardzo podobne przezycia.
Pamictacieizapewne, jak W Unrealu zmuszeni
bylismy tia¢ za drzwiami, gdy Skaarj masakrowal

_,r_ié‘l's_:zy.ﬁf}!towarzyszy? (krzyki i jeki, jakis fomat).
quﬁ'ﬁne wrazenia beda towarzyszyé nam w SIN,
Tu/réwniez zdarza sie, ze biegniemy korytarzem |

wyraznie slyszymy, ze gdzie$ tam z przodu toczy
sie prawdziwa wojna. Zazwyczaj, gdy
dobiegniemy, bedziemy mogli jedynie policzy¢
trupy. W momencie, kiedy przestepujesz przez
zwloki, widzisz'kbleéia, ktdry jeszcze sig meczy,
dookofa zmasakrowane szczatki i krew, wtedy

i\
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$ciskasz mocnigj bror w dloni i ruszasz za
przeciwnikiem - to juz nie jest zwykle strzelanie
na wiwat, to zemsta.

Zapewne nigktorzy pamigtajg te2 nissamowite
chwile w Unrealu, gdy trafiamy do kopalni
Rrajigar, nagle drzwi za nami sie zatrzaskuja, a

W SIN réwniez spotkajg gracza podobne,
mrozace krew w Zytach niespodzianki. W lokacji
zatytulowanej Abadon wchodzimy w pewnym
momencie do piwnicy. Na drodze stojg
przeciwnicy, kule $wiszczg kefo uszu, jakis
rykoszet uszkodzil instalacje gazowa... Nagle
potezny wybuch zawala Sciane za naszym
bohaterem, robi sie ciemno, gdzies tam tylka
pelgaja ogniki, z przodu sfychaé jak nieprzyjaciet
przetadowuje brof...

Takie motywy niesamowicia webogacajg gre, a
dla nas oznaczajq, ze w 2ylach caly cza
czysta adrenalina. W SIN po: pr'osl:u nie
odwrdeié choéby na moment alowe od
i uwage od rozgrywajacej sig na ekranie
Gra jest $wietna wlasnie dlatego, ze scenarius
nie zostal pomyslany i zrealizowany jako kolejne
stacje, gdzie musimy zdmuchnaé , ze
$wiecznika” nastepng tong panapkow. Tu
naprawde toczy sie wojna i nigdy nie wiesz,
czego mozesz sig spodziewac i jakg decyzje
bedziesz musiat podjaé. Na pewno jednak nie
wystarczy po prostu naciska¢ cyngiel i smazyc
do wszystkiega, co sie ruszg. Scenarzysci byli
na tyle perfidni, Ze praktycznie na kazdym kroku
stawiajg nas przed «powaznym» wyborem.
WyabraZnie sobie np. taka sytuacje. Stajecie
przed drzwiami, przeladowujecie bron,
wchodzicie. Na srodku pokoju stoi facet z
obrzynem przystawionym do glowy
wrzeszczacej kobiety. Cos tam ryczy i potrzgsa
pistolcem. W chwili, gdy ryzykujecie i do niego
walicie, przez okno w dachu, z brzgkiem
tluczonej szyby wpada nastepny koles i (bedac
za twoimi plecami) mierzy ci juz w plecy. Jezeli
sie pochylisz, zabije kobiete znajdujgca sie na
linii strzafu. Co zrobisz?? Takich dylematdw
mamy cale mnéstwo, ale przyznacie chyba, ze
jest to o wiele ciekawsza sprawa, niz
automatyczne smazenie do wszystkiego, co sie
rusza i na drzewo nie... ucieka. Inng sprawq
jest inteligencja przeciwnikdw, Ci kolesie zrobig
naprawde wszystko, by cie zafatwic i uratowac
swoje zycie. Przede wszystkim caly czas sg w
ruchu, a wiadomo, ze ruchomy cel jest
trudniejszy do zniszczenia. Poza tym goscie
naprawde mnie zaskoczyli, gdy zauwazylem, ze
wykorzystuja naturalne przeszkody, by sie za
nimi schowaé. Szczegélnie jedna akcja
przyniosla mi olbrzymig satysfakcje. Skradajgc

w dlugim, niskim tunelu po kolei gasng Swiatla...

sie w holu pewnego
budynku, gdzie stalo
pelno wysokich kolumien,
trafitem na
zakapturzonego
przeciwnika z karabinem
maszynowym. Zmignilem
bron na ,snajperke”,
wszedlem na balkon i
czekalem, az facet sig
odkryje. Jakiez bylo moje
zdziwienie, gdy ujrzalem,
ze koles przemyka od
jednej kelumny do drugiej
i prabuje mnie zajS¢ z
tylu! Oczywiscie mu sig
nie udalo, ale chyba
przyznacie, ze to juz jest
naprawde Swietng
sprawa i emacije niemalze
zZnane z trybu
multiplayer, gdy gramy z

firnon

ludzkim przeciwnikiem. Oczywiscie zdarzajq sie U géry:

réwniez chwile, gdy przeciwnicy nie zachowujg Tryh snajperskl pozwala na
sig juz tak inteligentnie (np. pakuja sie na wyellmhnoware
puchome schody, gdzie nie majg w ogdle szans, s"{:::l'm"“ ledoym

[0, prostu Scina sie ich jednego za drugim), ale
generalnie komputerowe Al stoi na bardzo

wysokim poziomi,z czego powinniscie byé
zadowalen).

szkla. Zdarza sig réwnisz, ze mozemy otworzyé
jakas szafe lub regal i siegnaé do érodka, po
pozostawiong tam brori, opatrunki lub inne,
przydatne naszemu agentowi gadgety. Jedyne
potkniecie, ktdre udato mi sie zauwazyé,
dotyczylo drzwi. Otwierajg sig one mianowicie
w obydwie strony. Raczej watpie, aby
wszedzie instalowano wahadfowe drzwiczki.

Z czym ta sie je?

Ok, Zostawmy na boku taktyke. Jak juz
wspomnialem, lokacji jest 24 w szedciu
strefach. Kazda z nich ma wlasny charakter i
stanowi kolejne wyzwanie dla naszych
umiejetnosci. Przyjdzie Wam odwiedzic nie
tylko poczekalnie w Banku, ale i ciemne zautki
Phoenix, jasne konytarze White Hotse, panna |
gorgeq dzungle (Jungle) lub'niebezpieczne doki
portowe; Trélwymlamwe $rodowisko opante
na Quake I} 3-D engine, 16 bitowym kolorze
wspieranym Softwere'owo i hardware'owo,
liczone w czasie rzeczywistym - kolorowe
Swiatla, alfa blending dla eksplozji, specjalny
system animagji, 360-stopniowa - plynna
ratacfa.. ufff... ko tylko czesd efektow
wizualnych, kbdre sprawiaja, ze gra wyglada
po prostu swietnie, Na uwage zastuguje
réwniez kiasyczny motion-capture, dzieki
ktdremu postacie:nie poruszajg sie jak
kukielki, lecz jak prawdziwi ludzie. Podobato mi
sie rdwniez, 7e zadbano, aby pomieszczenia i
lokacje wygladaly wzglednie naturalnie. Jezeli
np. wehodzimy do pomieszczen biurawych, to
rzeczywiscie ujrzymy kilka

biurek, komputery (nawet
myszke:), regaly z
dokumentami, krzesla.

| Uednoczesnie mozemy
praktycznie wszystko
zZniszezy¢. Jezeli zaczniemy
strzelac po Scianach, zostang
na nich 4lady po kulach.
"-'.Spada'jace 2 broni fuski uderzq
0 podtoge (niestety po
pewnym czasie znikaja), a
jezeli traficie w lampe,
zaréwke lub szybe na

aterowie

Nazwisko: Elexis Sinclair

Pleé: Kobieta

Wiek: 31

Kolor aczu: zielone

Kolor wtoséw: czarne

Slan cywilny: panna

zawod: Bio-Genetyk, Chemik,

i szef SinTEK Industries

Znaki szczegdlne: tatuaz na prawym posladku,
tatuaz dookofa kostki oraz marynarskie kolo
Keligacje rodzinne: Thrall - ojciec, Diane

- matka (zyjaca w Europe)

Nazwisko: JC (brak pelnych danych)

Pleé: Mezczyzna

Wiek: 21

Kolor oczu: Piwny

Kolor wlosow: Ciemny Blond

Stan cywilny: kawaler

zawdd: specjalista od systemdw bezpieczerstwa
, szef HARDCORPS Infgrmation Services Division
Znaki szczeg6lne: Okulary, mala blizna ponizej
léwego ucha, gwiazda z datg urodzenia na prawym
przedramieniu

Koligacje rodzinne: Cameron & Suzanne,
fodzice biologiczni (przypuszczalnie nie zyja,
brak danych); rodzina zastgpcza

Samue! & Clarice (zyja w Freeport).

l

Nazwisko: Johin R. Blade

Pleg: Mpzozyzna

Wiek: 30"

Kolor aozu; Brizowe

Kolor Mnst_lw‘ ‘Bfqzowe, Dready

Stan cywilny: kawaler

Zawdd: Security Force Commander,

specjalista od broni, szef HARDCORPS.

Znaki szczegdlne: tatuaz HARDCORPS na
prawym ramieniu

Koligacje rodzinne: Charies Thomas Blade,

- ojciec (Police Officer- zgingl w trakcie zamieszek)
Sherilyn Palmer Blade - matka (zgingla w trakcie
pozaru w fabryce chemiczne;)
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ochrannego, na ekranie pojawi sig Experimental, czy Laser Cannon. Paleta
symholiczna sylwetka naszego Zolnierza z skomplikawane broni bardzo przypomina mi
zaznaczonymi strefami chronionymi. W podabny arsenal, ktdry mielismy okazje

Polak maty

John Blade, mimo 2e bohater, nie.dziafa W

ojedynke. W trakeie gry caly czas ubezpiecza go trakcie gry, kolejne kule umieszczone w | podziwiat w Turoku. Zardwno jedli chodzi o
P ]0 yayjaciel, specjalista od zabezpieczeli | ) naszym zawodniku, beda oslabialy skuteczno$é, efekt jak i widowiskowo46 -
{;Ei;iufmﬁw komputerowych, glowa HARDCORPS N | pancerz. dziatanie poszczegdlnych broni jest bardzo
Inlm,;l.lﬂwn service Division, czyll niejaki JC. W Dalej. pujawiaja sie: znaczn!e c'ieim i thzone.. Mozemy w?ec np. spopielic przeciwni.kﬂ
krmsnmﬂh lub przelomowych sytuacjach trudn!e]sr taktycznie przeciwnicy. lub zdezmtg’growaé jednym strzaler.n,. wngeQme
moiecie byé pewni, 2e ujrzycie jego buziuchﬂe w Mutacja DNA spowodoyvata, ie _dopr‘uw.adzp do tego, apy wystrzelil jak kapiszon
niewielkim okienku, a W intercomie uslyszycie powstaly twory humanoidaing w | rozlecial sig na kawalki. Bardzo skuteczng

pewnym stopniu odporne na brof bronig jest tradycyjny karabin snajperski - dzigki

glos tego jegomogcia. Jezeli bgdziecie '
wystarzajico dobrzy, byt moze Izuhaczyme, jgk
I rowniez lapie za giwerg | pakuje do kieszeni
paczki 2 nabojami... ) .

Jak juz wspomniatem, atrakeji w postaci

biegajacych 2

konwencjonalng, ktdre same dysponuja silnemu celownikowi laserowemu mozemy
olbrzymia silg fizyczna, sporym zasiegiem | namierzyé i zlikwidowat wiasciwie kazdego

i sq Zywotne jak wilkolaki. Okolo przeciwnika. Nalezy jednak pamigtac, ze
dziesigciu typdw réznego rodzaju ladowanie ,snajperki” nieco trwa w i te kilka
wymagajacych wrogdw zmusza gracza do cennych sekund moze zadecydowat o wyniku
wspomozenia organizmu Johna érodkami | walki. Dodam jeszoze tylko, Ze jezeli dobrze

pukawkami 1 _ ; I Wil
facetow na farmakalogicznymi. W palecie $rodkéw pogrzebiecie w plecaku Johna, to znajdziecie
pewno Wam opracowanych przez Doc Zena, chemika 2 | Crimson Spider Mines, czyli jedyna brofi odpalang
nie zabraknie. LegionTEK, znajdujg sie takie ciekawostki na odleglosC. Jej przydatnosé w dalszych
Podstawowy jak A-Bstim - pakiet zwigkszajaey health do ykIadach jest po prostu nieoceniona. !\hel.qed.y

typ zolnierza, 200%, M-Stim, czyli Mega Stim jedypym sppsopem pozbycia sig Qr_zemwnlka |es!:
keéry pojawia wzmacniajacy system immunologiczny o 50 | Dowiem weiagniecie go do pulapki i 2detonowanie
sig na planie, % lub niemal niewinny V-Stims, kt6ry mozna | tadunku wybuch 2 wlasmg T umozliwia
to facet W by chyba podawaé nawet dzieciom, bowiep "IEZDyE sportowe dziatanie.

typowych jest to zestaw witamin Zwigkszaidey SHe T ,

spodenkach _iywotnoséio 9 Co jest grane?

wojskowych w
kolorze khaki,
abuty w zotnierskie buciory i
dzierzgey w lapie swojskiego
12-357 Magnum, czyli
standardowa pukawke, jakg
mozna zrohi¢ duzq dziurke w
glowie. Tych facetéw jest na
pgczki i padajg jak muchy pod
naszym obstrzatem.
Oczywiscie nawet taki
migczak na poziomie
trudnosci hardcorps (mamy
jeszcze do wyboru rookie i
officer) moze sprawié nam
problemy, dlatego lepiej juz
na poczatku przetestujecie
refleks i w odniesieniu do
wlasnych umigjgtnoéci
wybierzcie poziom trudnosc. 1

Nieco inna sprawa ma sie z k
kolejnym , rodzajem” o il 1111 "airall

przeciwnikdw, keérzy = -
Poslugujg sig krdtkim karabinem maszynowym. elluizive Poza tym John bgdzie ni

Jezeli macie konkretny zestaw gloénikowy
padlaezony do kemputera, lepiej go wylaczcie.
Muzyka w grze moze znieét z krzeselka, mowiac
krétko jest powalajgca. Nie zapomniano
oczywiécie 0 zmianie nastroju i rytmu, kiedy akeja
staje sig bardziej dynamiczna. Poza tym trackéw
jest wystarczajgco duzo, abyscie sig nie znudzili
powtarzajgcymi sig motywami. W opcjach mozna
zmieni¢ dzwigk na dookolny czyli przestrzenny, ale
dopdki kazdy nie bedzie miat w domu zestawu
pieciu glosnikdw i karty CL-SB Live i tak niewiele
0s6b dogeni.tg opejg. Jezeli chodzi o dZwigki, to
qna lnim poziomie. Odnioslem jedynie

£0 juz moja subiektywna
vieki Ggyna wysokim,

Daialajacy w grupie specjaliéci z oddzialu s:ﬂn;l‘m;?':?ﬂ'ﬁl sig w Jamsa Bonda i skorzyStaC Ikl
antyterrarystycznego opracz oprézniania « nteresuice story technicznych. W misjach podwodny

kolejnych magazynkaw potrafia przygrzac takie z | [ENLLILY bedzie ST Underwater Apparatus, ¢z

Pigehy lub nogi. Poniewa? majq na klacie T el | mikroaparat do oddychania pod wodg. Do laczenia

kemizelki kuloodporne, trzeba naprawde sie < Wymialaace elekly sie' zJC wymagana bedzie lgcznost satelitarna,

nastrzelac, by wreszcie polozyé faceta do grabu. ';W'”L"" X ktdrg nawigzemy 2a pomocg NT20

Zwioki mozemy przeszukiwad, zabra¢ amunicje nﬂ;m;gﬂ:;c; s Communications Link. Lista pozostalych _

(dlatego wskazane jest jak najszybsze e | ,,drub_lazgnw zna]dmg sig w |pstrukc]| S'Il\!, gdzie
obok ich przeznaczenia znajdziemy réwniez

Wykoficzenie przeciwnika) oraz czedci 1 ; LRGSR e
tréjelementowego stroju oshronnego. Jezeli VAl pUg informacig jak najefektywnie] je wykorzystat.

Strzelimy w nogg przeciwnika, wéwczas LR :
: e Slylu drivnego ; 3 ; o
Ochraniacze dalnych koficzyn ulegajg T Strzaty znikad . § YRR, oere

czy nagruﬁa ?

Pracentowemu zuzyciu. Diatego lepiej strzelaé w Jreciwnikow i ) y

Slowe. Mamy pelny magazynek oraz mozemy wioryn oo [l ZI”agZXgEVbJU_h” bez SWQJ‘?Q‘?I“:?{&CZ”BQU

o o o s | O | 1o e vt Pt
Wrdg nie bedzie taki uczynny i nie zechce zej46 cena. Rareo. prawa p Mz 005 Activision

samego poczatku gry intensywnie wykorzystujemy enaiican i e

jej moziwogci. Oprocz niemal tradyeyjnego ROK- | Wymagania: Dystrybutor;
12 Shutgyna lub S_niper Riﬂg, pzyli karabinu Hf}?,f’ EHDAM NI }éﬁiﬁ‘éa 6428165
snajperskiego bedziemy musieli opanowaé tak

niesamowite pukawki jak Pulse Gannon

Ztego $wiata). Do wyposazenia ochronnego
Nalezy Helmet {ostona na czajnik), Jacket
(druciana kamizeleczka) oraz Pants (ulepszone
Yacie na wacie). Jezeli zdobgdziemy na |
Przeciwnikach jaki4 element wyposazenia

1 Internat: niy:/wwwaotivisian.com

b

e
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Plusy:

* fierwszy Shooler w
uniwersum Star Trek

« engine Unreal

« Tamys| plansz (jak w
lilmig)

« [ewelacyiny
unrealowski ecytor

Minusy.

= trak (lob minimum)
kiimaty

= zamysl plansz (lucze i
Iym podobne szluczne
1rudnianie)

= postacie (jako calost)

* muzyka

= 10 ciZ, aczekiwatem
tewelacii na mfare
Unreal, a olrzymalem...

Ocena:

Nimer 12/98

mdon Honor G

Y

i

Gzas biegnie nigubtaganie - 1o wie katdy. Jednak nie w tym rzecz; prawdziwym problemem bowiem jest
10, 26 umyka on zupetnie niepostrzeienie! Wydaje sig 26 zupelnie niedawno 2 niesamowiiy
Arzyiemnosciq pozniawatem Uneeal - of, nie dawnie; nid trzy tygodnie temu, gdy w rzeczywistosel (te]
kalendarzowej) zdqiyly uplynac jui blisko cztery miesiqee. Wydaje sig, 26 o zaledwie przed kilkoma
dnigmi pisatem - 2 pewnq blidej niesprecyzowany, infuicyjng obawa, act - jak sig okazalo shuszag -0
Iblizajace] sie Wysypce” pierwszopostaciowych shootgrdw, tak tych opariyeh na engineseh
autnrskich jak i fych Iicenninnnwanvnh (w wieksznslzi nrzvnndkﬂw nam]qny'nll na leﬂlﬂm,; :-

czytatem zaunwmnz nierwszej sposrad ,,unrealuunnnhnvnh” Klingon Honor Gugrd: (cna,,l:i&
rzeczywigcie tak wiagnie jest :)), a futaj... Pojawil sie on w swej catej (komercyjng) llllmﬁlnl
okazatoseil

GEM.INI

niezwykle popularnego wérdd
graczy rodzaju gier (a w tak
zwanym miedzyczasie przeciez - jak
pamietamy - Star Wars ,dorabit"
sig dwdch Dark Forces). No céz -
lepiej pdZno jednak niz wcale...

Hm, czy aby na pewno? A moze
warto byloby jeszcze przez jakis
czas poczekad?

tdz to whagnie - klingoriskie;.
Slowem: mamy do czynienia z
shooterem w uniwersum StarTrek
- Swiecie jednej z dwdch godnych
uwagi - potwierdzg to dziesigtki
tysiecy fandw i kryptofandw
gwiezdnych sag; drugq sa oczywiscie Gwiezdne
Woijny. Tak swojg drogg - interesujgce, e
wsérdd dziesigtek wydanych gier osadzanych
wlasnie w Swiecie Gwiezdnej Wedrdwki (po
polsku nie brzmi to juz tak dobrze jak w
oryginale; uprasza sig o0 wyrozumiatosé) nie
pojawil sig dotad nic, co mozna bylo
zakwalifikowad jako przedstawiciela tego

Po kolei jednak! Na wszystko, w
tym réwniez prdbe podsumowania
i wolne wnioski, przyjdzie czas.
Teraz - konkrety (to - znajac siebie

-—a."-'

iednak: szozegdinie slabo. wypadajg
| w . Nie tyko di jost

- bedzie trudne). Zatem... Istotna w Klingon
Honor Guard jest (podobno) fabula. Ja jednak
pozwalg sabie j pominaé milczeniem,
ograniczajgc sie do nadmienienia, iz chodzi o
pomszczenie zamachu na Gowrona -
przewodniczacego Wielkiej Rady, ochraniangj
(rzekomo) przez Klingoriskg Straz Honorowa, w
poczet ktdrej zamierza ,wprosié" sig nasz’
bohater (lub bohaterka). Powodzenie w tej misji
moze daé mu (jej) te niepowtarzalng okazje. Na i
c6z - jak dla mnie, historia ta stanowi jedynie...
Te wszystkie sfowa, ktére jg opisujg majg w
istocie spetniaé inng funkcje niz informacyjna:
majg stanowi¢ pretekst, uzasadnienie
koniecznogci eliminowania wszystkiego co sie
porusza. Czy jednak nie o to wlaénie chodzi w
wiekszosci gier FPP? | owszem, jednak w tym
przypadku ilustrawany (przecigtnej jakosci)
filmami rozwoj wypadkéw jest to co$ w rodzaju
zachety do eksplorowania kolejnych plansz;
sama grywalno$¢ - niestety - nie jest w stanie
tego zapewnié. Dlaczego? Ano wiasnie,
dlaczego...

Zacznijmy moze od tego, Ze gra mimo iz
osadzona na solidnej , nierzeczywiste;”
podstawie (engine, ktéry - wydawaloby sie -
rozwigzuje wigkszoS¢ problemow grafikéw)
prezentuje sie... gorzej niz sam Unreal! To wrecz
niesamowite, ze te dwie gry wykonano przy
wykorzystaniu tych samych narzedzi - tam
bowiem, by czu¢ sie szczedliwym wystarczylo
jedynie ogladac¢ wystréj kolejnych plansz, tu...
No ¢6z - nie pomaga nawet ,dolozenie” do
samego oglgdania wszystkich pozostalych
sktadowych gry. Efekt? Nie wiem, czy w ogdle
mozna sig czyms$ w Klingon Honor Guard
zachwyci¢ - w sumie nie ma na czym zatrzymaé
wzroku - wszystko jest zupetnie zwykle, ze
gladami zaledwie przeblyskéw - ogdinie bandzo
podobnie doDark Forces II. Same plansze:
jednak - dzieki - jednak| - moziiwodsiom
Lmotoru" sq niezle - kepitaine wraenie
sprawisjq 2wleszcza nlansaa w kosmosie - na
stacjl kosmicznej czy ‘niszezycielu D-12 -
2ludzenie przebywania w kasmosie: hilslqe Jest
idealu (sugestywne tla. lmmyu{ﬂ(ﬂwlazd przy
predkoscl warpawe... mnjam!). Réwniez |
designe pomieszezef moze sig pcdubaé‘ Dla l

niewlelu (chodzi o zréznicowanie, nie flo§6):
cztery typy Klingonw 2 okrytego niestawd 1
domy Duras, dwa Andorian, Lethianin,

Nausican, kilka rodzajéw ,zwierzaczkéw” | dwa
\8przetu - ta wszyscy. Przy calym bogactwie

Star Trek = niezbyt imponujaco. Kolejnym




wazkiin powodem jest to, ze sg oni straszliwie,
nienaturalnie sztywni, a ich poruszanie sie
cechuje dzivaczne ,rwanie sig” plynnosci! Nie
dosy¢ jednak na tym: oto bowiem wreszcie - nie
windziel czamu - tekstury, keérymi pokryte sq
siatkowe modele ,potworzy” niesamowicie Zle
ety sie z bardzo bliska: sa niewyrazne,
n|ep| zmonywu;qce slowem: przerazajg swym
; 1. Hm - ciekawe, ze one tak, a sami
przecvnicy - weale nie: ci bowiem sg jedynie
urrudmpmam - nig zdarzyto mi sie - tak jak w
Lac sie kedregokolwiek z nich! Jesli w
ogole mozna mowié o uczuciach, to czulem sie
i /Lowany ich obecnoscig. Ogdlnie:
2kadzajq. Jednak nie tyle dziataniami, co
“ama nheanodeia.

Ano wlasnie - oto na}wigkszy mmm skromnym
WEMEm .mr‘ealﬂﬂ[a i L
ohe lrakl wystycm 3

eall 10w ego A 5
Poiedvek - nig rzef) przesunal siew
janie sig" (walczy sie gléwnie wrecz)
lansze. Prawdziwo$6 tego twierdzenia
:"dza réwniez zachowanie przeciwnikéw:
hm:

> Je bowiem dziwaczna...
sekwencja - z jednej strony. potrafia
“fywat sig naprawde inteligentnie

al0 sig, ze ranny padat na posadzke udajac
“2g0, kiedy sig odwracalem - strzelal i - co
Kilotnigjsze! - natychmiast padal ponownie!),
“darzalo sig rdwniez, 2 stojacy naprzeciw w
\U*¥tarzu wyraznie nie cheial'sie mna
“Alilleresowa! Na wlasng zgube - arsenal

Kling jofskiej (i nie tylko) broni w odpowiednio
aeterminowanych fapach moze byé grofny! Co

-__-_——h__

| Tubardzo krtko - jak mozna tak NIE
wykorzystat potencjalu Unrealt Déwqui
wydawane tak przez Oboych [przemwnlkdw] iak
i alementy-.planszy (jakie$ popiskiwania

ciekawe jednak - w moim
przekonaniu najwigcej warte
byly... ceremonialne noze D'k
Tahg (wzorem Unreal kazda z
broni ma dwa tryby dziafania
- tu drugim jest mozliwos¢
rzutu) oraz miecz (a
| wiasciwie ,.0strze") honoru -
] Bat'leth (po klingofisku:
betletH). Cala reszta... hmm
- nic specjalnego (no moze z
wyjatkiem samobdjczego
trybu ,HK" - hunter-killer -
rakietnicy :)). Jesli zarzuty
dotyczace efektywnadcei broni
w Nierzeczywistym byly tylko
na wpdl uzasadnione - w
Honor Guard - potwierdzajg
sie w pelni, Caz...

Réwniez i sam zamys! plansz
ulegl w stosunku do Unreal
SWOIStemu regresow; -
wiasciwie
mozna
powiedzieg,
ze
Wrzucono
nas w
takiego
traszke
lepszego
Duke Nuke'em - znowu
chodzi giéwnie o
przemierzanie wzdfuz i
wszerz planszy w
poszukiwaniu jakiego$
niewidocznego na pierwszy
rzut oka przycisku czy
ukrytego w jaki$ przemysiny
sposab klucza (tych - nata
bene - jest kilka rodzajow -
mozliwosci ,,zamykania”
planszy - i frustracja
zagubionego gracza -
wzrosly wiec niepomiernie). Stad tez bierze sie
- delikatnie rzecz ujmujac - niewielka cheé, by
uczestniczyé w zabawie. A trzeba wiedzieé, ze
nie istnieje alternatywa w osobie ,gry
wielograczowej" - jako ze gra oparta zostala na
stosunkowo wczesnej wersji Unreal i - nie da

| sig ukry¢ - dziala jeszcze slabiej niz w w tym
‘trybie! Po sieci lokalngj jednak... ma swoj

klimat!

I nigmal na koniec - kwestia oprawy diwigkowe,

-

uterdw i tym podobne) czy odglosy
uzywania broni - sq malo atrakeyine [na domiar
zlego - te pierwsze 54 malo zrdznicowane i
bardzo szybko zaczynajq sie powtarzac!).
Muzyka? Hm, bez komentarza - niechaj
wystarczy to, ze jg wylaczylem! Aha - jeszcze
jedno - zapomnijcie o inteligentnym tle
muzycznym - tu sg audiotracki...

Podsumowanie catosci moze byé tylko jedno: nic
specjalnego. Do tego stopnia, ze, jak sgdze,
mozna pokusi¢ sie o stwierdzenie, ze gdyby nie

“wielbicielem Star Trek (byé moze nawet

Nawiasem mowiac - jak to wrdzy drugiemu

31

fakt, iz Klingon Honor Guard jest pierwszym po
protoplascie (metaforycznie - rzecz jasna -
ujmujac te kwestie) produktem
wykorzystujacym rewolucyjno-rewelacyjne
mozliwosci engine Unreala - przemingthy
wladciwie bez echa (no, oczywiscie nalezy wzigé
pod uwage réwniez i ludzi, ktérzy plynnie mowia
po kiingonsku - istnieje takowy! - i stosujg do
kodeksu honorowego tamtejszych wojownikdw -
sfowem: klingonofili czystej wody). Nie oznacza
to oczywiscie, ze nie mozna pograt - mienigc sig

dodatkowo | filtrujac” calosé sympatia do tej
niezwykle wojowniczej i rownie honorowej rasy)
na swietnym (juz nawet nie dobrym) sprzecie,
najlepiej bez inwestycii (ot, u'kumpla ;), - mozna
catkiem nieZle sie pobawié. Ogoinie jednak - nie
nalezy oczekiwaé cudu - widoczne jest, 28
Microprose - réwniez zauwazajac to
niepostrzegalne i nissamowicie szybkie
uplywanie czasu, postanowilo wydaé Klingon
Honor Guard mimo tego, ze przydaloby sie
jeszcze kilka tygodni pracy nad nim!...

wou Fiekal ur n mrivaTEA

microprosowemu , nierzeczywistemu” - X-Com;

Alliance? [ |
. ?‘ - ol Microprose

Wymagania: ﬂysh'ybutur

{absalutne minl) = 166 MMX,

32 MB RAM, COxd, Win95/38 Iel (022) 6422766

Internet: nip:/www.microprose.com
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Lode

Tanim gretirzysta piytka CD zaczela sig krgeic wokol lasera

wydobywajacego sig 2 czytnika, moja my$l niejasko mi podpowiedziata,
i1 w moim hanku danych brak na temat czgSci pierwszej gry Lode
Runner jednego chochy zdania, slowa, nie mawigc juz 0 konkretne]
informacji. Tak wiec nieforfunnie (tak na poczatku mi sig wydawato)
miatam za zadanie zrecenzowa czeSé drugg produkly, z Korym

ohecnie zetkngtam sig atsolutnie po raz pierwszy. Przemkngto mi przez

mygl, if gdybym znata ,jedynke”, miatabym o pofowg roboty muie], i
mog!abiym Sig w niniejszej recenzji w duze] mierze ograniczyé do
ogromnyeh nawiqzan i porownan wiasnie do niej. Na wasze i moje
szczescie tak sie nie stafo, a Wy czylajc ninigjsze Stowa, mozecie
spokojnie doirzec do kodca artykulu, majac pewnose, if przedstawione
10 nizej wszelkie za i przeciw 3 wywnioskowane jedynie 2 meich

przeiyé podezas zagrywania Sig w Lode Rumner 2.

JASPIN

lizsze zapoznanie sie z gierg
zaowocowalo nieodpartym
wrazeniem, iz juz gdzie$ cos
takiego widzialam, ale bylo to tak
dawno temu, ze nie moge sobie
skojarzy¢ gdzie. Z pomoca
pospieszyli starsi ode mnie koledzy, ktdrzy mieli
jeszcze w pamieci sedziwe czasy Spekerusia,
Comodorka oraz Amisi, zgodnym chdrem
wykrzykujac nade mng jakze wazng dla mnie
informacie, iz korzenie Lode Runner 2 siggaja
czaséw krélowania o$miobitowcow. Owszem,
obito mi sie cos w tym stylu o oczy, ale
widocznie nigzbyt mocno, lub tez w czasie gdy
dw produkt hulat na ekranach oémobitowcdw
podtaczonych do ruskich telewizaréw marki
Rubin, ja bylam jeszcze w powijakach i mam
prawo do zaémienia pamieci. Gracze starej daty
powinni pamietaé Lode Runner 2 pod innym
tytulem i pod nieco gorsza, pikselowq postacia,
lecz z pewnoscig przysporzy on wiele radodci nie
tylko im, ale réwniez miodszemu pokoleniu,
ktdre o osmiobitowcach wie tyle, ile ja o
wplywie kolarzy chifiskich na zorze polarng w
Zimbabwe.

U dotu:

Oto jedna z mnigj
skomplikowanyeh butowll
o sforsowania

0 fahule z checig nie wspomne ani kaperiki, ze
wzgledu na fakt, iz story wprowadzajgcego po
prostu brak, wigc kazdy zasiadajacy do gry
moze popisac sig swoja wyobraznig i
dopowiedzie¢ sobie samemu historyjke, ktdrej

wynikiem jest sytuacija, z ktéra musi sig teraz w
pocie czola zmagac. Pewng pomoc moze
przynies¢ obejrzenie interesujacego, acz
krdtkiego i w zadnym stopniu nie
zachwycajacego intra, ktére prawde
powiedziawszy stanu rzeczy w grze nie
tlumaczy, a Wrecz przeciwnie - tworzy same

ia. Nigypozostaje nic innego jak tylko

samii doswiadezy¢ na wiasnej
pzenbrazenia o$miobitowej poczwarki w
PeCetowego, bajecznie kolorowego, miejscami
az do niezdrowej przesady, motylka.

4 na chodzeniu malutkim
hggi kompletaie ubrang
4086 rzadko z%tsrza]f po

powanych Swiakach,

. % ]?hlé],fl nﬂsz maluczki

e tﬁs"w;e]

zbieranie .charakterystyczny‘nh w danyrn miejscu
przedmiotéw, - monet, sztabek zlota, jaiek, W
ktdre do ostatnie] sztuki na planszy muszq
znaletd sig w plecaku naszego bohatera. Nig
jest to proste, Zwazyws2yna otoczenie: oraz
wymy$ing konstrukeje poszozegdlnych Ieveﬁ"’
prébujg na wszelkie sposaby przaszimdzid w
wykonaniu zadania. Graficznie plansze”
przedstawione sg absolutnie bez zarzutu, {1__ ;
element umieszczony jest w odpowiednim |
miejscl, z wysoka dbalogcig o szczegdly, tak abys
nikt 2/grajaeych nie mial watpliwoge, iz to co§
7US, a nie skaczacym radognie
p|ksalm o2y sprite’em. Kazda plansza
preedstawiona jest'w ideslnej postaci a0, v
2e wszystkimi'jej elementami skladowymi,
takze znajdujg sie w petnym, komputerowym®
trojwymiarze. Trudno fest dopatrywat sie tu
przesadzone twierdzenie, ze jest to jedna z.
lepszych opraw graficznych w grach %
IKomputerawych.
azdy Swiat, a wlasciwie jego poszczegdlne
plansze posiadajg pewne charakterystyczne
cechy, ktére pozwalajg na tematyczne

kedrych formea, jak | zamieszkujace fe 2yjatka s

rogu jest zminiaturyzowang ‘
jakichs burakdw, przeciwnie - nie bgdzle byt
sklasyfikowanie poszczegdlnych leveli.
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Dostepnych jest kilka rzeczywistoscl, ? ktdrych
kaida tytuluje sie ciekewa i wiele mowigcq
nazwa (Mona World, Gear Word, Wacky
World), natomiast wyglgd ich skladowych
plementow, czyli etapéw, nie pozostawia
watpliwosel, do jakiego $wiata nalezy dany
paziom. Fakt, iz poszczegoing cgchy
kanstrukcyne $wiata powtarzajq sig w jego
ecapach (np. zebatkowe kola, pusag_u] w zadnym
stopniu nie umnigjsza pomysmymruécnlpllansz. z
kt6rymi gracz musi sig zmagac. ZrGznicowany
wyglad, fikusne Fnzmiaszczeme e!enpntow,
ciekawe, bardzo wymysine kunstrukq? oraz
Joniczne zagadki, 2 ktdrymi trzeba ;qhie radzié 2
vasdvm nowym krakiem powodujg, iz nawet na
| moment nuda nie bedzie miala wstepu do tej
isionujace) zahawy. Zebranie wszystkich .
~jyymaganych przedmiotéw w celv ukonczenia
Ul 7 sukcesem poprzedzone musi by¢ nie
Unikan

Ly
J byle jakim wysilkiem umyslowym.
putapek; chowarie sie przed.zn
cowanie sabie drog
7ahojczych magliwe

atlezakbualizow

at, czyli zamie
odyny, o

_ 0.mniej ciekawie niz

tlominuja tzw, sfx-y, czyli odglosy

do'obwarsia
viaciel nie jes
on jest od armii uzbrajonyel
Shiamblerdw z Quake's, ze wzgj i
ruchliwose, umiejetnosé podazania za
udziiem krok w krok i nie$miertelnodé. Z naszej
- strony uprzykrzajacy sie mag mozeljedyni
ohawled Sie wrzucenia na moment @ ) Gt

| ktary wykonaliSmy za pomoca naszegok

imomencie gdy zblizamy
kiasyczny spos6b robimyl
gmieszne pamnuki nje
tega rodzajudiwieki
czasu plynna muzyka.,-,
znajdujemy sig w se
miejscami mpge

w konia (m.in,
nial. Poprzez
Sigi czasu do

uzyna nieustajacqiza naszymi plecami
- wedrdwke, lecz tych kilka chwillgdy siedzial 88
| HanGa0y fowinng nam wystarczyé na
kontynuace spacegku.

= Graflka, muzyka

« Trétnlcowanie | Hosé
plansz

< Pomyslowost

« Dobva zabawa

« Frosty w obsludze
edyler plansz
Minusy:

» Munotonnl wiogowle

« Nigzhy! 2e0inicowane
gadiety wybuchowe

» Brak lilmow
praerywnikowych

BeT A

Ocena:

\

sig majestatycznie odblaskowo-kalorowe
kwiatki, réwniez nie pozbawione zabawnej mimiki
Jtwarzy”, Wacky World w tej dziedzinie
wyrdznia sig najbardziej, poprzez nagromadzenie
tego typu martwych przedmiotéw upigkszonych
ludzkimi cechami oraz zastosowanie
niesamowicie zywych i zwariowanych koloréw,
kidrych zestawienie wywotuje bijacy 2 ekranu
blask porazajgcy oczy. Nie hyle jakq atrakeja
Jest dolgczony do giery edytor plansz,
pozwalajacy na skonstruowanie z gotowych
elementow, wlasnych, niepowtarzalnych
konstrukgji, ktérymi mozna zaskoczyé nie tyle
siebie, co swych kolegdw, ktdrzy w pocie czola
prébowaliby zmagac sie z wasza wyobrania,
ktora stworzyla 'w'ymys'lny labirynt. Przewiduje,
iz niepredko zntdza sig oryginalne poziomy, gdyz
trudnosé w ich pokonywaniu gwarantuje zajecie
gracza na doSc pokazng ilo&¢ czasu, wiec
jedynym powodem siggniecia po edytor leveli
bedzie niepohamowana chec¢ zadreczenia
kolegow.

Lode Runner w mistrzowski sposéb unikngl
nudy, ktéra grozi wszelkim tego typu
produkejom z gatunku zrecznosciowo-
logicznych. Ciekawe levele, zwariowana grafika,
rprzebijajaey sig masowa dobry humar opierajgcy
sie glownie na wygladzie oraz nazwach

I poszczegdlnych etapdw oraz ogromna

| gnywalnosé przypominajaca beztroskie czasy

i .-.égs’_miobitdwcﬁwﬂ.ikiedy bez zadnych skrupultw

—4 xj i

RER- [ e I Sy
Besti Times

RcRunner 049

——

—
Scott 49

" Doofus
" Andrew

-
] GMan

mozna byto podwiecié noc dla niemalze kazde
giery, gwarantujg bardzo dobra zabawe

! Gt jitly. Konwersja
"Klasyki'udata sie w 100% i

2 Runnera w PeCetowskie

“dawki zabawy, jaka towarzyszyla kreskowatemu
oryginalowi, Jako kolejna propozycje do
konwersji na 32 bity proponuje Manic Minera -
mojg ulubiong giere z tamtych czasow - ktdrego
umiejgtne przeniesienie gwarantuje pefny
sukces, tak jak to ma migjsce w przypadku Lode
Runnera, ktory na takie okreslenie w pefni sobie

zasluzyt. ]
Producent, |
[EA — 3 Presage Sollware Developmant/
Ly GT Interactive
Wymagania: Dystrybutor:.
P90, 16mb ram, 2xcdrof, LEM.
Win 95 L&l (022) 6428165

Internet: nip:/vew.otgames com
Humer 12/98




Recenzje IEL]

First look

Pierwsze wrazenia sq jak najbardziej
zachgcajace. A co wigcej - nie wprowadzajq
odbiorcy w biad, tj. po paru godzinach nie
orientujesz sig, ze efektowna strona wizualna
to tylko tadne opakowanie, kryjace miatkg
tresé, i ze jest to gléwny atut gry. Caesar
3 od poczatku cieszy oczy i uszy, zas im

Rozpoczng od dluisze] dygresi. l:ly_'_wiﬁg_ie jak
rabi si¢ zapowiedz gry (o dzialuiiis,
produkcii”)? Presledicie to ia prayklatzie
Caesara 3. 010 najpierw olFzymalem press:
pack, w ktorym bylo ze 2-3 Kt reklamowego
1ekstu plus parg screensholaw na CO. Z tekstu nie
wynikato zyt wiele - 26 gra bedzie, Ze jest

F

: i e Po prawej:
sequelem Cagsara 2, ie bedzie lepsza niz oAk
poprzednik (1ez nowos¢...) i powinna sig satan! Cassar 3,
fodobag. Zatem zerknatem na strong internetows who?
producenta (praklyczni lo Same informacie, ale i Caesar 3 jest kolejnym
narg przydataych ciekawostek na dodatek). No, odkclinkigm popularnego
. —— 4 . cyklu gier
jeszcze uiato mi Sig $ciggnaé pare innych S
screendw (piszqc tekst nie miatem jeszcze dema Strategicmv?]h.
. ;T rozgrywanych w
gry). Na tej podstawie, eliminujac reklamowe A
wodolejstwo i analizujac to, co autarzy notrak;owanych
P . . . £zasac
powiedzieli (a takze - wyZsza szola jazdy - to S
czego NIE powiedzieli), w ciggu dwdch godzin H;yn;u (pefna
. | ahistorycznose,
stworzytem zamieszczong w 11/98 zapowieds loj e

powiedziawszy).
Jest to gra
adresowana
do fanéw

Cywilizacji, ‘

iy,

MAC ABRA

ekst 6w udafo mi sig szczgsliwie
ujrzeé na tamach CDA. Czemu
szczedliwie? Ot62 ostatnio bardzo
czesto nam sig zdarza, ze dumny
autar, ktory skonczyl whasnie pisat
zapowied? gry X dowiaduje sig, _
ze: ,wiesz, wiagnie przyszia pelna
wersja, wiec...”. Szczesciem w
nieszczesciu (?) pefna wersja
Caesara 3 przyszla w pare dni po
tym, jak listopadowy numer CDA #i9=
powedrowal do drukarni. Ale :
kazdy kij ma w tym momencie ] i
dwa kefice... Bowiem po ' <
miesigcu musze opisywaé te gre
jeszcze raz i mam zgryz. Nie wiem, czy
jest sens powtarzaé te same informacie, ktére
zamiescilem w zapowiedzi? Nie podejrzewam
wprawdzie, ze uczycie sig moich slow na
pamigé, wigc cytowanie samego siebie nie
powinno was zbytnio wnerwic - ale z drugiej
strony pare 0s6b moze sig jednak poczué
oszukanych ,0szustwo, place drugi raz za tekst,
ktéry juz raz czytalem”. A gdybym zaczaf z
marszu, to sporo z was z kolei poczuje sig
zdezorientowanych: , 0 czym on, kurcze, pisze.
Co za Caesar 3, czego sequel, jakie réznice?!”. |
badZ tu madry. Zatem salomonowe wyjscie -
odsylam was (kto ma chegé i numer:11/98) do
lektury tekstu Ty, Klaudiusz”. A dla tych,
ktorzy nie majg checi na grzebanie sig w
archiwaliach, maksymalnie krétkie
wprowadzenie.

Numer 12/98

dluzej nad nim siedzimy, tym odkrywamy wigce)
kolejnych smaczkéw. Duzy plus. Zaczyna sig od
niezlego, dosé ,hollywodzkiego” intra. Kazdy z
was, kto kiedykolwiek widziat jakié film o
Rzymianach ,made in USA", poczuje sig
swojsko, bo zrobiono je zgodnie z wszelkimi

Age of Empires... i osobnikéw, ktdrzy lubig
rozmaite odmiany Sim-City. Mysle, ze to
powinno wystarczyC, by zainteresowaé
tych, ktorzy jeszcze sie wahaja, i zniechgcié
mita$nikdw FPP na engine Unreala ;).




sasadami filmowej sztuki. Efektowne
renderowane przebitki, przenoszace nas z pél
bitewnych na ulice miast, czy pokazujace ,jak
tp sig zaczelo" robig niezle wrazenie |
pozwalaja szybko cofngé sig w czasie 0 te z
hakiem 2000 lat. Grafika samej gry tei roh|
wielce pozytywne wraienie - te wszystkie
budowle, ich pieczolowicie odtworzona
architektura, starannost wykuﬁczeni_a' _
wzajemna harmonia (czasem zdarlza sig. 28
budowle, chot kazda sama w sqhae starannie
wykonana, O Prostu ,gryza” sig ze sobg,
pworzac chaotycznie zbiorowisko, nie
kompanujac sig W wiekszq cafnétf:]_. dbalosé o
kaidy szczegdl (staranne menusiki, podlewy,
backgroundy, stylizacie ikonek etc.). Co tu

gada - klasa!

Podobnie jest z muzykq. T tez, chot opiera
na sig na powszechnym przekonaniu ,jak
powinna brzmie¢ muzyka W grze o
Rzymianach” - niskie | dod¢ posepne, ale
rybmiczno-marszowe dudnienie kotlow w tle,
m\zykryte dogé pﬂdmﬂﬁ'yﬂ.ﬂ [by nie‘ r'zec -
pompatycxnymil tematami granymi na
rozmaitych instrumentach degtych (te
fanfary...) plus majestatyczne orkiestrowe
stringi, ,sig podoba”. Ot, taka typowa
imperialna muzyka, dobrze obrazujgca
wielkoé¢ zadania, z ktdrym mamy sig
zmierzyé. A ze jest dos¢ standardowa? No to
co, skoro brzmi nieZle i tadnie sig harmonizuje
z resztq gry? Dodawszy do tego bardzo
urozmaicone i wysmakowane efekty
diwigkowe, ktore znakomicie ozywiaja
wznoszone miasto, trzeba powiedzieé, ze
twarcy Caesara 3 spisali sie po prostu na
pigtke, tworzac audio-wizualng oprawe swego
dziela. To samo zresztq da sig powiedzied i o
innych elementach Caesara 3... ale wszystko
W swoim czasie.

Nie od razu Rzym
zbudowano

Zacrynajgc swa karierg w Rzymie, musicie na
poczgtek zadecydowac, czy zamierzacie od
razu daé nura na glebokg wode (apcja

«"obienia kariery™), czy tez skromnie zaczaé z

nieco
nizszego
putapu.
Prywatnie
radze nie
szarzowat
{gdyz w
wigkszosci

to dla was
skoriczy) i

-
e =
pobawic sig | S ‘ ‘)—
nieco w . f o
= -
= .

misje...
Wiadciwie
nie wiem
jak je
nazwaé. Treningowe to one nie sg, choé
praktycznie pelnig takg role. Po prostu mozecie
zabawic sie w tworzenie od podstaw jakiegos
miasta (a jest ich sparo do wyboru, w
rozmaitych rejonach rzymskiego imperium, co
wbrew pozorom ma jednak znaczenie). Opcja ta
szczegdlnie spodoba sig wspomnianym
mitoénikom Sim-City, poniewaz praktycznie w
tym momencie gra zamienia sie w... Roma-Sim-
City. O, budujemy sobie miasto, tyle ze zamiast
np. wodociagéw, prowadzimy akwedukty, a
zamiast stadionu... a nie, stadion tez jest. ;)
Naturalnie czyhajg na nas tutaj specyficzne
niespodzianki, zgodne z dwczesnymi realiami:
zaraza, pozary (szczegdlnie te pozary -
praktycznie nie ma miesigca, by cod nie staneto
w ogniu, wéciec sig moznal), bunty poddanych,
wizyty pandw w skdrach | z maczugami w
rekach, przymusowe poniekad podarki dla
stojacych wyzej w hierarchii etc. Ale idea Sim-
Cities jest zachowana: dochody 5ciggamy z
podatkéw od mieszkancdw, jeste$my tez przez
nich oceniani; dbamy o bezpieczefstwa,
zaopatrzenie w zywnos¢ (waznel), zatrudniamy
chetnych do pracy, stawiamy coraz to nowe
budowle, upgradeujemy stare,
rozprzestrzeniamy sig na okolicg itp. Po prostu
dobra zabawa dla tych, ktdrzy to lubig.

[ R —

[ ———

A kampania? No c6z, to zasadniczo ta sama
gpiewka... tyle Ze w chérze, Tu juz nie wystarczy
mie¢ jedno miasto - teraz mamy sie¢ miast,
wigc nasze problemy rosng w postepie
geometrycznym. Jesli prawdziwi cezarowie migli
podobne problemy - to wyrazy wspélczucia. |
kto powiedzial, ze ,cysorz to ma Klawe zycie”,
skoro bez przerwy co$ wali mu sig na glowe? A
to jaka$ wojenka, a to bunt w miescie, a to hrak
funduszy, a to poddani wyja pod oknami:
.chleba i igrzysk”. Zgroza. Na szczecie
mozliwo$¢ regulacji tempa gry pazwala, by w
bardziej zapalnych mamentach nie wybuchnaé
ptaczem w chwili gdy jednoczesnie trzeba podiaé
jakies 5 waznych decyzji. (Z czego przynajmnie]
3 sg wzajemnie sprzeczne: chroniczny brak
funduszy, a ludziska sig pienig, Ze za wysokie
podatki itp.) Coz, nie jest to gra, ktdrg
polecitbym poczatkujgcym czy nerwusom. Tu
wymagane jest obycie w grach ekenomicznych,
zdolnoéci do dalekosieznego planowania i igcie
chifiska cierpliwodé. (A i czeste save'y nie
zaszkodza, a nawet pamoga.)

budowle

*Forl

Stawiaj na rogach murdw,
karzystnie wzmacnia obronnogé
miasta.

«tainla
Poprawia stan zdrowotny i nastroje
paddanych,

« Stkota Jazdy

Szkali woZnicdw rydwandw.
Zmniejsza niezadowolenie,
korzystnie wplywa na twa
popularnosé.

« Prefektura
Skrzyzowanie policji ze straig

.» pozarna. Pozwala tlumié , niepokoje
spoleczne” i zmnigjsza ryzyko

Mybuchbw pozaréw, tudziez

18 ICI S
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Carry on, Caesar!

Tak sie przykro zlozyto, ze dysponowalem
wersja ,bezinstrukeyjna”. Tym, ktérym
teraz blysnely oczka (,aaaa, wygadal sie,
pacan, gral na piracie - mamy cig!!! A tyle
gadaliécie, Ze tego nie robicie, ze
piractwo to cos zlego etc.")
informuje od razu, ze gre
otrzymaliémy od producenta
{mamy na to dowody : -))
na tzw. ,ziotej plytce”;
bez pudelka, instrukeiji (o,
jakze by sig przydala!) etc.
Stad przepraszam jedli
ktos, kto zakupi juz pelny
komerecyjny produkt, znajdzie
w tej recenzji jakas
niescislosé - po prostu sam
musialem rozpracowacé te gre
od A do Z w ciggu paru dni, a
to naprawdg karkofomne
zadanie. | byé moze dlatego tez
wydala mi sie bardzo trudna?
(Mimo bardzo sympatycznego i
prostego systemu, obstugi.) W
kazdym razie jest na pewno duzo
trudniejsza niz Caesar 2, ktdry sam w
sobie do proscizn sig na pewno nie
zaliczal. Ukoficzenie jej bedzie potgznym
wyzwaniem dla kazdego, niezaleznie od
stopnia zaawansowania, i zajmie wam...
no nie wiem ile, ale na pewno diugie
tygodnie. W kazdym razie macie okolo
11 kluczowych i powiazanych z soba
zagadnien (poddani, obronnosé, rolnictwa
etc.), na ktdre stale macie zwraca¢ uwage.
Musicie od razu bardzo precyzyjnie planowaé
wasze miasta - poczawszy od miejsca, w
ktérym je zalozycie (blisko do wody,
stosunkowao niedaleko terendw rolniczych), az
po jego przyszla strukture, Niby nic, ale...
zbyt gesta zabudowa uniemozliwia potem
,awans” domkéw na domy, a tych ostatnich
na wille; mieszkania poloZone obok ,terendw
industrialnych” nie cieszq sig popularnoscia;
zbyt rzadka sie¢ drég msci sie straszliwie np.
w-momencie buntéw czy atakdw
barbarzyfskich (nasze wojska czy ,policja”
zmitrezq masg czasu zanim tam dotra). Brak
.dostepu do wody czy struktur
umozliwiajacych zachowanie higieny, (lanie,
szpitale) to ryzyko wzrostu niezadowolenia (i
nie tylko) mieszkaricdw. | tak w kdlka Macieju.
Dobrze choé, ze mozna Kiknaé sabie na
jakiegokolwiek Rzymianina, by poznaé jego
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= gralika

« plekly i muzyka

«wszelkie daialania na
lednym gkranie

« ZloanosE i rezmach ory

< gdlne Wrazeaia

NMinusy:

= ora jes! trudnie]sza wit
fia 1o wyolada, a
wynlada na lrudeg ;)

« multtnlayer by sig jednak
arzydal; tak dla zasady

Ocena:

opinig na temat aktualnej sytuacji w miedcie
(naturalnie sg i opcje, ktdre to daja... ale czyz
nie przyjemniej zapytac o to bezposrednio?).

Budowli, podzielonych w menu na odpowiednie
kategorie, jest multum. Od czaséw Caesara 2
przybyla masa nowych elementow tego typu
(ot, na przyklad mosty - nie pamigtam by tam
mozna bylo je budowaé), zas nawet te stare
rozmnozyly sie i wzbogacity o struktury
uzupefniajace. Np. farm jest juz kilka odmian,
kazda wytwarza odmienny produkt. Nie
wystarczy zhudowac teatr - @orzy muszg
gdzie$ mieszkac; w specjalnym zresztq budynku,
i to najlepiej w poblizu teatru. (Nawiasem

" méwigc Rzymianie kochali rozrywke i radze o

tym nie zapominag.) | tak dalej. Duzo tego!

Catkowitym novum w tym cyklu jest dodanie w
Ltrajce” religii. Wprawdzie Rzymianie
[przynajmniej pod koniec swej epoki, ale
gdy jeszcze panowal u nich politeizm)
podchodzili ,luzacko" do tych kwestii,
zgadzajac sie, by kazdy czcil takich bogdw,
na jakich mial ochote (chrzedcijanie byli tu

B Dn 85788 ‘I Pop 11
SR (]

yigtkiem, poniewaz uznawali tylko jednego boga,
tym samym nie chcieli uznawaé boskosci
cezardw), ale w grze jest to potraktowane dosé
serio. | choé dostepny panteon zostat - na
szcze$cie (moze nawet zbyt mocno?) ograniczony
{Rzymianie mieli nawet pomniejszych bogdw,
kedrzy opiekowali sig... drzwiami domdw, seriol),
to i tak mamy do dyspozycii kilkoro alimpijskich
bogéw, z ktdrych kazdy ma pod swojg pieczg
do$¢ istotny element, ktory wplywa na rozwdj
miasta. Co wigcej, jesli nie bedziecie odpowiednio
podlizywat sig danemu Niggmiertelnemu
($wigtynie, posagi, festyny, Swigta), to macie jak
w banku, ze kiepsko na tym wyjdziecie. Np. bogini
odpowiedzialna za urodzajne plony (Ceres) na
zlo§6 sprawi, ze zywnosci bedzie tyle, co kot
naplakat - i buncik niemal murowany, albo
przynajmniej czeka nas spory wydatek na zakup
jedzonka...

Ponadto oprdcz masy watkdw ekonomicznych
jest tez tutaj troszke elementdéw gry
strategicznej, czyli gléwnie cywilizowanie
barbarzyiicéw za pomoca legiondw lub chociaz
wybicie im z gléw niezapewiedzianych wizyt w
naszych miastach. Wszelako z uwagi, ze tak czy

siak sprowadza sig to do ekonomii (stwarzenie,
wyszkolenie, zaopatrzenie i zakwaterowanie
legionu, budowa murdw obronnych - wszystko
kosztuje), ogranicze sig tutaj tylko do zaznaczenia
tego faktu. Watek militarny jest raczej
drugoplanowy, i choé hitwy sa calkiem
sympatyczne, to mysle, ze to nie dla
przyjemnosci poprowadzenia swoich kohort do
boju skusicie sie na te gre.

A propos - warto zaznaczy¢, ze wszystkie te
dzialania: rozbudowa miast(a), bitwy etc.
rozgrywajq sie na jednym ekranie. Nie nalezy
tego rozumiec dostownie, ze pole gry ograniczone
jest do jednego ekranu, co byloby kretynizmem.
Ale chodzi o to, ze teraz nie wchodzimy w jakies
sub-menu typu: wojna, zarzadzanie prowincja,
rozbudowa miasta X. Wszystko dzieje sig na tym
samym ekranie. Jest to o tyle przyjemne, ze
zZnacznie upraszcza ohstuge gry - ta nawiasem
mowiqc jest najprzyjaZnisjsza z wszystkich, jakie
dotad byly w serii Cezaréw i generalnie jest
bardzo intuicyjna.

W zapowiedziach pisatem, ze Caesar 3 bedzie
mial rozbudowana opcje
multiplayer. Nie wiem dzi§, czy
to ja Zle zrozumiatem tekst w
press-packu, czy tez autorzy w
ostatniej chwili zmienili
koncepcje? W kazdym razie
zapomnijcie od razu o grze w
sieci - program jest
przeznaczony dla single-graczy.
7 jednej strony to moze i
dobrze, bo nie wyobrazam sobie
zabawy sieciowej przy takim
poziomie komplikacji rozgrywk.
Z drugiej jednak strony - co
multiplayer to multiplayer, co
drugi czlowiek jako oponent, to
nie komputerowa Al (cho¢
trudno zarzucié maszynie, by sig
nie starala z powodzeniem byé
wymagajacym przeciwnikiem). A
poniewaz multiplayer jest
obecnie standardem dla tego typu gier, jego brak
zapisuje po stronie (bardzo nielicznych) minuséw
tej produkeji.

Przyszedtemn, zobaczytem,
ocenitem

Pigkna, ale trudna gra dla tych, ktrzy lubig
dlugie godziny siedzie¢ przy komputerze, i to nie
po to by eksterminowaé kolejnych wrogéw za
pomoca kalasza czy innego napalm cannana. Gra
wrecz wymarzona dia ludzi, ktdrzy kochajg
mysleé podczas grania, ktdrych rajcuje tworzenie
od podstaw wlasnego imperium... czy chocby
miasta. Raj dla milosnikow czasow, gdy nosilo sie
wieniec laurowy zamiast baseballéwki. Ave
Caesar 3! Ave Sierra! Panujcie nam dlugo!

u
m Producent:
u!:A s Siara
~LAEE s
Wymagania; Dystryhutar: |
P-80; 16 Mb Ram, SVGA, karta | CD PROJEKT
miiz, Win'as, Chd, (022) 258171

Internet: nipy/www.siera.com

|




The

Dostownie ,eboki” jest flm, Ktdry swego czasu
iyt przefojem or 1 wéndd filmow si. The Abyss,
w reiyserii Jamesa Gamerona 1askakiwal nie
fylko niesamowita fabulg, wartkq akcjq, ale i
elekiami specjalnymi, kidre zespal Lucasa
okeedlit mianem: ,perfekcyjne”. Pamiglaiem o
tym wezystkim i tym hardzie] zaciekawit mnig
fowy tylul, kidry Sugerowaf, ze ponownie hede
magl zanurzyé sig W plphiani.

CZARNY |WAN

he Abyss: Incident at Europa
kontynuuje historig, ktéra
ogladaligmy na wielkim ekranie. 5zesé
tat, od tamtych wydarzed Bud oraz
Lindsey Brigman muszg powrdcié, by
uratowaé przyjaciol oraz... swiat.
Okazuje sig, ze obca forma zycia NTI
nadal zamieszkuje dno oceanu. By¢ moze nikt by
Lago nawst nig zauwatyl, gdyby nie to, Ze
podwodna baza Eurapa nagle zamilkla, Ostatni
zapis wideo z automatycznych kamer ukazal
jedynie :00 bez ruchu czlonka ekipy.
Nagranie zewieralo réwniez niezidentyfikowane
diwigki... ktdre jednak na pewno nie wydobywaly
sig z normalnej, ludzkiej krtani...

Gre rozpoczyna dynamiczne intro, ktdre
intensywnie nastawia gracza na odbidr.
Smiglowiec kolysze sie nad falami, pruje powietrze
rotorem, za chwile zagladamy juz w twarzyczki
Buda i Lindsey, ktdrzy przygotowuiq sie do akgji.
Kto$ bedzie musial zanurkowad i to bardzo
alebako, @ nie wiadomo, czy wyplynie. Dramatyzm
akoji podkredls Swietna muzyczka, ktdra brzmiala
mi bardzo podobnie do tej, ktdrej moglismy
sluchat w The Rock. Melomani szybko jednak sie
aniecheeg, po chwili pozostanie nam juz tylke
ambientowe ,bul, bul, bul” i déwiek kapigce]
wiody... jestesmy w bazie,

Wiasciwie ta nie ma problemu, tyle ze zderzenie z
urq jest zhyt saybkie | obawiam sie, ze wielu
05000 po prostu zabraknie powietrzs w
q;‘walwwnm oproznionych plucach. Dlaczego?
("1.j.'1r1m"d" |est prosta. Po calkiem ladnym intrze
Whraczamy nagle na plan gry, ktora prezentuje sie
;ﬂﬂkllie’.nlﬂlg}ﬂl‘ﬂlj od graficznego zaswansowania
Duke Nukem 3D, Zaskoczenie permanentne |
totaling! W pierwszej chwill poczulem sie jak w
Muzeum i ialem sie czegokolwiek dotkngé, po
chwil homyslalem sobie, ze moze wigczylem
18kiegos , rpga” imé Lorda Yabola, gdzie jak
WF;(‘IE!UI[II] grafika spelnia role drugorzedng (mowa
0 k‘}fv.m?n-] g, bo takie pseudoerpegowe hity
[ak Diabilo i Fingl Fantasy VIl to inna histaria).

Lokacje, jak pr;
dnie oceany
Wiasciwg wy
odechciews

ystalo na ponurg stacje, gdzie$ na
w zatechllym Rowie Mariariskim, majg
mowg, az normalnemu czlowiekowi
Sig zy¢. Groze budujg takie

Abyss: Incident at Eurg

ciekawostki jak uchylajace sig niczym kurtyna na
przedstawieniu kukietkowym w przedszkolu drzwi,
zza ktérych wychynie zmutowana przez NTI (Non-
Terrestrial Intelligence) postac. Przerazenie
gwarantowane tak jak wéwezas, gdy spojrzales
przez silne szklo powiekszajace na jakiego$ facia w
kolorowym czasopiémie (tyle Ze zamiast kropek, °
gldwnym bohaterem sg tu Zle spasowane ze
soba, kolorowe kwadraty). Mowigc krétko,
grafika juz na wstepie was zachwyci i nie
bedziecie mogli skierowaé oczu na monitar, chyba
ze kto$ uczynny pomoze i silg przytrzyma glowe.
Nie grafika, widac¢, ma byé tu podnietg dla
lakngcego wrazen graczal Wyjadnijmy sobie, ze
The Abyss to rozgrywana w real-time

przygoddwka, a wiec rzecz, na ktdra sie nie
patrzy, ale gra! Na pokonanie czeka cale 50
zagadek oraz akofo stu lokacji, w ktérych mozecie
sig pojawic i rozejrze¢ po katach. Warto dodaé, ze
gra nie wymaga akceleratora graficznego i kart z
obslugg 3 D, wigc poczciwe S3 powinno
wystarczy¢. Na ekranie, oprdcz okna akcji,
widzimy specjaine menu, gdzie zostang
umieszczone znalezione przez nas fanty. Mogg byé
to przerdzne przedmioty, poczynajac od
$rubokreta, poprzez karty dostepu (taki
nowoczesny kluez), az po bron, ktdrg ktos
niechcacy zostawit nam na drodze.

Pukawek jest kilka rodzajow, i raczej nie
wykraczajq one poza standardowe wyobrazenie o
broni przyszlogci. Mamy wiec tradycyjny pistolet,
karabin, dzialko na nieokreslony rodzaj amunicji i
kilka $miesznie wygladajacych pukawek
strzelajacych fantazja autordw. Brof posiuzy nam
do eksterminacji przeciwnikdw, ktérzy z kolei
dzielg sie na cztery podstawowe rodzaje:
przyjacielskie formy NTI, ludzkie mutanty, mutanty
szefowie i zmutanciale NTI. Kazda z grup ma
swoich przedstawicieli (np. Boss Mutants to

cztery rodzaje chodzacych trupkéw),
ale nie musicie sig martwic
réznorodnodcig przeciwnikdw, bo
raczej jest ich niewielu. Inna sprawa,
e w kolejnych ukladach potworkéw
pojawia sig coraz wiecej, ale poniewaz
niczym sie nie roznia, kosi sig ich jak
$wieze zhoze i bez szczegdineg
ekscytacii. Dzigki temu, ze niekiedy

wrogéw jest naprawde sporo, gra nabiera
rozpedu i ze $rednio zajmujacej przygoddwki
zamienia si¢ w przecigtng strzelaning. Quake na
pewno to nie jest, ale przeciez nie o to chodzi, a
odrobina ruchu zabija monotonig. Sam watek
przygody zostat zbudowany niezwykle tradycyjnie,
0 0znacza, ze bedziecie godzinami poszukiwad

jakiegos przedmiotu, by wreszcie ruszyt z
miejsca. Jezeli sig nie zgubicie, to cud, bo lokacje
sq pokrecone jak muszla biotniarki, a o mapce nikt
nie pomyslat. Problem ten mozna jednak
rozwigzad, jesli macie dostep do Internetu. Pod
adresem http://www.returntoabyss.com/
znajdziecie mapki do wszystkich leveli (ponad 20).

Az cheialoby sig na koniec dodac kilka cieplych
stéw o walorach gry, np. o éwietnej, wymiatajacej
do czysta muzyce. Niestety, réwniez na tym polu
The Abyss nie ma sobie réwnych i zaskakuje
miatkodcig. Co prawda, nie jest w tym wypadku
tak tragicznie, jednak i tak rytmy snujace sig z
gtodniczkdw sq raczej dobijajace.

Jezeli skasowaliécie dawno przeboje z tamtych
lat, The Abyss spowoduje, Ze lezka w oku sig
zakreci i te kilka minut grania przyniesie wam
olbrzymiq satysfakeje i na nowo roznieci pozar w
sercu oraz tesknote za czym$ utraconym.

U gory:

Jedna z lnkacjl, gizie moze
spotkaé nas niezbyl mita
Operacia ...

« Hmm, moifiwost
2apisywania stanu ory w
dowolnym miejscu?
Minusy:

« Stakiowila oralika,
przeciging muzyka

« Hudna, nieciekawa
hisloria

L - il Al

Ocena:

‘Eﬂ' Producent:
@A - = w Sound Source Interactive
Wymagania:
P90 Win 95 24 ME RAM

Dystrybutor:;

Sound Source Inleraclive

Internet: nipsmwwretumtoabyss com
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Sierra) zawsze hudzity | budzq w naszym
rozrywkowo-komputerowym Swiatku spory
oddiwiek. Na szczescie - tak dla nich, jak
Powniez [IIa nas samvch - nia knnl:zv sie jedynie

16 cipszq Sig one wwalkwjﬂlq
nieszezesna Sierrg) esiAI=E0 lsﬁmlﬂ]ﬁ&

| riwnied | sympatia wszySIIER (rayimijmy)
Komputerowych kierowcow. Zastuzenie? Ale
oczywiscie - 1aki chociazy Nagcar Racing czy
Pecenzowana irzez muie nie tak znow dawno
(nooo... jednak tylko relatywnie nie-dawno), SODA
- 0ne naprawdg potrafity, wiasciwie za sprawa
jedynie niesamowitego klimatu (oprawa graficzna
SODA - no comments!) na dtugo przykuc
rozemocjonowane (a - paradoksalnie -
precyzyinie chiodne) spojrzenia do monitordw, a
titonie do joyow i kierawnic!

GEM.INI

ak to z nimi jest. Teraz jednak -
prosze u uwage! To bowiem, co
obecnie uroczyscie wkiepuie (a przez
was zostanie - mam nadzieje -
réwnie uroczyscie
odczytane) JEST
niezwykle
istotne: otdz - ten
aktualnie
recenzowany, mimo
tego, ze niewatpliwie
pochodzi z warsztatéw
Papyrus, mimo iz
bezsprzecznie

LT ,_]ﬂ

U gory:
Baczee lnsteria harére

fomagaja w lefdzie (czyl.

ponrawiala nastrd], oy
widzimy w nlch rywala
Haleke 2a naml)

tematycznie pokrewny powyzszym - jest po
prostu zupelnie inny! Oczywidcie - nie dlatego, ze
znacznie gorszy czy w jaki§ tam sposdb nie

zaspokajajacy - skadze znowu, wrecz przeciwnie i

najwyaszy 0285 LBWniG nazwa
bohatera. Co prawda widnigje ana
okazelej okazalosei gdzies:w.gdrnych

strony, ale... no nic - powtérze. Czynig

tym chetniej, ze dzielo to z calg pewnoscig godm

jest tego, by o nim méwié! Dodam: jak najlepigjl™
A zatem - imig jego: Grand Prix Legends; cayli=i
Legendy Grand Prix (nigwiarygadne, mepr'awﬁ&”
.

:-Illl'\

Céz jednak jest w nich (tych ,legendach”)
‘Yakiego szczegdlnego? Ho ha: calkiem sporo!
Poczynajac na tematyce, a koficzac na...
dojdziemy do tego. Teraz jednak - istota calosci,
czyli warunkujace wszystko inne - tlo. Nie da sie
ukry¢: historyczne, gdyz, mimo iz Grand Prix
Legends JEST symulatorem jazdy bolidem
Formuly 1 (z grubsza - oczywiécie - biorac), to -
wbrew przyjetym wsrdd branzowych designerdw
konwencjom - nie rozgrywa si¢ w czasach nam
jak najblizszych, lecz... No wiasnie - w roku
1967, czyli ponad trzydziesci lat temu! Dlaczego
az tak bardzo ,w tyle"? Hm, moze dlatego, ze jej
tworcy wyszli z zalozenia, ze wszystko
.normalne” juz bylo, a to - jakby nie bylo - jest
kompletnie nowe? A moze dlatego, ze wtedy to
dopiero byly Grand Prix! Nie tak jak obecnie,
(Kiedy to 2wyciezela nietyle kierowoy, co
upchniete w"ﬁm n«‘ﬁnv&]ﬂu techniczne. A
wtedy? Ha - doslowny brak'wszystkiego!

|| Komipliterowo sterowane zawieszenie,
|monitorowany wtrysk paliwa, mechanizmy

antypoglizgowe... - che che - mozecie zapomniec!
Wtedy liczyly sie gldwnie umigjetnosci
narazajacych swoje wilasne zycie prowadzacych
oraz no coz - przyslowiowy lut szczescia. Sprzet
nie nalezat do niezawodnych (to tak, jak nasze
il il-.Tsk«mm t.akie ujecie

..To Welaz JEST coé! Grand Prix Legends bowiem:
oddaje goraczkowg atmosferg tamtych
wyscigéw, model zachowania bolidéw, wyglad
dwezesnych (czasem rowniez aktualnie
wykorzystwanychﬂeh iakze do nam znanych
dabnychl) to iito bez najmnigjszych ¢
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«Wwspomagari” (oczywigcie sztucznych, wowezas
nie istniejgeych). Dokonalem tego - w tym czasie
zaczglem braé luki poélizgami (rozumiecie - w
wyscigach Formuly 1 - poglizaamil: wyarywat ze
grednio zaawansowanymi przeciwnikami jednak
nauczy€ mi sig juz nie udalo. W sumie nic
dziwnego jak mozne wygrat z woiaz zywymi
gwiszdami (legendami) pokroju Jacka Brahama
czy Grahama Hilla?! Podejmujac urwang my! -
sqdze, ze dodawac, ze GPL to raczej (do bélu)
i czny symulator i raczej ci wszyscy lubigoy
1 " nie beds sie
&. Tu howiem

(o prawda Jjedynie” we wszelkich ich .
wyScigowych aspektach, ale? Czy to nie
wystarcza?

Aimy sle jednak wreszcie w szczegaly i
::f;i;ltqgajrny! A jest co ogladac! W Legendach
bowiem oprawa graficzna - W przeciwiefistwie do
chociazhy Wspomniang| juz SODA, gdzie byla

no nieledwie symboliczna - stworzona
s do zachwycania Sig nig! Ha - co ciekswe
- nie od razu odnioslem takie wraZenielZ
wydawala mi sig onasnigcass hm; |
byt uboga. Jednak juz W kilka

ona..-
z0stala
jednak

poczgtu

sterylng, b h i PR r
poczulem 51§ Wrgez zobowigzany z razmachem - _ ) g i qanylieet colinnyityp satysfakji
glowe, gdyz po prostu ona jest ._ g =5 == poz0stz Ras igzku

jukat W ; : ’
ﬂ:’,i:];mme taka jak... W rzeczywistoscil Nawiasem

swiac - jak i wezystko pozostale tutaj. Po kilku
E::(v;?.rfsh :ninutsch zas czulem, 2@ Iskatmlwig‘k
inyél o tym, ¢ co$ W Grand Prix jest nie takie
jakie by6 powinna, bedzie czymé wrgez ¢
nigprzyzwoitym! Ot, prosty pr kl i
wrazenia, akie doslownig:
trakeie pokonywatia na pié
lagodneqo luku, klad - na sk
(miczym ulice Ve VEiEE
drzy (wreoz 0sCHIL
shlizajace
Kiedy 186 ]
autentycanie:: 4]
jost, 2 wighszodciq elemel
obracajqoyoh Sig kol (wido
ich producentaw!) i prace 2a

laniem... siebie,
przeciwnikow!
Niejasne? A wigc sprobuje tak - to gra dla tych,
ktorzy najwigkszg radosé czerpig z opanowania
podstaw i pdZniejszego, powolnego i upartego
szlifowania nabytych umiejetnosci! Chore,
nieprawdaz?! A jednak znam takich ludzi! Aby nie
szukaé daleko: ja sam jestem taki. :)

utek , rownej"

Coz by napisa¢ na zamkniecie tej nadmiernie
wydluzajgcej sie recenzji TAKIEGO dziela? Hm,
moze to, ze jak dla mnie Grand Prix Legends jest
oczywistym (co wiecej; jedynym) kandydatem do
miana symulatora roku! Nie wspominajac juz o

go doszczgtnie rozbitego
sposdb - z gubieniem kél,
ogniem i efektami

iem czy nie najlepsze, jakie dane

iek podziwiat - lady poslizgéw.

inkamenty jednsk?:No co% nie:
gr2ytom s

ks i uszkodzen. Ech - po
'W jak najbardziej pozytywnym |
ofu oczywiscie! Polaczenie
ki bowiem, éwietnego dwigku
. kA2 cinromch ot
< D0 [ - co najwazniejsze - idealnie.
telewizor Philipsal i€ je ; i determinujacej zachowenie
i dyskwal : chwile) daje élikl'e efekty,

obsluge Leohi
Zwyczajni
Widzowie 6%

s ) q ~zdajeisig, 7e powinienem

wiarygodnegolukazije row _ '.kilkudsléoé'/vach':o t]eibenigmatyrf:znie (i o

Wzaimplamentowanial ; na NBjmy - dosé groZnie) brzmigcej fizyce. niewiele dla was znaczacym awansowaniu go na

w kompLiterowych” “Maowa i8cie o dynamice, modelu jazdy pozycje lidera w moim prywatnym rankingu!

petni jecnak dzialajgee ' paszezegdinyeh typdw boliddw ($cislej biorac: Plusy: Oczywiscie nie jest on kompletnie wolny od wad

;ak Dc\l"\_( rokpitu_! He-, yreial | siedmiu; z Ferrari Scuderia i Lotusem 49 na o mudel growadzenl S {ot, dla przykladu - ,,d_oloz_ef)le sobie -

ymulacjach lotniczych! Cos wigcej o Aim?. “czele), uwarunkowanym tak nawierzchnig toru, S — komputerowych przeciwnikdw powoduje - w
dwa tylu slowa: kapitalny - daje mozliwosé 1ak i technicznymi ,ustawieniami" pojazdu oraz... « bario ohra i stosunku odwrotnie proporcjonalnym -
spogladaie na boki; i - jednak - niezbyt sposobem, w jaki jest on prowadzony! —— ﬁralika drastyczny spadek FPS-6w), ale takich
przydatny. No ¢6z, przykre - jednak trudno o inny | Najdobitniejszym wyrazem dbalogci o te (jak dla o 11 WIS Lo {perfekcyjnych) wytwordw rak (i umystéw)
komentarz: przy osiaganych predkosciach, z mnie - podstawowa) ceche symulatora jest faks, ) Hv'imw (narek) fudzkich w ogdle, niejako z zasady nie ma! Poza
ciagly, wyniszczajgeq nerwy Swiadomosciq ze podczas baaardzo powolnego skrecania kola boliw tym w Legendach akurat wady w pelni
nietrwalosci lgcza pomiedzy kolami a krecq sig z odmienng predkoscig (sic!), ze B — rekompensowane sg przez ten niesamowity
hawierzohnig, krgcenie wirtualing glowa moze zdarzajg sie ,niezawinione" aktywnoscig a— engine! Na marginesie - mdwi sie o nim, ze

sprawic jedynie, ze niezbedne stanie sig najecie ,kierowcow"” awarie, oraz - wreszcie - to, ze ."mn sanly Kaemmer zamierzal wrzuci¢ samochéd w

na chusil kilka wézka holowniczego, w celu przez bite dwa dni uczylem sie... jezdzié bez s vmm i komputer i... udalo mu sie to! Ha! Niezle,

e - :nlelrllallnvl = nigpﬁawdai? Jak to jednak‘ma 'sie do nas? Ano
T, . i#foa Kgp e : MW . aiienia o i dzigki temu moge z keystalicznie czystym '
LAl N -0 r o sumieniem poleci¢ Grand Prix Legends wszystkim

JOHN] 4 '] mle] wynagalacych od kom D Co
l{ . e puterowym maniakom jako cos, przy czym
LsST NAME : 1 R —— autentycznie wstrzymuje sig oddect}! .Ephl az
Dot ) IPX, TEPIP szkoda, ze nie ukazala sig ona wezesniej - na
: . ; il wiosne, tak jak zapowiadano - wtedy miafem w
Countay § GREAT BRITAIN t | Minusy: perspektywie urlop (wakacje) i sporo czasu, by
ke - Ly == o TYLKD OLA MANIRKGW! sie z nig naprawde zaprzyjaznié (noce sq
% R, = Y —‘ = 20-wiitowle dlugie...). Cho¢ z drugiej strony: i tak warta byto
Fi 7. 4 - = brak zmigniajgcego Sl nan poczekac! A noce sq teraz jeszcze diuzsze. 1)
Meener [ VELLOW stano aury (shoé - pry n
13k wystbowaoym
stopniv trudnodel - moze

101 leglef?...)

» konlecznosé 2arywania
ocy (patrz; zakoficzenie
Tekstu)

‘Producent;
Papyrus / Sierra

CW2eu N, 4B-vavEVI2
| 910 BHP @ 10500 RPM

Ocena:

Wymagania: Dystrybutor:
P166, 2xcdrom, w95/98, CO Projekt
32 mbram, DireclX 5,0 tel. (022) 8257121

Internet: nip://www sierasports com
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Gra Barraua jest dla mnie uuwudam 1e inflacja
nie dotyczy jedynie sity nabywczej pieniguza, ale
moie &1 ohejmowac swoim zasiggiem gry
Komputerowe. Nigcaly rok temu zachwycalismy
sig znakomitq grg G-Police. Pdl roku lemu rawnie
efektowna (a pod paroma waglgdami nawet
|epsza od G-Police) Incoming spotkata sig jui z
odczuwalnie chtodniejszym przyjgciem, ho o co
tiylo rewelacia na poczatku roku, zdotato sig nam
ju nieco opatezyc. Barrage, prrypominjaey w
sumie te dwie gierki, nie budzi zas jui tak
goracych emocii, mimo 2 fak naprawde pod
Wwrglgdem efektownosci | zasad niczym speciainie
sie od nu:h nie roini (a wsn nawel, 10 uunlakaﬂ

noddana totainej krvtyce. No £di - intlacja...

UGLY JOE

Co jest grane?

Barrage zasiadamy za
sterami... Trudno
powiedzieé! Nie jest to
samolot ani helikopter, ani
poduszkowiec. To jakis
dziwny pojazd, bedacy jakby
skrzyzowaniem helikoptera (mozliwo$é
zawisania, pionowego startu i lgdowania) z...
todzig podwaodng. Tak jest, w dowalnym
momencie (o ile na dole jest woda ;)), mozemy
po prostu ostro zanurkawac i np. ukryé sie pod
woda przed nadlatujgcymi rakietami wroga.

Ay Aln
Caht QNG

i

pierwszym jest dziaf

: gruntem i woda, \ :_- '
h najmniejszego wBzenia. I :_'
_ | bylo $miesznig] (2],

lem kim j

3 ‘ 'f:"}_dlacze . kim sq jeagwrogowie
. atc. Kolejne misje MKazda
$hviecie) majgWprawdzie wigobie
%labuly - gle’
ogiianicza,Sie ona do,
okraglonym czasigmusimy

® Irozlirywane w
g L cos na kszt g

zebrac iles tam prze
plus:ew. destriukcja

dostepdo kolejnego

paciskami smugowymi), drug' 78

jeszcze, dzigki czemu zyskamy

Lo.w sumie i dobrze,

ko (szkoda, @l

‘nie robig

est, co robi i

fego, ze w

dmiotow,
czegos

levelu. Moze
ho przeciez

malowanie
kwiatkow na
pancerzu czolgu -
czyli nie ma
zadnego znaczenia.

Pilotaz

Giera nie zamierza
nawet udawac
symulatora, wigc
{ sterowanie jest
do$¢ proste... co
nie znaczy, ze
tatwe. Tu autorzy
Rl sic nie popisali.

{ Defaultowe
ustawienia
klawiatury sq
skrajnie
niewygodne - ale

Ligge; co sobie ustawimy, jedno pozostaje bez

Zmian: gra angazuje jednoczesnie obie dionie i

| nie ma od tego ratunku. Nawet gdy

zastosujemy jaki$ standardowy joy z czterema
przyciskami (sugeruje takie rozwiazanie;
pragram obsfuguje tez joye z feedbackiem), to i
tak bedziemy zmuszeni do wykorzystywania
paru klawiszy. Inna rzecz, ze do dosc ciekawych
celow. Np. mozliwe jest plynne zoomowanie
obrazu, keéry widzi nasz pilot (taka lornetka on-
line ;)). Mozna tez... porusza¢ jego glowa.

oyl sktywma te ﬁm
iz pilot blyskawiozn
wyznaczonym Kierun
puszczenie powoduje oW
natychmiastowy powrat glowy n
pierwotnego ustawienia. Poniewaz
gra jest bardzo dynamiczna, a i
wrogowie atakujg z wszystkich '
stron, i do tego poruszajg sie zwykle
2 blyskawiczng predkoscig,
mozliwosé szybkiego rozgladania sie
| na boki jest tu wrecz nieoceniona.

Troche o misjach

w grzx;”mamy 5 misji podzielonych
na éwiaty o nazwach: Prairig,
Tunnel, Canyon, Chicago i Ocean
(jest tu tez opcja Championship).
Przy czym na poczatku dostep mamy
tylko do Prerii i dopiero przejscie
tego levelu otwiera dostep do
nastepnego Swiata. Rozwigzanie w sumie
troche frustrujace dla tych, ktérzy nie sq
dobrzy ,w te klocki” (nie mozna robié save'dw
w obrebie misji). Preria to zasadniczo ziglone
wzgdrza i od czasu do czasu jakies zbiorniki
wody. Wrogowie atakujg gldwnie z powietrza,
chot sa i na ziemi wiezyczki z kasliwymi
dzialkami etc. Tunel - no to tunsl ;}, z takg
industrialng grafiky; trzeba dolecie¢ do korica,
by zniszczy¢ (uwaga, bede cytowal, odsungc
sigl) ,the anti-gravity bi-linear ultra isotropic
flux generator”. Co to jest, nie wiedzg chyba
nawet sami autorzy - ale brzmi imponujaco.
Oczekujcie eksplodujacych rurociggdw,
toksycznych odpaddw, zapér do niszczenia
ogniem broni pokladowej, wiezyczek etc. Tu
trzeba wykazag sie prawdziwym lotniczym
kunsztem! (Bardzo maly limit czasu). | uwazajcie
na lawe - jest bardzo goraca, co Zle sie odhija
na zywotnosci naszego heli-u-boota ;). Wielki
Kanion - ¢z, znéw bardzo efektowne widoczki i
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slalomik wérod skat
oraz ukryte podwodne
jaskinie, w kedrych
gczekuje was pewna
dziwna, ale przyjemna
niespodzianka. Chicago
_ |ot w miescie, W

noby, Na niskim -
pulapie, nad ullcam|.|
pomiguzy budynkani,
to noprawde cos
rajeujaceqo. I\I_e_ |1_n|i|::|'a
{eqo nie lubi, 0] NIE,
WIgE strzeicie Sig jj...
No a Dgean, to chyba

najefektowniejszy
wizualnie etap.
dzigjacy SIe nad i pod ]
wodg; liczha wrogow (i
ich odmian - bodaj w
okoficy 161 wymyka
sie tu juz wszelkim
probom opisu... Aha, naturalnie w misjach
mozemy jeszcze zbierad ,znajdzki”, ktére w
rozmaity sposéb ulatwiajg nam zycie - ale to
przeciez w takich grach oczywistost.

/

Grafika

Tu grze bez watpienia nalezq sig wyrazy uznania.
Jeéli kto$ zastanawia sig czy oplacato mu sie
wydawanie kasy na akcelerator, to Barrage
udowodni mu, ze - tak. Warto bylo. | to jak!
Grafika jest niewatpliwie efektowna i powyze]
$redniej dla podobnych produkeji. Milognikaw
tytutdw w rodzaju Commanche podnieci lot na
mozliwie niskiej wysokosci, tuz nad szczytami
drzew i wzgdrz; masa detali cieszy nasze oczy,
chad... Cena za te wrazenia jest slona. Na moim
domowym P-200 MMX-+-.32 Mb + 3Dfx gra
momentami (gdy nackolo uwijali:sie wrogowie,
teren byt urozmaicony i z detalami'ustawionymi
na maxa, a wszystko az kipialo od eksplozji)
okrutnie zwalniata, niekiedy do (tak na oko) 3-4
fps. Podejrzewam, ze nawet posiadacze P2
266, 64 Mb + Voodoo? tez nie bgda w duzo
lepszej sytuacji. A to dlatego, ze poziom
detalizmu grafiki zawar‘;ty jest w przedziale 1-5,
238 autorzy sugeruja, by posiadacze P-166
ustawili go na 1, P200-233 - 2, czwdrke
Wrzuci¢ mogg ci, ktorzy majg co najmniej P-
300... Jak sie to ma do minimalnych wymagari
gry... no comments. Ponadto graé mozemy w
rozdzislczo4ciach od

rozmaite odcienie rézu, a po wodzie
majestatycznie sunie oswietlony jak choinka
pasazerski liniowiec, zrobil na mnie naprawde
piorunujgce wrazenie. Takiego nieba jeszcze nie
widziatem! (Gdyby jeszcze mozna bylo zatopic
ten statek albo choc widocznie go
zdewastowac... ech). Albo takie smaczki, jak
efektowniejsze niz norma przewiduje eksplozie
(autorzy postarali sie, by byly lepsze od

ktgre juz standardowo pojawiajg
)ézystajqnynh 2 ekceleraton6w).

silnikéw i smugi kondensa
przez latajgce pojazdy wrogiw 1 3}
rakiety... Czy inny cieszgcy oko drobiazg - gdy
zanurzamy sie w wode, widzimy, iz na kilku
pierwszych metrach jest ona wzburzona, unoszq
sie tam jakies paprochy (plankton? glony?).

Cieszy tez fakt-ze-~w przeciwieristwie do wielu
strzelaw - nie obowigzujé:w Barrage Zasada
.jeden strzal, jeden trup®. Np. zaatakowal mnie
odrzutowy mysliwiec (skadingd bardzo
efektowny). Poczgstowatem go rakietq prosto
w d...ysze. | co? Oberwal, zadymit... i chwiejnym
lotem-zawrdeil, ciggnac za soba kite dymu, do
powtérnego ataku. Dopiero porzadniejsza seria
z dzialek pokazala mu kto tusrzadzi: To jednak
daje duzo wiekszg satysfakcje niz seryjne
spuszczanie z nieba kolejnych fal UFOli (vide
Incoming). A i trafienie w cel nie jest znowu az
tak proste, nawet na najnizszym poziomie
trudnogci (a sq trzy).

320x200 do
1280x1024, choé
Posiadaczom
typowych (dla
Polakow) konfiguracii
odradzam wszystko
Powyzej 640x480.
Alg tq niedogodnosc
rekompensowana
|est takimi
Widoczkami, 7e a2
1apa sig sama
Mozdziawia. Lot nad
OCeanem, przy
Zachodzgeym sloricu,
9dy niebo i woda
barwione 5 na

SFX

Dzwigk jest dobry, ale nie tak jak grafika (no
cdz, akceleratory dzwigku chyba jeszcze nie
istniejg ;). Nie ma tam nic, czego mozna sig
czepi¢ (chociaz... sq same diwieki, a gdzie
muzyka?), ale tez nie widzg tutaj niczego, co
trzeba by byto odrebnie pochwali¢, Mozna
powiedziec tylko tyle, Ze w grze nie ma ani
sekundy ciszy - stale co$ sig dzieje w tle
(chocby bardzo sielskie ¢wierkanie ptaszkow).

Grywalnosdé

Uhm, w sumie grednia. Gdy jednak grafika sie
nam opatrzy, gdy zaliczymy pare misji, to
emocje sq raczej $rednie. Caly czas jestesmy
atakowani, miotamy sie w nieustannych
unikach, pot zalewa oczy, obie rece pracujg jak
szalone... ale to jako$ nie daje nam (mi) kopa.
Zaliczenie kolejnej misji (whrew pozorom -

Plusy:

* Gralikal!

= Nigaly d2wlek

« Spore cieszacych oczy
detali

« Irfinicowane Swialy

= Paitszanie glowa pilota
1 narg Innych gomyslow

» Gra jest strzefanlng - i
nie udae, 22 [est czyms
wiecej
Mirusy:

= To Iylko trywiaina wrect
slrzelarin

« Meczace slerowanle

« P-2 266 Mhz i Voadoo2
bardze bardze
wskazane... jako minimem?

» Dosé Szybko wywaluje
muienie

= Brilk save'dw w ohiebie
misil

Ocena:

trudna sprawal raczej wywoluje ulge, iz mozemy
N chwile-rozprostowac. palce i otrzec lzawiace
0czy, & nie daje wigkszej satysfakeji z tego, 7e
2wyciezylismy. By¢é moze w multiplayer doznania
sq bardziej burzliwe - ale niestety nig moglem
tego sprawdzi¢. Zaznaczam wszakze, ze taka
opcja jest dostepna.

Wrazenia

Barrage jest grq jak najbardziej do pogrania -
ale‘nie jest gra do diugiegé grania. Piszac o
Incoming pozwolitem sobie okreslié ja dosé
kwagnym mianem ,3Dfx-owy fast-food".
Oznaczalo to tyle, ze ma on co prawda nader
efektowng grafike, ktdra w pelni wykorzystuje
moc akceleratordw, ale jednoczesnie jest
pozbawiony wewnetrznej glebi. Jest gra, ktéra
nie budzi nadmiernych emacii; produkejg, ktdra
nie pozostanie na dfuzej w pamieci graczy.
Doktadnie to samo moge dzi$ powiedzie¢ o
Barrage. Jest to ladnie wysmazony, apetycznie
wygladajacy i skropiony keczupem hamburgerek,
cho¢ jak czlowiek bardzo glodny, to i hamburger
nieZle przeciez smakuje...

Ps. Ale za sama grafike - 9/10. ]

EQ:AE“W Producent:

Aclivision
Wymagania: Dystrybutor:
P-133 , 32 Mu Ram, akegleralor

LEM.
graliki, katla muz, Wind5, Cdxd | tel.(022) 6428165

Internet: it /wiew tmangogrits. eom
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Recenzie A

Porzgdne symulaiory lotnicze robi na Pecela tylko
parg firm. Wiasciwie zapyzykowabym
twierdzenie, Ze licza Sie tylko trzy, cztery,
1wiaszeza jesli dodatkowo waigé pod uwage fylko
produkcie wojskowe, odrzucajac tym samym
Flight Unlimited czy Fiight Simulator. Coz wige
pozostaje? Na pewno DID z Eurolighterem i F22,
pdwnie mocn pozycje ma Jane's 7 F15E c1y
Longbowem, liczq Sie takie jeszcze produkcie
Imagic Games - czwarte migjsce zostawie wolne,
a by nie by¢ posadzonym o pominiecie jakiej$
kulowej produkci, kaidy moZe jq wiasnie w to
Migjsce WPisac, by nie czué sig urazonym i nie
mie¢ pretensi do mej zawodnej pamieci.

World mr,rl’uwer

Israeli Air Fighters -

ALLOR

ajmy jednak spokdj przegladowi
rynku, w koricu artykut ten ma by¢
recenzja konkretnego tytutu, a nie
katalogiem symulatoréw dla
maniakéw. PrzejdZmy zatem do
konkretdw, ktorych jest zresztg
catkiem sporo, a ze dodatkowo jest to pierwszy
produkt z nowsj serii Jane's, wigc o wszystkim
wypadata bgdzie w tym miejscu napisac.
Niestety umieszczanie odsylaczy do tekstdw
wezesniejszych najzwyczajniej w $wiecie nie
wehodzi w rachube, gdyz tekstdw takich po
prostu u nas jeszcze nie bylo.

Israeli Air Fighters sg w ogdlnych zalozeniach
nieco podabne do Fighters Antology, mamy
bowiem do czynienia z symulatorem nie tyle
jednega konkretnego modelu powietrznego
drapieinika, co z catym ich zestawem. W
szczegdtach napatykamy jednak na réznice dosé
istotne: podstawowa 2 nich to skoncentrowanie
sig nie na wszystkim co lata na éwiecie, a na
silach lotniczych jednego kraju, w tym akurat
wypadku |zraela. Jest to podejécie bardzo
atrakeyjne i to nie tylko dla obywateli danego
panstwa. Kazdy rasowy maniak ma bowiem
jedyna w swoim rodzaju mozliwoéc wzigcia
udzialu w wysitku zbrojnym jego latnictwa i to w
dodatku widzianego z wielu, dog¢ odmiennych
od siebie, perspektyw: nieco inne zadania
wyznacza sig samolotom szturmowym, & czym
innym zajmujg sie mysliwce.

Dkazjq do wypuszczenia tego produktu byla
pigédziesiqta rocznica powstania izraelskiego
lotnictwa, a dodatkowo czas ten nie uplynat mu
na beztroskim rdzewieniu w hangarach czy
realistycznych symulacjach, by utrzymat jako
takg zdolnoé¢ bojowa. Zamiast tego odgrywalo
ono kluczowa role w paru wojnach, ktére lzrael

JAE50),

Lnniversary:

=T 1
e CANNON
ZHAPTAAL AIT)ARCIAT T WSS

et s o, At s b, BHbGAY lat
frarpwtng sow ey panes
By T LARELY i Fop LA 10 1944, B it
wmalmulmw-m

g ¥ et 08 Sownis e ]
e, U1 E4PH4Y 8 VS0 T sysimnt

prowadzit ze
swoimi

sgsiadami w

obraonie swej
niepodleglosci.
| to z jakg
skutecznoscig!
Nie bede
wprawdzie
przytaczal
tutaj
szczegélowych

Ml On Sundoy e 7 ofJuni 1881, 8t 5:35
PM,WAF F-10 Aghdere bornbad ne aal
Nuttesr Rescior near Baghdad,
Approsmately 1,000 km fom (utasl, The
8 w0 Accornpaniod by F-1 55 which

vare inainucted 10 indarcapt polental firs

danych na temat
poszczegélnych
kampanii, od tego
jest przeciez
dotaczona do czesci
symulacyjnej
encyklopedia, ale jak
tu sie nie zachwyeit
wynikiem w stylu
zniszezenia odleglego
o tysiqc kilometrdw
reaktora jadrowego
(jeszcze nie

Plusy:

« szczentlownst oraliki

« dokladne odwzorowani
{erenn drialan

« sipdem mySHiwcaw lus
iwa dotalkowe tylka do
ory W sieci

« Tawarla w pudelkn
encyklopedia

« stkétka latania dla
foczatkufgcyeh

« qorzadny lyh ory
sleciowe)

« wyczuwalng réznice
migdzy poszczentinymi
maszynami

« dolaczony edylor misi

« Jrfiznicowanie misii
skladajacych i na
kampanie (w sumie 42)

Minusy:

« iie 1k doktaine
pddanie wszysIkich
fiuanséw poszczendl-
nyeh maszym, jak o
mialo migfsce w F1E

» nie najlepszy wyglad
Tleml 2 bardzo niskle]
wysokoscl

Ocena:
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‘Illlil'l'l'.\'(ll'll'

wlgczonego) w Iraku w roku 1981, czy setka
przerobionych na ziom mysliweéw, lgcznie z
dziewietnastoma bateriami SAMow - taki byt
bilans wojny z roku takze 1984. Fakt, ze niby nie
robi to wigkszego wrazenia, ale jedli dodaé, Ze w
obydwu operacjach nie stracono nawet jednej
maszyny, to wyczyn dobry zmienia sig w
niemozliwy... A przeciez wezesniej, chotby w
Wajnie Szesciodniowej z roku 1967, stosunek
strat do zwycigstw wynosil ,tylko" czterysta
pie¢dziesiat do pigédziesigciu, z czego wigkszost
zostala zniszozona jeszcze na ziemi...
wiec tutaj niezbyt na miejscu, bo z liczb jasne
wytania sie obraz jednej z najskutecznigjszych
formacii Iotniczych $wiata i to dziatajacej w
niezwykle trudnych warunkach, bronigcej kraju,
keory ma na zorganizowanie obrony przez
atakism z powietrza w najlepszym wypadku nieco
ponad pé! godziny. Wprawdzie dzigki wywiadowi o
planowanych akcjach wiadomo zazwyczaj z
parodniowym wyprzedzeniem, ale nie zawsze...

Tylko" jest

Poza tym jest jeszcze co$ takiego, jak opinia
migdzynarodowa patrzgca raczej na agresoréw
niezbyt przychylnym okiem.

Wspominalem wcze$niej o encyklopedii. Jest to
porzadnie opracowana historia pigdziesieciu lat
zmagaf z sasiadami. Wszyscy chetni znajda tam
w miare doktadne omdwienie toczonych przez
|zrael wojen, najwaznigjszych operacii, wywiady
z lug#mi bioracymi w nich udzial, dane
techniczne maszyn latajacych czy sprzetu
przeciwlotniczego i to w dodatku nie tylko ich,
ale réwniez wrog6w. Jest to wspaniale
kompendium wiedzy, nie ograniczajgce sig
zresztq do samych maszyn, bo $ledzgc przebieg
operacji, mozna sie wiele dowiedzie¢ i 0
wspblczesnym polu walki i stosowanej przez
najlepszych taktyce. To ,najlepszych” jak
najbardziej tu pasuje, bo jesli udaje sie komus
uzyska catkowite zaskoczenie i wykonaé
kontruderzenie koriczgce sig praktycznie
catkowitym zniszczeniem lotnictwa dwéch
krajéw przygotowujgcych sig wiasnie do
rozpoczecia wojny, to o czym$ to éwiadczy...
Nie méwiac juz nawet o tym, ze obrona
przeciwlotnicza kraju, w keérego kazdy punkt
wrogie samoloty moga dotrze¢ w czterdzie$ci
minut, nalezy do zadari dosé karkolomnych.
Zwlaszcza, jesli jest
sig otoczonym przez
samych ,przyjaciét” i
S to bez posrednictwa
fosy w rodzaju
kanalu La Manche.
Dostep do tych
informacii utatwia
logiczne podzielenie
informacii na dzialy.
Mamy wiec i czg§¢

AIRCRAFT AND ADE

The £ 5540 0 wirs sbia ool 00 e 1) i
stacns wect stu vihors, and i Loty Py
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techniczng ze
wspomnianymi
danymi odno$nie
wstepu, i historyczng z opisem toczonych
wojen i najciekawszych operaciji czy
zawierajaca ogdiny podzial tego rodzaju broni.
Cze4é z wojnami i operacjami zawiera, pricz
samego tekstu, takze film z lektorem
podajacym najwazniejsze fakty, mozna takze na
biezqco zapoznaé sig z wywiadami
przeprowadzonymi z ludZmi majgcymi na tamte
wydarzenia jaki§ wptyw - wywiady
zamieszczone zostaly przy tym w formie filmu,
a nie suchego tekstu. Z opciji ulatwiajacych
zapoznanie sig z historig konflikedw i narzgdzi
w nich wykorzystywanych warto wspomnieg o
dokladnym indeksie tematycznym, z
rozrysowang cala struktura encyklopedi, jak i
rzeczowym, gdzie 2 listy wybiera sig po prostu
interesujgcq nas rzecz. Ale i to nie wszystko,
bo lubigey jasnoéé moga jeszcze skorzystaé z
osi czasu, na ktorej zaznaczong wszystkie
wojny i operacie - jesli kto$ kocha daty, bgdzie
wniebowziety.

agrateg breesl
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Jak juz wspomnialem, jest to
symulator nie jednej, a wielu
maszyn. Naturalnym wydaje
sig wigs pytanie 0 réznice W
;achowaniu sig ich w
powietrzu, wygladzie
Kokpity, zamontowanych
m\{.a[}gemaﬁh i tym
podobnych szczagblacp
skladajacych 5i¢ na kazdy
porzgdny program tego
gypu. Zanim jednak o tym
napisze. pozwale sobie na
mala awloke konlepznq na
cod rzucajacego sig w oczy
troche wczesniej, 8
mianawicie wyglad.

Jest on bardzo dobry, foto-
realistyczny i rzucajgcy na
kolana, ale pod dwoma
warunkami. Po pierwsze
wypada mieé porzadng maszyne z Pll i dobrym
dopalaczem, a po drugie - nie mozna lata¢
nisko. To pierwsze jest w miarg zrozumiate, a
drugie wynika z i tak niskich wymagar
pamieciowo-szybkoéciquch i zastosowania
modelu rzeczywistego/terenu. Wigzalo sig to
powiem z konieczno$éig wykonania szczegélowej
mapy wysokosé/kolor dla catego terenu dziatan.
0 skali tego przedsiewzigcia najlepiej chyba
éwiadczy uzyskana doktadno$é: punkty siatki
rozmieszczone 5§ co dziesied
metréw! Przy tak wielki terenie
dziatar robi to niezte wrazenie,
ale niestety nie w momencie,
gdy leci sie na pieédziesigciu
metrach, a jest to wielokrotnie
jedyny sposdb na unikniecie
SAMow... Najgorzej jednak
majg posiadacze minimalnej
konfiguragii, gdyz z
dokladnego
odwzorowania
terenu nici,
detale trzeba
powylgczac,
aprzezty

ziemia
wyglada niezbyt
tadnie, a dodatkowo
niewielks szybkosé
odéwiezania obrazu niezbyt
dobrze wplywa na szanse przezycia
takiego niskiego lotu - przy trzech, moze
Pigeiu klatkach na reakcjg trzeba nie lada
doswiadczenia, by wyjéé calo z przelotu
kanionem - a taka jest juz bodajze trzecia misja
treningowa.

Na ale rasowy pilot powinien juz czego$
Szybszego sie dorobit, wigc bez zhednych
utyskiwari doceni wysitek tworcow i jego wynik.
Zreszta, jak glosza materialy reklamowe,
Czego$ podobnego uzywa sie w szkoleniu
Tzeczywistych rekrutéw IAF - i wiadciwie
trudno sie temu dziwié, bo prawdziwa maszyna
Sporo kosztuje, poza tym szkoda pilotdw, a
Mato kto bedzie od razu tak dobry, by latanie
Wawozami wywotywalo u niego jedynie odruch
2nudzonego ziewnigcia. Tak wiec przejdzmy nad
Wymaganiami do porzadku dziennego -

otrzymujemy wtedy dobrze wygladajacy
symulator siedmiu maszyn znajdujgcych sig
obecnie na wyposazeniu IAF oraz dwdch
dodatkowych, uzywanych przez niemitych

sgsiaddw, do rozgrywek
w sieci po przeciwnych
stronach barykady.
Mimo takiej liczby
samolotdw, obawy o
zbytnie ich

2unifikowanie sg na szczgécie bezpodstawne.
Réinice sg przy tym wyczuwalne nie tylko
wzrokowo, dzigki zmienionym kokpitom, ale i
Lczuciowo”, w samym ich , prowadzeniu”.
Dokladno$é odwzorowanie nie jest co prawda
réwnie wielka, co w symulatorach
dedykowanych jednej maszynie, chocby F15E,
ale szczegély sg mimo wszystko na tyle istotne,
ze wypada je sobie przed powaznymi zadaniami
przyswoit. Inaczej mozna przezyé niemilg
niespodzianke, a raczej jej nie przezyé. Latanie
wypada wiec zaczaé od treningu. Do wyhoru
siedem misji oraz siedem maszyn - mozna
zaczaé od dowalnych misji | samolotéw, dzigki
CZemu po procesie wstepnego zapoznawania sie
z procedurami nie ma pdZniej zadnych
problemdw ani utrudnien z przejsciem
przyspieszonego przeszkolenia na nowej
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maszynie. Jest to o tyle istotne, nawet dia
weterandw, ze cze$t z samolatw IAF pojawia Sig
na ekranach komputerdw niezwykle rzadko i takim
np. KFIRem mato kto latat. Po treningu, albo
nawet od razu, jesli kto$ nie mose powstrzymac
swych skfonnogci masachistyczno-samobgjczych,
przechodz sig do czgéci kampanijne, skladajcych
sig z trzech misji symulujacych autentyczne walki z
przeszioéei i trzech fikcyjnych. W sumie daje to
czterdziesci dwie misje, liczbe calkiem pokazng, a
jesli weZmie sig dodatkowo pod uwage fakt, 7e
mozna tworzy¢ wlasne zadania w dolaczonym
edytorze, to na zbyt mala ich liczbe narzekaé nie
powinni nawet najwigksi malkontenci. Czekajace
zadania oddajq charakter dzialan izraelskiego
lotnictwa, mamy wigc do czynienia i z atakami na
cele naziemne, lotami na bardza niskiej wysokogci,
wywalczeniem przewagi powietrznej, i z obrang
wlasnej przestrzeni powietrzne). Poniewaz rézne
rodzaje zadari wymagajg réznych formacji, wiec
nawet takie ,detale” zostaly tu dogé dokladnie
oddane. Najciekawsze jest jednak jak zwykle
latanie w kupie, czyli w sieci. A ze mozna ze sobg
wspdtpracowac, uzyskuje sig bardzo duzy realizm.
Nie mozna juz sobie na przykiad, jake osfana
szturmowcdw, pozwolié na beztroskie latanie w
poszukiwaniu fatwych celdw, tutaj trzeba sig zajgé
ogonem innych czlonkéw grupy uderzeniowej, bo
obrona przed MiGami przy pomacy bomb, nawet
kierawanych laserowe, wychodzi raczej miernie. .

Nowa formuta zaproponowana przez Jane's
jest, moim skromnym zdaniem, bardzo
atrakcyjna. Skoncentrowanie catego wysilku
na przedstawieniu wojsk lotniczych
poszczegdinych krajéw jest
nadzwyczaj interesujgcq
odmiang po dominujacych do
tej pory monografiach. Gdyby
jeszcze tytko poprawita sig-jakosé
taczy, tak by mozliwe bylo prowadzenie
kampanii z setkg Zywych pilotdw... A z innych
zyczen na przyszio$é - fajnie bylaby zobaczyé
taka monografig z biato-czerwong szachownica
w roli gtdwnej, ale ze wzgledu na brak nam
interesujgcych tematéw na realistyczne
kampanie, trzeba bedzie na takie dziefo jeszcze
troche poczekad. 2 |

g

N Producent:
EIE& L Jang's./ Electronic Afts

Wymagania: Dystryhutor:
P200MMX; 32MB RAM, SVGA, | IPS
Win'05, COxd, karla muzyczna | 1el.(022) 6422766

Internet: nipymwww.fanes.eacom
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Wykres moich wrazen 2 kontaki 2 grg NAM
przypomina sinusoide. Kilkukrotnie moj nastraj
awattownie dofowal | wyikowal, w zalezno$ci
od tego, na jakim jej elemencie Sie
koncentrowalem. Ogélnie przypominato fo jazde
na yorskiej kolejce w lunaparku, a i efekl jest
podotiny - szumi mi w glowie i trudno zebra
mysli. Zresztq... zobiaczcie sami.

PETER PAN

W gore

AM, dzieto GT Interactive, jest
symulacjg zolnierza w konwencji
FPP. Akcja rozgrywa sig w podczas
wojny w Wietnamie, w koricu lat
B0-tych, Weielamy sie w
sierzanta marines, Alana ,Bear”
Westmorelanda, ktéry ma jeden cel w zyciu -
przezyé. Ucieszytem sig, gdyz temat ,Wietnam
w FPP" poruszono chyba tylko raz i to
poniekad poérednio - w totalnej konwersji
Duke'a, zatytutowanej Platoan. Niestety,
jako$c tej produkeji byla, hm, no, niewazne, i
czulem po kontakcie z nig wyraZny niedosyt.
M6j humor dodatkowo poprawil fakt, ze
twdrcami NAM sg autorzy dobrej kanwersji
Buake (Marine Gorps), a jako konsultant
udzielal sig nigjaki Dan Snyder, autentyczny
sierzant Zielonych Beretéw. Zapowiadala sig
niezla uczta. .

Ostro w dot

Zapowiadata. Zaraz po odpaleniu gry poczulem
jak krew uderza mi do glowy, a z ust plyng
stowa, ktdre wprawilyby w zaklopotanie nawet
starego wiarusa, ktory niejedno juz uslyszal od
spienionych kaprali. Przecieram oczy - nie
pomaga, @ nawet pogarsza sprawg ;). Bozelll
Grafike mozna okreglié trzema stowami:
koszmar, zgroza, wstyd! Jest moze odrobinke
lepsza ad tej z Doom 2, ale juz Duke czy Blood,
bijg ja na glowe. Nawigzanie do tych gier jest
zresztg o tyle sensowne, Ze tu rdwniez
wszystko jest na bitmapach, facznie z arcy-
szkaradnymi pastaciami marines i Vietcongu
(engine Build!). Niezaleznie od mieszania w
opcjach, niezaleznie od rozdzielczosci (max.
800x600), to, co widzimy na ekranie wywoluje
po prostu zazenowanie. Pikselozka,

amatorszczyzna,
fatalne tekstury i
w ogdle rok
1995. Do tego
mierne muzyczki
w formacie MIDI.
Az sig plakaé chee...

Ostroznie wrgore

Po ochlonigeiu z pierwszego szoku zaczalem grad
i méj nastrdj zacza! jednak powoli zwyzkowac.
Gdy zapomni sig o grafice, to NAM okazuje sig. ..
extra grywalng gierka. Przede wszystkim ma
klimat - czuje sie to ciggle zagrozenie, nigdy nie
wiesz, czy za najblizszym krzakiem nie czai sig
gost w stomkowym kapeluszu z kalaszem, czy za
chwile nie wdepniesz w pulapke - albo nagle
slyszysz huk wystrzalu ze snajperki... i to Twoje
ostatnie doznanie w tym zyciu. Wrazenie robig
tez walki w miescie (z udzialem czolgdw!), czy w
hazie pod silnym ostrzatem wietnamskich
moZdzierzy, gdy z nieba jesteémy polewani
napalmem przez chlopakéw z US Air Force, ktdrzy
jak zawsze majg powazne prablemy z precyzyjnym
trafieniem w wyznaczony cel ataku. Ponadto

mozemy obserwowaé akgje nie tylko z FPP ale i
TPP (choé zrobione jest to cieniutka). Co wigcej,
na polu walki spotykamy innych amerykariskich
zotnierzy i mozemy korzystaé z ich wsparcia - np.
zazyczymy sobie, by medyk nas uleczyt, czy zeby
choé nam towarzyszyl. A i efekty dzwiekowe sq
calkiem, calkiem... Do tego dochodzi aketo 10
rodzajéw broni do wyboru, w tym snajperka,
M16, M14, mictacz ognia, ndz, shotgun,
granatnik, bazooka i mdj ulubiony MBO (karabin
maszynowy). Sg tez dostepne miny, ladunki
wybuchoive, apteczki, kamizelki
kuloodporne, noktowizory, detektory min,

Plusy:

* Wietnam w FPP

» Klimat

« Sne aalentycznej bromi

» Polgga ognia M60

«Elekty giwighowe

» DoSé motnicawane (jak
na FPP} wizualnie i

SCenatiuszown misje
NimLi Sy

» Gia-11-kaaaalll! Aaarght

= Paskudne helikoplery,
[EEpY itn.

« lchaiczoy engine

Numer 12/38

= Cienka muzyezka
« Zmaraowany aiyst ra
Swielng are

etc.

...i zjazd!

Do wyboru mamy dwie kampanie. W
pierwszej z nich utknglem na 7 misji.
Natomiast drugq przeszedtem w calosci.
Liczy... 8 misji. Zakladam wiec, ze ta
pierwsza nie jest diuzsza. 16 misji w grze, z
kbdrych wigkszost da sig ukoriczyé bez

Ocena:

cheatowania w okolicy godziny? Hmmm.
Cieniutko! Do tego dochodzi tryb multiplayer -
deathmatch, capture the flag i cooperative.
Autorzy twierdza, ze w grze jest w sumie 36
misji (solo + multiplayer) - wierze na sfowo.

Ponownie w gore

Wymagania sprzgtowe programu mogg budzié
lekki ugmiech - dawno juz nie widziatem gry FPP
ktdra zadowolifaby sig 486 i 16 Mb Ram (ale za
jakg cene...). To na pewno ucieszy posiadaczy

tych juz historycznych maszynek. Tym bardziej, ze
NAM dziata w DQSie (cho¢ i pod Windows nie
grymasi). Na P-133 z 32 Mb zasuwa jak tornado
po stepie. Akceleratory? No, nie kpijmy sobie z
dziela GT az tak okrutnie!

| znowu dotek

Interakcja z otoczeniem nie budzi zachwytu.
Wkurza mnie fakt, ze np. nie moge otworzyé
zamknigtych drewnianych drzwi kopniakiem.
Mozliwo$ci destrukcji sy dosé ograniczone -
owszem, mozna rozwali¢ np. butelki na stole, czy
podziurawit $ciany, ale juz seria puszczona w
szybe jeepa nie powoduje zadnych efektéw, a
ostrzat z granatnika czy bazooki nie robi
najmnigjszego wrazenia na bambusowych
chatkach. Zapomnijcie te? o jakichkolwiek intrach,
cut-scenkach, briefingach... To znaczy briefingi
sq - ale tak tragiczne, Ze lepiej aby ich weale nie
bylo. O, na poczatku misji jaki§ czlowieko-
podobny ciolek przez chwilg nadaje Ci po
angielsku co masz zrobié. Wrogowie sg zas w
ogdle pozbawieni instynktu samozachowawczego.

Goood byeee,
Vieeetnaaam!!!

NAM to doskonaly pomysl i fatalna jego
realizacja. Gdyby autorzy postarali sig o lepszg
grafike, nowaczegniejszy engine... Gdyby to
zrobié na ,silniku" chocby Quake 1... ech...
szkoda gadaé. Gre mage polgcié tylko tym,
ktdrych maszynki nie sq w stanie udzwigngé
czego$ bardziej wyrafinowanego, jak tez tym,
ktérzy w grach FPP cenig przede wszystkim
klimat. W sumie - rozczarowanie. A maglo byé

pigknie... . ]
_.E."m Producent:
L@A bbb GT Interaclive
Wymagania: Dystrybutar:
ABEDXI00, 16 Mb Ram, SVGA, | LEM.
karta muz, Ghwd, DOS/MWIn'9S | 101.{022) 6428165

Internet: nup /i glgames.com




TORE FUNKCJE PROGRAMU:

wterfejs programu, [0 w rzeczywistosci prawie
alny edytor, umozliwiajacy pracg na
rzellumaczonym fub. przygoiowanym do
,,zg.ifumaczenfa fekscie.

zydatna funkcja dynamicznego
ruma::zem'a tekstu kit6ry uzytkownik umiescit
vschuwku.

, duzym powodzeniem stuzy do
;ynamicznega tiumaczenia przegiadanych
{ron www.

- nkcja dopisywania wiasnych stow przez
; ;‘yfkovmr'kado bazy haset.

ybkontekstowy automatyczny irgczny.
orogran Nasz rozpoznaje: derywaty, formy
iagle, liczby mnogie, dopelniacze
;akgoﬁskfe, formy z koricdwkg ed, wyrazy z
oricowkami -less i -ness, wyrazy z
yzedrostkamiiwiele, wiele innych.

rocz funkgji umacza i Wielkiego Stownika
wl-ang. ang.-pol. posiada on rowniez
pzbudowang gramatyke |. angfelskfsgo,
nwicyjny interfejs obstugi, Wystarczy tylko
aznaczyt 2adany tekst i skopiowaé go do
schowka, reszig program zajmie sig
qutomatycznie.

rogram  posiada  zaréwno polskg jak i
angielska wersje edytora.

3 specyfikacji tematycznych (informatyczna,
iologiczna, ekonomiczna...).

Reakcja na ponad milion form fleksyjnych.

Hozpoznawanie form gramatycznych
Wyrazow.

Vspélpraca z edytorem WORD.

PAIDZIERNIK 1998

PC WORLD

KOMPUTER
%‘_'{&Hn EHBAQA

7’ ZAWIERA
7 NAJWIENSZY W POLSOE
SEOWNIK ANG:ROL, POL AN
210.000 haset

1 min form
fleksyjnych

Ttumaczenie programu jest
wystarczajace aby osoba
nieznajaca jezyka angielskiego
mogta dokona¢ korekty
ostatecznej przettumaczonego
tekstu, po ktorej powinien

on byé catkowicie poprawny
tematycznie i gramatycznie.

lekszosci przypadkow program powinien pomoc Pafstwu w nastepujacych

nosciach:

2efrzec | zorientowad sig w zawartosci otrzymane] korespondencii e-mail

maczyc strony internetowe

eltumaczyé obszerne materiaty angielskie zaoszczgdzajac mnostwo czasu

retiumaczyé otrzymany faks lub ofertg

Zymat informacje gramatyczng zadanego angielskiego stowa wpisanego

lowolne jego odmianie

| SPRZEDAZ WYSYLKOWA
| tel. (062) 7372748

Na hasto GD ACTION zamowisz wersje specjaina programu
BIURO HANDLOWE:

ul. Zétkiewskiego 3, 63-400 Ostrow Wielkopolski
tel. (062) 7372747, 7372748, fax (062) 7372749

LOAWIERR i
NAJWIEKs;

Cazy bytes kiedys w sytuacii gdy otrzymates angielska korespondencie, oferte lub fax i nie
byte$ pewny czy dotyczy waznych informacii, a bytes zbyt zajety aby spedzi¢ kilka godzin
ze stownikiem w reku? Amoze chetnie zapisaibys sie na angielskie listy dyskusyjne, ktére
Cie interesuja gdyby$ tylko mogt je tatwo przettumaczyé. English Translator to jeden z
najlepszych na $wiecie programéw jezykowych stuzgcych do tumaczenia dowolnej
objetosci tekstow zjednego jezyka na drugi. Jako jeden z pierwszych na Swiecie dokonuje
ttumaczenia metoda kontekstowa. W odréznieniu od innych systeméw tlumaczacych,
wykorzystuje on zfozone algorytmy gramatyczne i semantyczne, umozliwiajace
identyfikacje znaczenia i formy kazdego wyrazu w kontekscie catego tekstu, co pozwoilto
radykalnie podniesé zrozumiato$¢ i poprawnosé przetiumaczonego tekstu.
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Ktoz by si spodziewat: przyszio mi pisac o
wirusach! Ani my$lg jednak rozwodzic Sie tu nad
epidemia grypy, jaka przetoczyta sie po naszym

1espole redakcyjnym. Nie ma howiem w zasadzie | g ; wszilkich tego typu
i el S = Jwskrzeszen
0 czym mowic: ci chorzy wylizali ig 2 niej i - , " zmianie ulegly
i . il U ' : whagciwie jedynie
Fllﬂﬂ[: me ﬂhﬂﬂﬂ IlllWIjm:“I d ,,|Il|||l _I:Im' Tvlll elementy oprawy; fabuta nato_miast [skgdina_d:
jaszcze zdrowym zaaplikowano szczepionkg IV banalna i pretensjonalna; czy jednak mozna sig
g " " . 4 temu dziwi¢ - ona ma jedynie jakos-tam
(przebdj sezonu 98/ 89 - to sig nosi... & | uzasadnic koniecznosé gry...) wraz z ogdlnymi
in "} i i . g = 3= . zatozeniami - to po prostu to samo! Dobrze to
W sobie ')) L. |ly|l] o HPW"}? OK - alg 0 I}.lv‘III . o czy Zle - hmm... Przypatrzmy sie dokladnigj.
jednak w 1akim razie mam zamiar opowiedziet?! : : ,
. : S Sens gry... Eee - dobra zabawa. Cel rozgrywki 4
Ano, zgodnie 7 branzows specializacjy pisma - - R B | - noslanie w piach tabunw Ziych - | -
inai it 7 ninkni i of i \ =3iedl : Paskudnych - Obcych! Tez standard!
0 |(0|EIIIH] pozyeyi 2 Illﬂkﬂllﬂlﬂﬂﬂ] I seril gier T . B Srodek obcobdjczy (i zarazem bohater
Komputerowyeh. Zaskakujgee, czyt nie?! - ' ! gléwny niniejsze] opowiesci) -
PuEroWY lace, eyl : PRy L morderczy duet zlozony z jednegn
; il ot e e A _{-Gracza i jedynego, NAJ... pojazdu
GEM.INI . . ; PR ;['mamy to?...). Migjsce akej:
spomniana ,chora” pozycia , Py podierzchnie (I .podwodnie")

i : ’ 5ze8ciy Swiatdw (lacznie 30
52|V{7§§20.D?0[€hﬁgsvv\/2000' A Tyle teorii, Jak jednak przedstawia sig Vlr‘y? WX\, Magsgy wypelnione roznoszacymi
Kwesti ﬁldmenklaytur‘ ) - nasze| uroczej, ,zszarzajace]” wszystko /) NWrusy stworami:,
rzedzivny twér DV)(IOTBH rzeczywistosci?! Ano, popraygiqdmmy‘m mu/ |‘| 6 [p,c-A mutaqaml wywolanymi
50 3ycia p);zez Fropntier y Blusi: przez chwilg! Dostrajame tczeyek. | Na wiryami) 6 £ jest, td! weale nie jest jasny.
Developments Ltd. | jequ o et by il . pierwszy rzut oka... aik | © Ikleml Ta \ Czasem E,n;fczeéc%a% bowiem sg to ogromne

gléwnodowodzacego - Davida Brabena. Wydany | BRIk L1 Jde:;;tli(m;e E(I]azgis’g ;e eli;‘,,;‘]’mg skop” mg .| 2uczki, DS‘H fak
za8 (6w twor) przez stawiajgce pierwsze kroki nectywiscie tierlych oté: dla st’z'srsms 5 ;
w branzy gier jako takich (choé w dziedzinie torwlqeat) zvtvwnvm fltr:: “f‘ .
programéw edukacyjnych dobrze znane) + bEcasst lunkell t[:)o S\l/vyco )z/am'i;rzaj
rzedsigbiorstwa Grolier Interactive. Ale cdz mulliplayer O ¥ DS
50?! Czs ja dobrze widze - oto co najmnigj dwie N o w istocie sequeler ' e 13 stkl r-z_e\kld*g en,:i d-IzieTy e
pary oczu, ktére rozblysty na widok nazwiska AL £ ) et i g LS s kso il
Braben! Catkiem slusznie zreszta, gdyz jest to * TRAGICZNE yeatanie . Fon

i i . dzigje...
osobnik bezpodrednio odpowiedzialny za Wl vl ;
popelnienieq' fantastyczr?ych [réwniﬁi o = uclgliwe sterowanie (ek|p0m remontowym]
0 "} &"

$cislym znaczeniu tego slowa) Elite, Frontier i i Ocena: szcze_golnego.wwusa A ﬂ dr‘u Y
wreszcie porazajgcego (i rdwnie Jporazajco” B | sy o . . . ﬂe cz“’z nse" A dna
zabugowanego) First Encounter! C6z mozna ny ogon. 7 2 te 4

- 6w iPoduszmiglowiec” hbierdf ma}
dodac - pan ten dysponuje dowiadcze - . . L. :
Wydawa,ﬂby sig - évearar{tchym wyiorlggr};koéc Nic to - rzut oka drugi. Ha! Teraz wyh Al e nq\meprzy]emnq ceche: nie posiady, |

(i to we wszystkich ocenialnych aspektach) widoczne staje sie to, co mozna bytb\z"_r_ |ak|eg Iwiek substytutu sﬂmkow korekthin

sygnowanego przez siehie produktu,.. przewidziet. Zgodnie z ogdinym 2aloze
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wry nalezy wykonywaé wychylajgc caly
g]oajgfd vy najrozmaitszych klequnkach. No cdz!
7reszta - to datoby sie spnkn]plel przell_mq¢
(polykajac wirusy?1?) gdyby nie inna niemifa
przypadiogc...

Ano wladnie - przypadiose, o ktdrej moina
powiedzieé jedno - bezwzglednie obniza oceng
calodciowg Vek! Myéle (z odraza) wtym
momencie o FATALNIE rozwigzanym (jak na moj -
uprzedzam: spaczony - gust) ujgeiu pola akcji.
(Js6z zachowanie kamery, ukazujcej nam akeje
(przy czym neszq latajke” widzimy z
perspektywy trzeciej osoby) reprezentuje sobg
goé, co okreslié mozna bez przegigé mianem
gragifersy! O co chodzi? A o to, Ze niezaleznie
od kierunku, w jakim zwrdcony jest przéd
samolociku”, kamera ZAWSZE spoglgda na
i'gﬁrnuc! Zgroza! Przeciwnikéw widzimy bowiem (i
mazemy ich skutecznie zwalczad) jedynie
wiwezas, gdy zblizamy sie do nich od poludnial
W przeciwnym wypadku... Che che - oni nas
widza, my zaé widzimy... posylane w naszym
kierunku pociski! Na domiar zlego pierwsza
negatywna cecha (koniecznod¢ dokonywania
manewr6w catym tym latajacym ztomem) i
zwigzana z nig bezpodrednio bezwladnodé
ustrojstwa powoduje, ze wigksza cze$é staré -
wlaszcza przeciw wrogom latajacym - zajmuje
nie tyle strzelanie, co rozpaczliwe usilowanie
zapsnowania nad maszyng. Czestokroé zreszta
akcja koriczy sie kontaktem z najblizszymi z
moziwych elementamiswystroju plansz-
Swiatow...

Swojg droga - ciekawe, czemu wiagnie tak
rozwigzano 6w problem; wystarczyloby przeciez
umiegci¢ kamere/gracza w ,$rodku” i giera
momentalnie nabrataby rumiencdw i stala sig
CZYMS. A tak? No cdz. Jest po prostu
przecigtna. Nie ratuje jej nawet koniecznogé

(szez3tkowego wprawdzie, ale zawsze cos..)
gospodarowania ,surowcami” - a $ciglej:
Mieszkaricami danego $wiata. Gi - uratowani od
szczgk, pociskdw, ognia i tak dalgj, oraz
wPraechrzezeni” w ludzi nauki - zaopatrujg nas w
kolejne upgrade'y. A ponadto, zapakowani ng

Poklad naszego niewielkiego pojazdu{dgp Qi
Naraz - stad napomknienie o niedjacyetiiE! e
Pojernnogci latadtal, na biezRcad ﬁf‘" go
tata, To jednak napmv_@&‘t‘“p 860507 - nig jest w

Stanie wystarczajgco”, pod

b ik N -

| a2 7q| Jusag Sciskg, gdy'}.tak pod wzgledem ™
Wizuglizowania, jak,i udzviekowienia V2k stoi
Na naprawde wysokim pgziomie. Na uwagg <&
Zaslugig zwlaszoza plansze rozgrywajgce ;ief‘
Pad polljerzchnig wody - falujgey ekeans*

oy
Al ST
r ‘Producent:
2 i Frontier Develapments, Lid
gl I8 Grolier Inleractive
W - E‘ v s

Al -.' Aqsu,l i

- LT o
F133, 16 MB RAM, SVGA MIIa[?P.
AMB, kanta dawigkowa tel {022

Iif

16178321
B hip//eww 2000, grolier.co.uk
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poprzecinany przefiltrowanymi promieniami
swiatla (wow - rays of light 1)), wypelniony
rozmaitymi gatunkami ryb. No co tu kryé - robi
wrazenie! Moie nie takie jak Subculture (dla
ktérego jednak podwodzie” bylo Srodowiskiem
naturalnym), ale jednak! Zresztq nie wolno
wrgez nie wspomnied réwniez i 0 wizualnych
efektach wystrzalu (eksplozie!) z kolejnych,
coraz to bardziej efektywnych | oczywiscie
efektywnych brani. To coé w rodzaju Incoming!
Ech, powtdrze: ta giera naprawde mogla byé
czyms! Tym bardziej, e V2k dyspanuje opcjg,
kidra niewgtpliwie basardzo spodoba sig
wszystkim niezakcelerowanym nieszczegnikom -
jeden 2 najszybszych, a zarazem
najrzetelnigjszych programowych ,rozmys”,
jakie dane mi bylo ogladaé! Dia pelngj jasnosei:
dopalacze sq chslugiwane, wprawdzie jedynie za
posrednictwem D3D, ale... A co z diwigkiem?!
Ano - rwniez calkiem, calkiem. Odglosy
otoczenia (woda, ptaszki - te sprawy...),
kapitalnie wytlumiajace sie pod powierzchnig
wody wystrzaty... Che, che - brzmi niezle,
nieprawdaz?

Ctdz to - niezle. Tylka nieZle. Co$ wiecej -
niestety - przejs¢ mi nie chce przez palce. Ale
nie mozna sig dziwié: w obliczu tego jedynego,
jakze powaznego jednak mankamentu -
miazdzacej calg przyjemnosé z gry koniecznoéci
ciaglege kietznania szalejacego (w
niekantrolowany sposdh) pojazdu, wszystko
inne nie ma wigkszego znaczenia. Nic dziwnego
zatem, ze ocena ogdina to ,jedynie” pieé. Nie
jest w stanie jej zmieni¢ nawet to, Ze - podohno
- kampania ma nielinearny przebieg (w
zaleznodei od ,overall rating” naszego herosa),
czy to, ze mamy tu do czynienia z wplywem
wiatru i innych ,stanéw” aury na zachowanie
naszego ,émigfowca”. Szczerze méwigg - ani
jednego, ani drugiego nie stwierdzitem. Nie
oznacza ta jednak, ze watpig w to, ze cechy te
w ogdle istnigjg. Moze i tak - jednak efekty
tegoz istnienia sq nadzwyczaj marns.

Tak wigc - pigé. Niestety, gdyz moglo byé
naprawde dobrze. Oczywiscie nie oznacza to, ie
Virus2000 nie moze sig podobaé - moze! Tym
jednak tylko, ktdrzy czujq na tyle przemozng
nostalgie za czasami ZX80, Ze bedg w stanie
cierpliwie ,izuczac" umiejetnosé strzelania na
odlep | - co wazniejsze - trafiania niewidocznych
naszym oczom przeciwnikéw. Wszyscy inni
jednak raczej sami odczujg, Ze to ich trafia...

[ |
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Populous: The Beginiuwg Guide

= il fll . i ACTY ‘I ST
il fidmet T g °f Io w, 2 1 |
ﬂmklwams na legendarng pod Wiglomk T; W 2 krwiozerczy. Tylko dzigki sile mozna
, - pokana¢ przeciwnikéw, ktdrzy rozwijajq sie
'HZNBI]HIII] (chodzi mi 0 l][lf[l]ﬂ 0 réwnie dynamicznie i w kazdej chwili
grze oraz o samq trec) petng gotowi sq zaatakowa sasiadéw. Populous
. . jest niesamowitym koktajlem, kedry
wersjg giery POPULOUS: THE przypominal mi troche Settlersdw i Age of
BEGINNING GUIDE trwalo jui Empires w jedpym. Takie Wash&Go plus
. - element boskiej predestynacii, czyli co$
o0 wiglu IIIIESIE[:V! Jaklow 3 naprawide wciggajaceqo, a zarazem na
takich okelicznogciach bywa - czasie w 2wigzku 5 s’vyietamL Ten
e . ostatni przyklad nie jest zreszty
cisnienie roste do gigantycznych moze zbyt trafny, bo przejawy
rozmiargw. Ciekawost wzmagata wiary w Populous ograniczajg sig
$ig we mnig do tego stopnia, ze
postanowitem ruszyé na plelgrzymke.
do Zrodet. W siedzibie ﬂHSlFWHlﬂFﬂ
produkcji Bullloga, firmy IPS mknt 1
finie Kemputer z zainstalowanym Populousem.

wylacznie do oddawania czci
w réznego rodzaju bozkom i
liczeniu fantéw, ktdre dzigki
Ochoczo zabralem sie do dziela... \
o rozdzianiu sig z odziezy Wier |

tej prostej, a skutecznej
procedurze trafiajg w lapki
i skonsumowaniu drabnego
poczestunku (ach te warszaws

Szamana i jego ludzi. Sam proces
kurczaki z roznal) nalezafo | |Eszr:ze
poswiecic okolo godziny na
telefoniczng konwersacie z

przebiega bardzo prosto. Kiedy juz
trafiamy do pierwszej krainy,
przede wszystkim pojawia sig nasz:
Szaman, magiczny krag (taki jak w
Stanehenge), oraz grupa
wyznawcow, ktdrzy zaraz zaczynajgq
przedstawicielem Bullfroga, ktdra polegata na
licytowaniu sie numerkami kodu
zabezpieczajacego gre przed nielegalnym
kopiowaniem. Kiedy wigc weseli gospodarze
zostawili mnie wreszcie sam na sam z giera,
zanurzytem sie w niej z kretesem i do cna, a

hi¢ poklony. W poblizu zazwyczaj
znajduje sig juz jakis kamienny bozek, w
wskazowki zegara zaczety wirowac jak w
Wehikule czasu" H.G. Wellsa...

CZARNY IWAN

okalice ktdrego nalezy wystaé

rozmadlonych tubylcow. Zazwyezaj trzech
facetGw bijacych glowami o ziemie przez jakie$
30 sekund wystarcza, by osiggnaé dar od boga,
czyli nowa technologig, brof, czar. Co ciekawe,
mozna zminimalizowa¢ oczekiwanie na 6w cud,
sie do mitosci wysylajac po prostu wigcej ludkéw, a najlepie]
wlasngj. W samego Szamana (dokladniej méwiqe: Szemanke
Populous nie - czyzby nasz polski hit filmowy pod'tym samym
mozna sig tytulem byl plagiatem?!;). Jest to metoda
rozkleja. bardzo wydajna, i naprawde warto nabawit sig
Oprécz skrzywienia kregoslupa oraz dyskapatii, zamiast
zginania karku | Wydobywat to nudne zloto, ropg czy inne
przed wiasnym | badziewia.

Bogiem i )
regularnego Kazdy posag ma na swoim koncie kilka takich

sluchania Radia | samych fantéw, dlatego nalezy modli¢ sig a2 do
jednak to, Ze plynnie przecbraza sig ono w panel M, musimy by¢ | upadtego (bazka - gdy jego ,zapas” sig

gry, na keéry wkraczamy w glorii i chwale jako bezwzgledni | wyczerpie, zwyczajnie sie zapada). Kiedy czgsé
pierwszy Szaman jeszcze chlopakéw bedzie odbgbniaé modlitwe, pozostali
prymitywnej populacji ludzkigj. To powinni wybudowad W migdzyczasie wioske.
bez watpienia wazna rola, ale i tak Oczywiécie bardzo wazny jest dach na glowa,
najwazniejszy jest ktos stojacy tym bardziej, ze z wybudowanego domku
znacznie wyzej. Bez tego pana, a systematycznie wysypuja sie nowi panopkowie.
przede wszystkim bez fanatycznej Ich ilodé jest jednak ograniczona, a do tego
wiary, ktdra jest podstawa czes$6 z nich musimy réwniez wystaé do innych
sukcesu, bardzo szybka dostapimy nowo-wybudowanych chatyfek (np. koszardw),
naglego wniehowstapienia. Wiara gdzie tubylcy nabiarg wprawy w postugiwaniu
razem z nadziejg i mitoScig tworzy sig mieczem, czarami itp. Kazdy budynek
przeciez slynng triadg, ktdrg jest mozemy réwniez upgrade’owad (w tym celu
podstawag filozofii zyciowe] wielu nalezy jedynie wyslaé odpowiednig ilo¢ ludzi do
ludzi. grodka), dzigki czemu ,bedzie on dziatat
szyhciej” - jesli mozna tak niefachowo
powisdzie¢. Na ekranie gry, oprécz pola akeji,
widzimy jeszcze baner, na ktdrym znajduje sie
kilka zaktadek i ikon umozliwiajacych
prowadzenie gry z tego poziomu. Kilkajac na
okreslong ikong (np. domek], bedziemy mogli

Pierwsze co powala nieostroznego odbiorcg to
intro, ktdre niesie w sabie taki fadunek energii,
ze moze zerwac skore z twarzy | wywrécic
patrzatki na lewg strong. Najfajniejsze jest

Nie martwecie sig jednak, my nie
nalezymy do tej grupy naiwniakdw.
Wiara jest niezbedna, natomiast
pozostale elementy mozecie sobie
podarowad, chyba ze ograniczymy
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wybudowac kolejng budowle
(wybierajac najpierw typl.
Tuz obok znajduje sig pole,
na kerym umieszczono
gymbole czarow
;najdujacych w sig w naszym
posiadaniu. W razie
probleméw mozemy réwniez
ckorzysta z tutoriala, gdzie
;amieszczono miedzy innymi
dokladny opis budowti i
jednostek. Warto w tym
migjscu nadmienic, ze
populous bedzie dostepny w
naszym kraju calkowicie po
polsku! (dzigki IPS, ktdry
|okalizuje dla nas te gier

Kolejne budowle powstdja
wiec w zblizony: sﬁosob jak w
Settlersach. Aby rozpoczat
budowe, patrzebujemy jedynie odpowiedniej
iloéci ludzi oraz drewna. Na pewno spodoba sig
wain widok malych zawodnikéw, ktérzy uparcie
uklepujg ziemig pod nowy obiekt; ale o tym za
chilg. Kiedy juz wybudujemy wszystko cow
danym etapie jest mozliwe, wypadaloby zadbad
o rekrutacje odpowiedpie] logci wojownikw.
QOczywiscie mamy zawsze Szamanke, ktdra
dyspanuje arsenalem czardw, ale i tak zbrojne
ramie jest niezbedne by pogonié¢ wroga. W
trakcie gry poznacie takie wyjatkowe postacie
jak Faithfull braves, Warriors, Preachers,

Firewarriors. Standardowy wojownik postuguje

sie rnieczem i silnymi nogami, za pomocq
kedrych wykanuje uderzenia na krocze
przeciwnika, chyba Ze woli plazowaé go
mieczem; Zalnierza mozna przemianowac, czy.
racze] preeksatalcié w Swiatyni na Keznodzieje;
a z tym gostkiem naprawde nie wantoijuz
zacynaé. Mil'jest kiedy facet omamia odzialy
wrogdw modlitwe ‘s czesé ubceg;’a‘:_ﬁﬁiska staje
sie twoirni Strarinikemi, Mimo ze W Papulous nie

ikiej rdznorodnosci jednostek fakichotby'w
Agn of Empires, na pewno nig’ punzu]écm straty.
Przede,wszystkim dlatega, 2e:i tak cely czas
bedziecie; zmuszeni do\kant Inv.mma Wasze]
SzamankiyKtora jest w.pzecrye q;me[ {postaciq
niepos, pchtq Jest to zabawa dla mwﬂh:wagu
stratega. Szamanka jest bowiem dos6 slaba
fizycznie i byle jaki'zolnierzyna moze jejw walce
wrecz zrohic mellgq raywde, Optymalnie jest
Wiec podzielié nasze Wajskaina kilkaadmiennych
formacji oraz ,generata®, kl:dr'ago wysylnmy
Na :agrozone pozycie, lub profilaktyeznie

angbimy.nim z daleka wrogie oddzialy
(padabnie‘jak magowie w Warcraftcie 2).
Jezeli bgdziecie chcieli zalabwié przeciwnika
.na'sucho”, czyli jedynie za pomoca sl
konwencjonalnych, przygotujcie organy;
powonienia do wachania kwiatkéw od spodu.

Jak juz wspamplielem, Szamanka dysponuje

nsnatm czar pazwa#a hudawa_ mosty
pomigdzy wyspami). W menu 2najdujg sie
ogdlem 22 czary, ktdre oczywiscie 53

| ograniczone czasowo i ilosciowo. Ma ta

sens, bowiem w innym wypadku moglibysmy

| wiasciwie wysta¢ Szamanke do obozu wroga i

zgnebié po kolei wszystkie jednostkis
przeciwnika, wykariczajae na koricu wrogiego
Szamana tfadyewnym [mieczem. W grze

Jf i
balony!™
nabigra wowczas zupelnie innego wymianuii
Zzmusza do przyjeeia odmienne) taktyki

ednustkip Btrzie. Gra

Na Papulousa sklada sie w sumie 25 ,
ukladdw,'o nosnaeym stopniu trudnoém
Bartzo fajnie }wiamnu moment:
rozpoczecia kelejnego etapu. Nagle
znajdujemy sie w kosmosie, po chwli
wybieramy kolejng planete i w tej chwili
ogladamy karuzele, gdzie w roli krzeselek
wystepujg Swietnie zanimowane planety.

| Teraz trochg marsowej muzyczki i widok z

lotu ptaka na ziemie,
do ktdrej
przybylismy.
Zohaczymy jeszcze
pierwsze cele, do
kearych nalezy
zdazaé (doslownie i
w przenosni) i...
zaczynamy!

Grafika. Ufff! Tu
naprawde mozna sie
przestraszyé. Jezeli
chodzi o lokacje, ich
wykonanie bardzo
zblizone jest to
przestawnego

E =M Recenzie

Mytha. Oznacza to ni mnie, ni wigcej, 7e aczka
wylaza z orbit na zer i predko do domu nie
wrdca. W pelni tréjwymiarowe $rodowisko i
360 stopni, czyli , kalorowy zawrdt glowy".
Szkoda jednak, ze kolejne plansze nie zmieniaja
sie kolorystyeznie. Lokacje sq oczywiscie
odmienne tektonicznie, ale zawsze wpadamy
wlasnie w érodek lata na zielong trawke. W
trakeie gry mozna miet réwniez zastrzezenia do
niezbyt wygodnej w obstudze kamery. Kiedy
wazq sig wlasnie losy bitwy, znika nam z pola
widzenia Szamanka, ktdra znajduje sie wlagnie
za jakas gorky (kamera omija wzniesienie
Slicznym fukiem, a my tracimy czas). Postacie
sg wykonane dobrze, chociaz na pewna nie tak
perfekcyinie jak to bylo w Age of Empires. Jezeli
zechcecie zajrzec im w twarze, nawet obsluga
akceleratora nie pomoze - nie wygladajg po
prostu najlepiej , face to face”,

Jezeli ktos ma juz

dosy¢ roli
storia gatunku e el
Osiem [at temu Bulifrog zapoczatkowal nowy b =
{rend w grach komputerowych, wydajac 0ga, 'moze .
najbardziej niezwykig produkcje od poczatku | zagrac z kumplami
istnienia komputeréw. Populous, bo o nim w trybie
mowa, zelekiryzowal graczy. Oto po raz multiplayer.
pierwszy pozwolono kazdemu bez wyjatku = .
weielad sig w postaé... Baga, ktory z wysokosci | Mozliwe sa
rozgrywki w

swolej siedziby niebieskie] rzqdzi $wiatem i
manipuluje naturg. | wszystko po to, by

oddawania mu czci. Sprzedano wowczas
miliony kopii Populousa. Tak wiasnie narodzit
sie GodSim - symulator boga.

wzbudzié podziw w ludziach oraz zmusic ich do

od maonitora.

Plusy:
= fialeta  polgtaych™

Poza tym tylko graé! Nooo...
muzyki. Ta, w formacie audio, nadaje sie od

Internecie (http:/
www.populous.net),
poprzez modem i
LAN, kabelek.
Zabawa jest

przednia i mozecie by¢ pewni, ze tak jak w
wypadku Warcrafta 2, po prostu nie mozna
oderwaé raczek od klawiatury i galek ocznych

i moze stuchag

caanw odsluchiwania réwniez wtedy, gdy nie gracie.

= duto misli
o $wielna klimalyczna
muzyka | diwiekl

Minusy:

» fliezhyl wyoodne
prowadzenie jednostek |

Pamigtajcie tylko, aby zamknac okno, ba nogi
same zaczynajg podrygiwaé i nie wiadomo
gdzie was wyniosa. A wla$nie, po co ja
wigczylem te muzyke! Aaaaaaaaaaaaaa!

firaca kamery
Ocena:

.E'w Producent:
% . had Bullirog Productions/EA

Wymagania:
Win 95, P133, 16MB ram,
DirectX 6.0, 16-bitowa karta iz

i~

Byst'yhutur
le| (022) 6422766
Internet: iih/mww.poputous.nel

ﬁ:

< »
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Sigus: w

Zyjemy, by mvyeigzaé
Tak wiagnie brzmi motio gry Signus; The Artefact =
Wars, stworzonej przez 1eam o Swojsko
brzmigcej dla uszu Polaka nazwie Zima Software.
Rle ad poczatku. Signus jest stralegia turowa,
stworzong przez Czechow. Wkralce pojawi sig na
naszym rynku, (w 11/98 byia jui nawet
reklama) w wersi catkowicie zlokalizowanej.
Ja jednak musiatem positkowac sig jej
oryginalng - 1j. czeskq - wersja i taka instrukcja.
Na szczescie oba jezyki sq na tyle podobne,
Ig nie hy!o specjalnych Ktopotaw
1 leklurg. Instalka (lu ciekawostka -
max. wersja zajmuje cafe 44 Mb,
minimalna - 3) przehiegala szybko, a ja
sem w tym czasie czytal do$¢ krdlkiego
manuala. ;)

na pewno nie gorzej. Nie pisze tego bez
przyczyny - istnieje mozliwosé zastgpienia’
firmowych muzyczek przez ulubione modki w
formatach s3m, xm, mod. | prawdg
powiedziawszy sugerujg, by tak postapi¢ albo
wylaczyé music w ogdle. Bardzo niemile
zaskakuje brak trybu multiplayer, a i fakt, ze
wszystkie misje pofaczone sq w kampanie (t].
nie mozemy graé¢ w solowe misje) nie poprawil
mi nastroju.

Pogrywamy

Nieco zdotowany zaczalem grag... i gra nieco
zyskata w moich oczach. Jest szybka i
dynamiczna, raczej nietrudna do opanowania
(ale nie do przejécia) i calkiem przyjemna, a
chaé Al wroga stoi, mimo
dos¢ szumnych zapowiedzi,
na takim ,RTS-owym"
poziomie, to nie moge
pawiedzieé, by to mi specjalnie
przeszkadzalo. Wrdg nie wykazuje
sig jaka$ porywajgcq inteligenc, ale
tez nie idzie na rzez jak stado
barandw. W sumie cafa gra
przypomina mi zreszta jakiego$
standardowego RTSa...
razgrywanego w turach, co jednak -
wbrew pozorom - jest tu
komplementem. Mamy bowiem
typowe dla RTSéw przejmowanie
wrogich budowli (i takoz ich
niszczenie), fog of war i bardzo prosty,
RTSo-podobny system obslugi. Ale
jednoczesnie sq tu tez rozwigzania z
turowych gier strategicznych
- mozliwo$é rezerwowania
punktdéw akcji na
opportunity fire (i to
nawet w trzystopniowym
zakresie), wyczerpywanie
sie paliwa i amunicji (z
mozliwoscia uzupetnienia
w skiadach zaopatrzenia), a |
strzal w kierunku wroga nie oznacza wcale, ze

-

MAC ABRA

w. ,legenda” wzbudzita w mnie
mieszane uczucia. Oto mamy
planetg Arconis, gdzie po 1000 lat
od momentu kolonizacji dochodzi do
starcia dwdch poteg, walczacych
0 artefakty pozostawione przez
obcg cywilizacje, ktéra to
zostata eksterminowana w momencie
kolonizacji planety. Artefakty maja
jakies bajeczne wlagciwosci i w ogdle
kto je ma - ten rzadzi i nikt mu nie
podskoczy. Nie chceibyc tu zlogliwy, ale na
zdrowy rozum - skaro cywilizacja zostala « st asady |
wWwykoszona" przez ludzi, ta znaczy, Ze sterowasle - ale Vit
|
ustepowala technologicznie naszej (i to dobrych T

Wico te artefokty sqtak | A Pierwsze
agportually fire

Plusy:

; «ie plaetnt s minuty y 100% szansg na trafienie w cel, zag
to czemu po 1000 latach zaczaf sig b6j | AN | tu mina mi zrzedla. It RG 0aifiaite jednostki meja zrdznicowany zasieg
0 artefakty. skoro sg takie cenne? Zreszty I « i pacialhuiacyth fak (rozwlekle...), podobnie jak i cut-scenki, og fiowac mosty etc., a akcja
mniejsza z tym, nie takie rzeczy sig juz czytalo | [T jest co najwyzej ATy Dale] jest nie lepiej. wiedni do rangi

we wprowadzeniach ;). ||~ Evcytopedia sprsta Grafika gry jest zaledwie poprawna; nie jestem St nad czym mysSle:

; A | Bl | specialnie wymagajacy pod tym wagledem, ale...
Co oferuje gra? Teren w 3D 2 wplywem na Wlasaych maycrek Robi nie najlepsze, kiockowate, wrazenie, i to o ; ! ) ;
« mobilnodé i reakcie oddziatdw. Samych « Hizwysotle wymagasla delikatnie powiedziawszy; tak w trybie 640x480 | U = Jak. i 5zymi szczuplymi
oddzialdw jest zas okolo 50 (w tym lotnictwo, spielowe 'BO0XBO0 (w 256 '; . Do wvglqdu

marynarka, jednostki naziemne, dowozace
zaopatrzenie itd.). Do przejscia mamy 19 misj,
mila jakies 20 minut animacji.
zmialo to catkiem

instalka wiagnie sig skoriczyla,

Ninusy: | [ il ‘SpEC)t 1 ‘zastrzezen, Sq W
«Grafika | maryka ora2 : igst juz do animaci ich
animacie rueh

« Brak mallipiayera

» Praegaane | rarwiehle
[nlro, degiwe cut-sceuk!
« [ieta 2a prosta dla
bardried

| THAWRSOWAIYCH

|« brak misfl solawych,
lulariail elc.

» 10yt skrdtowy manwal

(e : i Producent;
Ocena: |If | o, = s i AT | 2ims Sotware

Wymagama Dystrybutor:
" p-75, 16 mb Aam, kaamuz, | On Time Solutlons

| SVGA, W5, DirectX 5. 0,COxd4 | 1el. (058) 5503205
Internet: hop//www zima-sofware.cz/
a2 — « >

|
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Tiger Woods 99 PGA Tour

A Sporls ma 1o do Siebie, 18 czasami lubi
7askakiwat gracty. O, choclazhy Tiger Woods
99. Niby nic specialnego, fio przecie aily ()
jego symulatory) w ostatnich czasach mnozq sig
jak Wrgliki. Zdziwienie 24 o budzi termin wydania
Tiger Woods. W zimie racze] nikt chyba nie gra w
golla, @ w dodatku w naszym kegju. W kiorym
jakies 85% spoleczanstwa nie wie co to ,green”
i forgreen”.

ELD

0 innego w Stanach. Tam ludzie

czerpig jaka$ sadystyczng

satysfakcje z whijania piteczki do

dolka. To jest wrecz styl zycia.

Rano pal;fyjka golfa i czlowiek od

razu wydlajniej pracuje. Po pracy
jeszeze wypad do sklepu Eddie Bauera po nowy
odlotowy (czytaj modny) kij i wieczorem mozna
wpast do klubu golfowego na kilka drinkéw. A w
Polsce co? Nie wiem jak wam, ale mi polski golf
kojarzy sig tylko i wylacznie z postacig
Ferdynanda Lipskiego z ,Kilera". ;)

Skoriczmy juz te jalowe rozwazania i weZmy sie
za naszego dzisiejszego bohatera - Tiger Woods
89 PGA Tour. Jak zawsze EA Sports powaznie
podeszla do gry i jak zawsze sypnela duzym
budzetem, wynajmujgc do wspdipracy
najlepszych golfistéw Swiata. Wszak Tiger
Woods to obecnie kij golfowy numer jeden na
$wiecie. Ten dzentelmen bedzie sie zreszty
pojawial w tej grze bardzo czesto, poczawszy od
dynamicznego (jak na golfa) dema. Wynajgcie
najlepszych golfistow do wspdlpracy i efektowne
demo to jednak nie wszystko. Dwie pierwsze
(niemile) niespodzianki spotkaly mnie tuz po
odpaleniu Tiger Woods 99. Pierwszq bylo to, 7e
po zmianie w opcjach rozdzielczosci na wigksza,
musiatem odpali¢ gre od nowa. Troszke jednak
to utrudnia zycie, prawda? Drugi bél to

menusy. Po pierwsze sq malo przejrzyste, a po
drugie sq bez ladu i skfadu rozmieszczone.

Osobng, takze przykrg sprawg jest ito$é
wymaganego miejsca na hardzielu. Powiedzmy, ze
te 150 mega (z bonusowymi polami) przy
minimalnej instalce, piechotg nie chodzi. Samo
granie jednak wynagradza te poczatkowe
trudnosci.

W Tiger Woods 99 zawarto sze$¢ réznych pdl
golfowych z terenu Standw. Sq tutaj i pola
golfowe z Florydy, jak i z Arizony. Od razu musze
zaznaczyé, ze nie nalezg one do prostych i ogdlnie
rzecz ujmujgc nasza pileczka bardzo czgsto bedzie
ladowaé w takich miejscach jak woda czy piasek
lub krzaki. Nie ma lekko, w tej grze trzeba niezle
wymiataé kijem, aby wygrywac. Do wyboru
mamy raczej standardowe apcje. Od practice do
tournament, w sumie nic odkrywczego. To samo
byio juz w Actua Golf 2 i Microsoft Golf.
Poczatkujacych zachgcam wiasnie do trybu
practice, bo rozpoczecie rozgrywki od razu z
przeciwnikiem grozi sromotng klgskg. Inna
sprawa, ze przeciwnicy to naprawde wyisza

szkola jazdy i nawet na najstabszym poziomie,
poar, trafiajq do dotka w czterech lub pigciu
uderzeniach. Nie wspomne nawet o
trudniejszych poziomach, bo na nich musimy byé
praktycznie bezbledni. No cdz, ale trening czyni
mistrza i po kilku godzinach intensywnego
treningu uderzania z odpowiednia sita piteczki,
przy wzieciu pod uwage warunkéw
atmosferycznych i

przeszkdd
terenowych, takze
bedziemy trafia¢ do
dolka w kilku(nastu?)
uderzeniach. (Na

® poczatku zachowanie
piteczki troche mnie
wkurzato, ale po

N poswigceniu kilku

| sobotnich godzin na
ogladanie golfa w TV,
stwierdzitem, iz jest
ono calkiem normalne
i pitka leci oraz odbija
sie tak jak powinna.

Bardzo irytujacy jest tez wiatr, ktdry potrafi

postac piteczke w zupetnie innym kierunku niz sig
spodziewamy.)

Waing rzecza umilajaca gre w komputerowego
golfa jest grafika. W Tiger Woods prezentuje sie
ona na wysokim poziomie, aczkolwiek musze
przyznac, ze nie odbiega ona zbytnio od tej z
Actua Golf 2 i Micrasoft. Golf. Przynajmniej sam
wyglad pdl golfowych. Trawa, krzaki, drzewa sg
standardowe i tylko stojace gdzie niegdzie przy
dotkach grupki kibicéw wygladajq ciekawiej.
Wyglad ich zdecydowanie przypomina publike z
NHL 99. Inng sprawa jest to jak prezentujq sie
sami golfiéci. Tutaj EA Sports pokazala na co ja
sta¢. Po prostu sfilmowano wszystkich golfistow
wystepujacych w grze i wstawiona ich w tla.
Naprawde to mi sig spodobalo. Cool wyglada jak
taki Tiger Woods sklada sig do uderzenia, a
nastepnie uderza pileczke. Umieszczano réwniez
ich zachowania. Tiger po nieudanym uderzeniu
lapie sie za glowe, a po udanym rado$nie podnosi
rece. Szkoda za to, iz czasami beznadziejnie
zachowuig sie kamery, ktdre albo gubig piteczke
w czasie |otu, albo nakladajq na siebie kilka
obrazéw naraz...

Diwiek w Tiger Woods 99 nalezy okregli¢ jako
Sredni. Muzyczka taka sobie, dos¢ szybko sig
nudzi. Komentator jak na golfa jest chyba zbyt
gadatliwy (a tu ceni sie, podobnie jak w szachach,
umiejetnosé milczenia albo powiedzenia jednego
slowa we wiasciwym migjscu, zamiast slowotoku).
Fajnie jest jak co$ brzeczy nad uchem, ale
momentami komentator przeszkadza w skupieniu
sig nad precyzyjnym uderzeniem pileczki. Za to
odglosy publiki wydaja mi sie zbyt oszczedne. Nie
zbyt czesto dociera do nas jek zawodu lub burza
aldaskow.

» [race
» tachowanie slg pllecahd

Minusy

* IIEuSy

« |lug migjseana
hardztelu

» 1ip wasi nic nawesy

Ocena:

Zdecydowanie lepiej
na nasze poczynania
reagowala publika z
d wspomnianych juz
el przeze mnie
kilkukrotnie

N konkurencyjnych do
TW'99 produkeji.
Sterowanie w grze
nig powinno raczej
nikomu nastreczyé
kiopotdw i szybko
kazdy powinien je opanowat.

Koriczac, zapewniam was, e jest to bardzo solidny
golf, ale nie wnosi do gatunku nic nowego, a
zarazem nie przewyzsza tez w jakis zdecydowany
sposdb tytuléw konkurencyjnych. Dlatego mysle, iz
ocena 7 jest jak najbardziej uzasadniona. [ ]
EA SPORTS

W Dystrybutor; |
1

133, 16RAM, WINGS, 6bx2, | EA

SVGA, karla muzycena
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viekszenie palety
bitéw. Gra wymaga
raficznej, ale po

przyszlosci,
: taki

ol w
k kretniej od helikopterdw, czyl

upy. Niby na upartego moina by

przyjmij

wiatraki

grupe jed

stanowia.

rdzni sie ona jedh

zbytnio od wystepujacego

w PGIl lotnictwa - procz

zupetnie innego wygladu

spefnia bowiem praktycznie

takie same zadania, a

mianowicie sluzy jako

bliskie wsparcie i

ewentualnie sz

choé do tego

mimo mniejszego zasiegu,

lepiej nadajq sie jednostki

naziemne bad? lotnictwa,

Nowoscig jest powigzanie

ich zasiggu z przewagg

powietrzng: maksymalnie moga w jednej turze
przebyé trzydziesci hexdw - jesli to my mamy
stuprocentowa przewage (jest ona podawana
przed rozpoczeciem misji i mozna ja tylko wtedy
zmienié, oczywiscie wydajac punkty prestizu) -

natomiast jesli w przestworzach niepodzielnie
panuje wrég, to skraca sig on do hexow bodajze

osmiu lub dziewieciu, Jest to dod¢ dokuczliwe,
zwiaszcza ze panujacego nie da sig w trakcie
misji zdetronizowac, ale dodaje realizmu, Tym
wigkszego, gdy weimie sig pod uwage fakt
istnienia jednostek specjalnych.

Weimy taka na przyklad piechote Ghurkdw,
walczacych za krélowq Zjednoczonego
Krélestwa. Niby zwykla piechota, w dodatku bez
samochoddw, a kosztuje tyle co hamerykarskie
;) Bradley'e w najnowszej wersji... Ale to tylko
pozory, bowiem po pierwsze nie majg minusow
za atak przez rzeke, po drugie ignorujg
fortyfikacje, po trzecie je niszczg, a po czwarte
majq na skladzie $miglowce transportowe. A
skoro maja Smiglowce, to ich praktyczny zasieg
jest duzo, duzo wiekszy! Tym bardzigj, ze w
przeciwienstwie do niektdrych innych jednostek
po locie moga sie jeszeze ruszy¢ normalnie i w
dodatku zaatakowac! Majac takich wojakdw
wrdg nam niestraszny, przezyjg praktycznie




wszystko, kogo trzeba zgn_ojq - mni_e i Braqley e
54 troszke silnigjsze, ale nie ignorujg {ortyhkacn,
nie atakujq przez rzek, @ pancerz majg t)fi’kul
sinimalnie lepszy, nie wspominajac oczywiscie o
Juio mnigjszym zasiggu. Ale latanie nie jest
takie calkiem beztroskie, bo nadzianie sie na
obirone przeciwlotniczg nie dosé, ze powoduje
puwrﬁr, na migjsce startu, to jeszcze mamy
wielkie straty. Co gorsza inne helikoptery nie
majg nawet co prabowac z nig szczescia, bo
nawet Comanche spadajg tutaj zbyt czesto,
kosztujac przy tym prawdziwy majatek. Na
suezedcie atak naziemny nie jest jedynym
wyjsciem z tej sybuacji, jest jeszcze bowiem
Jobnictwo.

Oczywiscie mozna mieé watpliwosci co do sensu
ataku z powietrza na baterie rakiet
przeciwlotniczych, ale wystarczy sobie
przypomnie¢ o istnieniu czego$, co zwie sie
Dzikq tasica. No wiagnie, byly to przeciez
maszyny specjalnie przystosowane do
unieszkodliwiania takich niemiluchow i, skoro juz
0 nich wspominam, to pewnie zostaly w
Peaple's Generalu uwzglednione. Macie
oczywiscie racje, ale rozwiniecie tego tematu
Wyiiaga wezeséniejszego powiedzenia paru stéw
0 zupetnie nowym podejéciu do tematu ,sily
powistrzne”,

il s

eibmes ). 54be

°\

A

U gory:
Malulki wycinek dostepnych
jednostek.

« loto-rellstyczny
wyalad pola walkl

« Wilka liczba i
nbinicowanie
jednostek

* Nowe rodzaje woisk |

« flowe podeJScle do H
lotniclwa

* fowe moiliwoscl
taklycne

* wsnolczesne uzbrojenie

« dolaczony edytor

« duio misjl
Minusy:

* Deiera 7a slanowczo za (8

fui0 czass

Iatajacyc’_h nas.
Zamiast tego wprowa:
sze$¢ nodzajow zadarke

‘wspoemniang Dzikg 68 za pigt punk

~wskazujemy jejdélll‘czekamy na wynik. Jes|

Swieza, tg nalot powtdrzyé, bo ra
nie zginela?‘_ dwdch atakagh Mgy jeszcze’
punkdw pigtnascie; cayli jedno
uderzenie naziemne (dziesigé punktow) | @l

przewrotu.

Produc

i .
SSI/Mindscape
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Kaidy kio mnig bliej zna wie, 1¢ jestem schizo na
purkcie NHL. Ziosliwi (ciekawe, my$iatem ie
WSZyscy mnie lubig) twierdzq nawel, e jestem
18PGZ0RY 2 Pewng uragzq migszkanks Edmonton
tylko diatego; ¥ Kibicuje ona Dilgrslsmaviscie o
niegrawda. Moje wrgez GHllE
1aintgresowanie hokeje

hezapelacyjnie seria EA §

$ig jej kolejna czgsc. P8

Wami NHL HOCKEY 99!
ELD

FIRST PERIOD

0 nareszcie trzymam w drzacych
rekach pudetko z magicznymi
literkami i cyferkami ukladajacymi
sig w NHL 99. Wkladam cedeka do
czytnika i czekam na tradycyjno-
zabtjcze demko. Zaczyna sie jakis
spokojny utworek, ktéry wprawia mnie w
szczere zdziwienie. Co jest do groma jasnego?
Gdzie podziat sig typowy NHLowy sound? Na
szczescie na ekranie jest to co powinno byé.
Zaczyna sig chyba najlepsza akcjg (moim
skromnym zdaniem, zresztq chyba chiopakéw z
EA Sports tez) zeszlego sezonu. Taaak, ta
bramka Douga Weighta to cudo. Do tego
jeszcze ten oryginalny komentarz. Ach, jak ci
kolesie komentujg! Pézniej kilka zarypistych
sytuacii i pojawia sig tytul. To juz wszystko?
Nie. Za chwile leci drugie demo. Tym razem nie
ma litoci. Gitary jadg na calego, bodiki, bramki,
czyli wszystko to za co kocha sig NHL. Jeszcze
méj mézg pulsuje w rytm muzyki, a tu pojawiajq

L Hociey 9

sig menusy.
Usmiecham sie.
Chyba ktos w
przerwach przy
pracy nad NHL 99
pogrywat sobie w
Quake 2.
Menusy s§
bowiem w,
ciemnyeh
brazach i do
l:ego@ﬁ,muzyka w
tle, jakby wyjeta ze
$ciezki audio Q2.
Autentycznie! Ale w
sumie pasuje.
Postanawiam by¢ nadal
" bezlitosnym.
Pamigtacie jak
pisaligmy (z Kingg) w
zapowiedzi NHL 88 o
niefortunnym naszym
zdaniem terminie wydania

gry? Wiecie, ze chodzilo nam

o aktualno$é skladdw. Biore sig
wigc za przegladanie sktadéw i
stwierdzam, iz sg one z poczatku
sierpnia. Niby niele,
bo sprzed dwdch
miesiecy, ale wlasnie przez

te dwa miesiace ekipy pozmienialy sie
diametralnie. Prosty przyktad. Do Oilers doszli
w tym czasie: Faloon, Lindqvist, McSorley,
Dowd, Shtalenkow, Lecroix, a odeszli Fichaud,
DeVrise, Berehowsky, Zalepukin. Dodam
jeszcze tylko, ze w dniu, w ktdry otrzymatem
NHL 99, nowych kontraktdw nie mieli
podpisanych Weight, Smyth i Niinimaa (z tego
wynika, iz nie byli oni graczami Edmonton!). W
innych zespotach jest dokladnie tak samo. Jak
widzicie, panowie z EA Sports chyba jednak

U dolu:
Kolejna odslona hoke]a 2 EA
wynlada jeszcze ladnigj.

O

o
<

« REALIZMIY

« fiwiek

« demko

« gralika

= apcja Coaching Orills

« duia liczha rodzajow
1ozarywki

« dynamiczne powldrki

« kamery

« wskainiki sity strzalu

« qutilika

« C2iery poziomy trudnosci

« vide juioe”

« zachowanie krazka

Minusy:
« nieswieze skiady
« fodania da bramkarzy

Ocena:

powinni odczekaé do
listopada z wydaniem
NHL 991 Ale co tam,
najwazniejsze dla
kazdego gracza w
Polsce jest to, Ze
53 nasi ,brzej
muszkieterzy ",
czyli
Czerkawski,
Oliwa i
Sidorkiewicz!

SECOND
PERIOD

Do wyboru jest siedem sposobdw gry plus
oczywiscie zmagania w sieci. Najciekawszy jest
tradycyjnie sezon, ale pozostale tryby tez sq
niezte. Szczegdlnie Shootout, czyli rzuty karne,
ktére naprawde sg emocjonujgce. Jezeli kto$
za$ ma ochote pograé druzynami
reprezentacyjnymi, to jest w NHL 99 taka sama
funkeja co rok wezesniej, Tournament. Duzo w
zapowiedziach producenci méwili o trybie
treningu i faktycznie-jest opcja Coaching Drills.
Sygnuje jq nie byle kto, bo sam Marc Crawford.
Znakomity trener, chaciaz takze chyba
najwigkszy pechowiec poprzedniego sezonu.
Przypomne tylko, ze to wiagnie Crawford
prowadzif team Kanady na Igrzyskach w
Nagano, gdzie Kanadyjczycy rozczarawali w
walce o medale. Réwniez udzial jego druzyny
klubowej (Colorado Avelanche) w Pucharze
Stanleya zakoriczyl sig w pierwszej rundzie.
Niemniej jednak Marc Crawford jest
fantastycznym fachowcem i odzwierciedlenie
tego widad doskonale w Coaching Drills.
Najpierw zresztg podszedtem do tej opcji z
wielka rezerwa, ale juz po kilku minutach
zmienitem catkowicie zdanie. Co takiego jest w
tym Coaching Drills? Sq titaj ustawienia
taktyczne znane nam juz z NHL 98, ale nie tylko.
Gléwny nacisk w NHL 99 postawiono na trening
praktyczny. Mozna w Coaching Drills
potrenowat sytuacje jeden na jeden, dwdch
napastnikdw na jednego obroricg, gre w Power
Play, wznowienia w tercji obronnej przeciwnika
etc. W sumie az 18 réznych sytuacji. Jest to
bardzo pozyteczne, poniewaz w ten sposdb
mozemy wrecz wypracowac sobie wiasne
schematy, ktdre bedziemy wykorzystywat
podczas gry.




U dolu:
Cay e Jest o
Jdumiewaiqcy realize”?

jest? Sq tam naszywki z nazwami producentdw
sprzetu. To samo tyczy sie kijdw, a w boksach
wiszg nawet reczniki z logami druzyn. Nie
wspomng o krazku, na ktdrym widad loga NHL.

THIRD PERIOD

[KI, koniec Z tymi rozwazaniami teoretycznymi.
\Weimy sig 28 praktyke, czyli sam mecz. -
Rozpoczyna sig jak zawsze od hymnw, chociaz
gym razem dodano tu jeszcze szbuczne ognie.
Dopiero Kiedy ujrzalem t‘.r*ybqny. to dqstqlem
gzoku! O f&=*1 Robig piorunujgce wrazenie.
7amiast tych standardowych, kolorowych plam,
putorzy zastosowali zwykle bitmapy publiki i jak
to wyglada podczas gry (a szczeg6lnie kiedy
kamera robi zblizenia na hokeistéw przy
pandach), musicie sami zobaczy¢. Naprawdg ma
sig wrazenie, Ze gra sig przy publicznosci. Co
ciekawe, na nie wszystkie meczach przychodzi
komplet i wtedy wida¢ puste krzesetka! Najlepiej
wyglad trybun podsumnyvaf mdj kole$
obserwujacy moje zmagania: ,To gdzie zawsze
giada Kinga?". Tym bardziej, ze tym razem hale
sq naprawde dokladnie odwzorowane.
Przynajmniej Edmonton Coliseum, ktdre i tak
mnam tylko ze zdjgé. Na tym jednak cudéw
graficznych nie koniec. Zwrdcie uwage na taflg
lodowiska. Z poczatku wyglada jak lustro, jest
gladka i odbijajg sie w niej hokeidci. Po kilku

Albo taki drobny szczegdl: gdy
zawadnicy hamujg, spod lyzew
unosi sig chmurka lodu.

System kamer takze jest calkiem

No, skoro oprawe wizualng i akustyczng mamy
Juz za sobg, weimy sig za rozgrywke | zmiany,
ktdre w niej zaszly. Szczerze méwigc przez
pierwsze kilkanascie minut nie wiedzialem co sie
dzieje. Co$ mi ta gra wydawaa sie za wolna w
poréwnaniu do NHL 88. Dopiero po tych
kilkunastu minutach zajarzytem o co biega.
Zawsze przeciez zarzucalem NHL 98, Ze jest
malo realistyczne; w NHL 99 to oskarzenie
staje sig juz bezsensowne! Fakt, w NHL 98
grato sig bardzo przyjemnie, ale dzialo sig to
wiasnie kosztem realizmu. Wiele elementéw w
tej grze bylo, delikatnie méwige, $miesznych. W
NHL 98 niektdre rzeczy oskarzycie zapewne o
to, ze sq troche toporne, ale to tylko zludzenie
spowodowane tempem akcji w NHL 98. Autorzy
NHL 99 postarali sig tym razem o cztery
poziomy trudnosci. Dwa pierwsze (Begginer i
Rookie) to co$ w sam raz dla leszczy. Nawet
koles, kedry widzi po raz pierwszy na oczy
klawiaturg, powinien bez problemu poradzié

minutach gry jest juz porysowana lyzwami.
cool, a dynamiczne powtérki to
zupetny odlot! Naprawde ujgcia
spotkan przez kamery jest tu
najlepsze jakie widzialem w grach
sportowych. Réwnie powaznie
kolesie z EA Sports podeszli do
oprawy dZwiekowej spotkan.
Komentatorzy tak jakby troche
wigcej gadali, ale szczerze méwige

jeszcze im brakuje tego
prawdziwego NHLowego entuzjazmu. Zresztg
posluchajcie jaki w demie slychaé komentarz
telewizyjny. Prawda, ze jest rdznica? Plusem
natomiast kamentarza jest to, ze teraz walki sq
takze komentowane.
Réwniez spikerom dodano
troche wigcej ,partii
_wokalnych”. Zawsze to
ciekawiej, kiedy stychac
“spikera, nawet jezeli gada
jakies bzdury. W sumie
'\ kogo to obchodzi gdzie
znajduje sie sklep z
pamigtkami klubowymi?
Za to na uwage
zasfugujg odalosy z
trybun, z ktérych
wreszcie slychaé
gtosny i wyraZny
doping. Podabnie
rzecz ma sig z
odglosami z tafli.
\ Najbardziej
spodobat mi sig
odglos krazka
trafiajacego w
slupek (wedtug
bramkarzy jest to
najcudowniejszy
déwiek jaki mozna
uslyszec) lub
bande za
bramka.

Kolgjnym cudem sg twarze hokeistdw.
Mozz z dalszej odlegtodci wydajg sie one
brzydsze od tych z NHL 98, ale to wina
tego, ze wtedy zastosowano bitmapy,
a teraz twarze sq w 3D. Kiedy jednak
kamera zrobi najazd na twarz gracza,
t0 mozna spasé z krzesta.
Wystarczy tylko popatrzeé na ich
0czy wtedy, gdy je mruza. Cala
reszta grafiki jest réwnie
doskanata i szczegGlowa.
Przypatrzcie sie dolnym, tylnym
C2g4ciom jersey'6w. Co tam

sobie z komputerowym przeciwnikiem. Przykre
wpadki zaczynajq sig zdarzac na Pro. Gléwnie za
sprawg bramkarzy, bo z grq w $rodku raczej nie
ma kiopotéw. Dopiero goalie to przeszkoda
trudna do pokonania - w koricu w hokeju dobry
bramkarz to jakie§ 95% sukcesu. Za to
wystarcza dwie akcje pod nasza bramkg i
jestesmy dwa do kétka w plecy. Ale to jeszcze
mate piwo w poréwnaniu do poziomu All Star.
Tutaj kamputer to cholernie wymagajacy
przeciwnik. Czesto zdarzato mi sig tak, ze
myslami bylem jeszcze przy poprzedniej akcji w
tercji obronnej przeciwnika, a juz dostawatem
bramke. Skubany, gra'bardzo szybka i
pomystowo, a w dodatku:piekielnie skutecznie.
W zasadzie to'na njego'istnieja tylko dwa
sposchy. Albo graé tak jak on, czyli krdtkimi,
szybkimi podaniami (zero myslenia!;
zastanawiasz sig-=tracisz'krazek). Albo brani¢
sie, modlgc sig, aby nasz goalie nie puscit
szmaty, i graé z kantry.

Aha, nie dajcie sobie za wszelka cene zafozyé
zamka, bo wtedy to tylka mozecie patrze¢ jak
komputer $licznie go rozgrywa i taduje nam
kolejng brame. W tej grze praktycznie wszystko
skiada sig na ten zdumiewajacy realizm.
Poczawszy od zachowania krazka. Jak zapewne
pamigtacie, w NHL 98 strzaly byly jakies takie
flegmatyczne i anemiczne, natomiast w NHL 99
mozna-przypieprzy¢ prawdziwg bombe. Czesto
po takim strzale roztrzaskuje sig pleksi za
bramkg. Podczas strzalu jest wyswietlana na
grodku ekranu (oczywiscie na dole) sita strzatu,
a po jego oddaniu pojawia sie jego predkosé w
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milach. Prawde méwigc nie cheialbym sig
znalezé na linii krgzka lecacego z predkoscig 90
mph. Fajna sprawa to mozliwosé podnoszenia
gumy. Takie wystrzeliwanie krazka w powietrze
przydaje sie szczegdinie przy grze w Shorthanded
lub jezeli chcemy zmieni¢ pigtke. Po prostu
wystrzeliwujemy krazek w kierunku tercji
przeciwnika i wtedy zarabiamy cenne sekundy
potrzebne na zmiane. Czasami tez warto strzelié
taka ,lecacg” qume w goalie. Moze on mieé
ktopoty z jego zlapaniem, a jezeli jest tam jeszcze
nasz hokeista czyhajgey na dobitke... Super
realistycznie zachowuje sig rowniez krazek
podczas uderzemawmwodmka lub bende []clhua

bronig pewnie i strzelenie
to nie lada wyczyn. W sufl
nich sposdb to dobitki alb
krazka przed bramka. Z
jedyny nieprawdziwy elé )
bramkarz czesto po naszym szrzale udhqaiﬁ‘&%&ﬁ'
przed siebie. Co sie wtedy dzieje? Przejmuje go
obrorica i zamiast tak jak prawdziwy wyjechat z
nim lub wystrzelié¢ gume w przéd, to w NHL 89
obrorica jak gdyby nigdy nic podaje do goalie!!!
Dla mnie to skrajny idiotyzm. Tym bardziej, ze
sprabowalem zrobié to samo pod swojg bramka i
skoriczylo sig to ,swojakiem"! Zresztq co ja sie
bede rozpisywal o szczegdtach! W tej grze

sparna sprawa (z reguty chodzi oto czy bramka
byla zdobyta w prawidlowy sposadb), podjezdza
do niego arbiter i wspdinie ogladaja powtdrke
tego zdarzenia. Cool! Szkoda tylko, ze nie
podlozono jeszcze ich glosdw, byloby ciekawie;.
Skaoro jeste$my przy arbitrach, to musze
wspomnied, ze tym razem mozemy ustawic
sobie, czy wolimy sgdzidw migdzynarodowych,
czy tych z NHL. Rdznica jest taka, iz ci z NHL
sa mniej restrykeyjni i dopuszczajg do bardzigj
ostrej gry. Dopiero na powtdrkach widac ile
oni puscili fauli bez konsekwencji. Za bardzo
duzy plus NHL 99 nalezy uznad zniknigcie tych
przeklgtych kar za interferance. MoZna co
prawda takq zatapa, ale tylko pod warunkiem,
iz potraktuje sie kijlem bramkanza. W inny
sposoh nie da rady, i cale szczeécm W bardzo
ciekawy spos6b rozwigzana moment powrotu
hokeistow z lawki karina ldd. W NHL 98
moment ten sygnalizowal bramkarz stukaniem
kijem o tafle. Natomiast w NHL 99 w
momencie powrotu zawodnika na lodowiska, w
gérnym, lewym rogu pojawia sig okienko, na
ktdrym to wida¢. Podobnie dzieje sig, kiedy

_.zdejmujemy goalie z bramki.

Dogé mieszane uczucia mam co do walk toczonych
na lodzie. Z jednej strony sg one banalnie proste,
ale z drugigj mozna w nich rabi¢ uniki i zadawac
troche wiecej ciosdw niz rok temu. Wreszcie tez
nie bije sie kto popadnie, tylko walcza migdzy sobg

SWVULTEIT

GAME
on earth

wszystko jest realistyczne (no poza tymi
podaniami). Kazda akcja, kazdy bodik, kazdy
strzat i padanie, a nawet wznowienia 53
straaaaaaszliwie prawdziwe.

Jeszcze dwa stowa o sedziach i karach. W
zapowiedziach EA Sports przechwalala sie, ze
w NHL 99 bedg ,video judge”, czyli kolesie,
ktdrzy na meczach NHL rozstrzygajg sporne
Sprawy za pomocq zapisu wideo. | faktycznie
5q. Siedzi sobie taki pacjent miedzy fawkami
kar i wpatruje sie w monitor. Kiedy jest jakas

Jfighterzy”. Wiasnie w
NHL 98 rozsmieszato
mnie to, ze bif sig kazdy o
z kazdym. Tak jak juz |
wspomniatem, walki sa
komentowane, co
dodaje jeszcze im
klimatu, a po walce
Zwycigzca unosi
tryumfalnie rece
do gory.
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OVERTIME

Przyszedt czas, aby odpowiedzieé na pytanie
zawarte w tytule: czy NHL 99 jest najlepszg
gra? W kategorii gier sportowych nie mam
watpliwosci. Dla mnie jest to po prostu kult!
Przypuszczam, ze dla wszystkich fanatykdw
NHL réwniez. Realizm tej produkcji jest wrecz
zabijajgey i chyba lepigj by¢ nie moze (no

+ dobra, moga znikng¢ te podania do

bramkarza). Kazdy element NHL 99 jest
perfekeyjny (lub prawie) i gracz moze choé
przez chwile czué sie jak gwiazda NHL. Jeszcze
nigdy nie miatem tak wielkiej ochoty postawic
10 jak teraz! Istniejg tylko dwa problemy: jak
ta gra spodoba sig hokejowym laikom oraz
wysakie jak na nasze warunki wymagania
sprzgtowe. Nie sugerujcie sig przypadkiem tym
co jest napisane w stopce. Powiem szczerze,
ze na maim P200MMX z 32RAM i 3Dfx, kilka
razy niemito zgrzytnéto... No, ale $wiat idzie do
przodu i niestety ma w d... jaki jest obecnie
standard sprzgtowy w Polsce. Zakoricze to w
ten sposob: jezeli kochasz hokej, to przed
oceng koricowa wstaw jeszcze cyferke 1.
Natomiast jezeli nie wiesz co to jest ,spalony
na niebieskiej", to uznaj, zertakiego tytulu w
ogéle nie ma. Chociaz dla mnie NHL 99 to
coolest game on earth, bo ta gra to
zdumiewajgey realizm...

Producent;

EA SPORTS

Hyateyinitar:

TALP

‘Wymagania:
P166, 1GRAM, WIN 95/98,

GOxd, SVGA, COx4, Ditect X6 1e! (022) 6422766
Interngt: hipaww.casports.com




\‘_\__

T

—

-F"'-_—'-.—.-.__

| Tnowlz meunlauanl prieznaczenie (w osobie
Naczelnego) weisngfo mnie w kokpit holidu
formuty IndyCar/CART i polecito - znajac mojg
iezwyklg 2doino$¢ jezdienia dokfadnie na
krawedzi szalenstwa - zdobywac najwyisze
|aury, B0 GZym... 0czywiscie spisac swoiste
pamigtniki przyblizajgce ten akurat epizod mojego
1ycia. Gzyli, prodeie; - fecentiguulak.e zas 1
TAKIM autoryietem Sig nie ﬂyshutu’!e - theqe nie

lematyczne™ gry wyd
o (nie)wiele mdwigee] nazwie Newman Haas
Racing.

GEM.INI

no wiasnie - c6z znaczy owo

zapewne dla wigkszosci

enigmatyczne ,Newman Haas"?

Najprogciej - to nazwa jednej ze

stajni formuly CART, notabene

trzykrotnego mistrza tej moto-
dyscypliny (ostatnim razem - w 1993 - dzigki
latwiej zapewne kojarzonemu Nigelowi
Mansellowi; wezeénigjsze dwa czempionaty sq
zaslugg rodzinki znanych skadingd graczom
Andrettich - ojca: Mario w '84 i syna: Michaela
w '91...). Nie to jednak jest najistotniejsze.
Ciekawsze bowiem dla komputerowych
.Scigantdw" zaprawionych w bojach toczanych
na torach pod sztandarami Formula 1 moze by¢
to, Ze zasiadajgc za kierownicg Newman Haas
Racing poczujq sie wrecz jak w domut Co jednak
weale nie znaczy, ze poczujq sig dobrze... Studio
33 wprawdzie (to ludzie odpowiedzialni
bezposrednio za zaistnienie tego, 0 czym
mowimy) poprawilo nieco engine F1,
Qustosowujqc go do ,klimatu” wyscigéw CART,
lednak... No ¢6z - podobiefistwo jest wyraznie
Zauwazalne! Dlaczego za$ jest to az tak wazne?!
Dlatego, ze - niestety od daty premiery
»Plerwszej czedci” zdgzylo uplyngé juz ponad...
1.5 roku, co jak dla gier stanowi przeciez bez
Mafa epoke!

No, nietrudno jest zgadnac co tez teraz
Z0stanie poruszone. Jako jednak, ze i tak
Wszysey ju7 zdazyli domyslic sie, jak tez moze
Prezentowag sie taka ,odkurzona” grafika - nie
Zimierzam dodawaé niczego panad to, ze..
Widywalem juz... gorsze! Ha, rmesi:tutlzianka1 No,
Stzywiscie widywalem juz rownie? i lepsze
chociaiby w pokrewnym aktusinej CART
"ecision Racing), ale to zrozumiale. Zreszty: to
Nie oprawa wizualna jest w przypadku tego typu

—{57 e

co wigcej - spokojnie miesci sig w lukach?!
Nawiasem mdwiac, by wpagé w poslizg, nalezy
naprewdg sig starac; to nie rewelacyjne Grand
Prix Legend, gdzie zbyt gwaltowne... nie - zbyt
mato subtelne przyspieszenie na jedynce dawalo

taki poslizg, Ze... W przypadku Newman Hass
zas... ech!

gier najwazniejszal
Niezrozumiate, wigcej:
kompletnie niewiarygodne
jest jednak cos zupetnie
innego - dlaczego, u licha, nie
poprawiono tego, co w
rzeczy samej §
podstawe poy
jego braku...)

SYMULATORGW - jak
najdokladniejszego odd& _

8 (badz ELREATE

sasd Bl I8 il

_Farmula 1, pidra nigjakiego
AtusitO Gor0: ,Dlaczego
przy 200 km/h
wpod prad”
czolowe zderzenie
nie powoduje
zadnych
konsekwencji?”. A
dlaczego ja o tym
wspominam? Ano
- po prostu - w
dalszym ciggu
mamy ten sam
prablem -
przytarcie sie 0

bande (lub przeciwnika) nie ma zadnych ~ *
negatywnych skutkdw! Zresztq co tu méwic o
przytarciach, skoro nawet bez przedniego
.skrzydta” bolid rwie bez probleméw do przodu i -

Plusy:

= calkien pienin, stybkd
{tallk

* Nipaly destan lordw
1 billddiw

Minusy:
= (lugo by o

wywleniat.... oolnle:
Wwstystko aproce plasdw

Ocena:

Nie to jednak jest najgorsze - ostatecznie
wystarczy przestawié sig z ,rzeczywistych” (choé
moze nalezaoby napisa¢: prawdopodobnych)
symulatoréw na wyScigowe zrecznoScidwhki |
bytoby po problemie; ostatecznie nie kazdy lubi
przez trzy dni uczyé sie skrecad, ale... Noi
wiasnie: kolejny problem to kompletnie idiotyczne
zachowanie przeciwnikéw. Tu doprawdy cigzko
powiedzieé co$ pozytywnego. Bo i jak, gdy guyz
jezdzg po wyuczonej linii, pukajg sami w siebie
(oczywigcie bez wymiernych skutkdw), a co
najbardziej frustrujace - nie widza naszego bolidu?!
Efekt koficowy? Bezproblemowe zwyciestwa na
Superstar, na torze w Yancouver (tor miejski -
wiec i ,,odpowiednio” nigbezpieczny), z liczbg
okrgzer ustalong na 7 i - co najzabawnigjsze - po
starcie z ostatnigj pozycii siatki. No, na litos¢l...

Bez przesady - taka konfiguracja to powinno byé

zabdjstwol A jest... kompletny brak emocii.

Czy w obliczu ujawnionych faktdw (lustracja?)
moze wigc dziwié dogé niska (jak na pare -
jakiekolwiek ,automobil” plus wyzej podpisany)
ocena - 4? Jak inacze] jednak mozna oceni¢ cos,
co wprawdzie aspiruje do miana symulatora (w
dodatku - jak utrzymywane jest na autorskiej
stronie Newman Haas Racing - niezwykle
realistycznego i, 0 ironio!, wymagajacego), lecz w
istocie nie jest nie tylko symulatorem, lecz wrecz
staba, mato emocjonujacq zrecznoscidwka?!
Zresztq: takg oceng zaproponowal réwniez drugi
7 redakcyjnych symulantdw - nigjaki McDrive,
ktGry - co ciekawe - juz po kilku chwilach zmagan
z NHR prosit pokornie bym pozwolit mu dag sobie

spokdj! To za§ mdwi samo za siebie. [ ]
A Sludlo-33/Psygnosis

Wymaganis. Dystrybutor:

P132, 16MB RAM, W85, 0D PROJEKT

Cled, karla mueycana (022) 258171

Internet: inp i psyanosis.com
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trudu zgadnie czym one §§
rzeczywistosci. Calkowity
nawet bedzie w stanie je 0
takich jest... U nas nawet J
kazdym razie wynika
z'tego, ze wuj Sam
pastanowit
potajemnie zmieni¢ -
barwy klubowe
tudziez sam
zasmakowal w
wielkich oczach,
wielkich robotach,

Opinie odnognie czego$ kryjacege Sie pod
AAzwaimi manga czy anime moina generainie
podzielic na dwie skeajnosci: albo kio$ to
Tjawisko uwielhia, alho nienawidzi. Byc moie jest
jeszcze catkiem pokazna grupa osobnikow,
Kiarym jest po prostu wszystko jedno, ale u
Znaczngj czgsei 2 nich wynika to po prostu z
niewiedzy - jesli Kiog z was jest obojgtny jak
iajhandziej $wiadomie, to przepraszam, ale takie

ytac, aleilu
2 poddall Wl §

e

15 Tl [om) . wielkigj i

jest ju nigtiezpieczedstwo wszelkich uogélnies. | dopracowanei
Napisalem zreszty , byé moie” nie ez powodu - Lf;’;']‘;c it e
1 obserwacji najllizszeqo oloczenia Redakcji przedstawicielkach

plci pieknej o
ksztaltach w
pieknosci nie
majacych sobie
réwnych...

wynika bowiem niezhicie teza pierwsza, kiorej i

ja sam nie jestem zresziy Zaprzeczenien,
MCDRIVE

prawdzie do fanatykéw w
zadnym wypadku nie nalezg,
ale nie bede ukrywal, ze
wole grafike wywodzacy sie
z kraju kwitnacej wisni, niz
podarowang przez dobrego
wujka Sama. Tym razem jednak, mimo iz gra
pochodzi od maniakdéw McDonalda i
CocaColi, czeka nas pare niespodzianek.
Zwiastuje e juz zresztq samo pudetko, na
ktdrym oprdcz nazwy Shogo pojawiajg
sie jakie$ czarne ,krzaczki”. Kto$ nie
przygotowany moze ich zresztq nie
zauwazy¢, ale wytrenowang oko
zardwno tepiciela skosnookich, jak

i zagorzatego ich fana bez

= fahuta, fabala | Jeszeze
Taz fabufalll

» lynowo Japadiskle
Hrzywlazanle i
sicregoiow

« Qrafiks mogaca
koRkurowat 2
najlepszymi

« Symulalor mecha | FPP
W jedaym

o slopied zanurzenia sie
w Swlal ory

* plgkne plwery

» gozoslanle w knawencl
anime

* Wyrainie zarysowane
poslacle

« Rormalne podejdeie da
lematn krwt

= bardzo réznoredne
2hrajenie

= Nigzgorszy mulliplay

Minusy:
« i nigktgrych fakt, 2e
nawlazsfe do anlie...
» lui dufa pamiee!, ale
nle wigcej nlz Unreal

Ocena:
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stanowisku, Ze sq to po prostu tytuly
zupetnie rézne, ale jedli braé pod uwage
sposdb przedstawienia akeji, to cog w tym
jednak jest...

, ale fakty sq niestety (na szczedcie)
ami, Worawdzie Unreal wyglada nieco lepiej
ot na Rivie TNT w 1280 na 1024 nie jest to

juiz takie oczywiste, aczkolwiek w naszych

Warunkach trudno tu méwié o okolicznosci
godzqee;), Quake ma znacznie lepszg baze do
pjedynkéw w Sieci, ale jesli chodzi o atoczke,
ito obydwa tytuly sg po prostu male. Opisanie
istorii postaci, ktre nie s juz i tylko
miennym Marines czy zapomnianym

Wieiniem, podanie najwazniejszych wydarzef z
historil, czy chocby stenagram z przestuchania

jednej z kluczowych postaci - wszystko to
tworzy KLIMAT, pisany nie tylko przez due K,
ale po prostu caly oddany za pomoca wielkich
liter. Dobra, kto$ moze powiedzied, ze taki
Unreal czy Kwak take stawialy przed graczem
jakies zadanie do wykonania, a przeciez i w
Shogo czeka nas, jako Sanjuro, misja
oczyszcezajaea. Co w tym przelomowego? Oté:
w poprzednich tytulach na tym sie cala fabula
na dobrq sprawg kofczyla, do samych gratulacji
kocowych robilismy to sanfo. Natomiast w
tytule Manolithu jest to jedynie wstep, po
kedrym nastepuje zaréwno znane ze szkalnych
wypracowan rozwiniecie jok i 2akoriczenie,
Zresztq juz pobiezne pmirzenig_,gggjduiacych sig
tu gdngé W pobhzn_J_mstoru gw__t‘:gpa_mrdw
sugeruje pare mozliwych ,spreé!ﬁahy-tﬁaeq!
wspomniet o ¢ Sanjuro z obydwoma'

' iasne

/
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wierzyC, 26 5q one skrzetnie
wykorzystywane, preez co jest to

7ros7tq Zanurzenie sig w swiat gry
jest o tyle petne (juz od samego

w dodatku na tyle gwaltownie, ze czas, jaki nam

e tyle zwyczajna strzelanka, co
(acze] komputerawa wersa jakiejs
Losmicznej sagi, gatunku jakze dia
aporiskich rysownikow
popularnego. Tyle tylko, ze nie
ograniczamy sie li tylko do jej
caladania, ale sami w niej
uﬁzestniczymy.

paczatkul, 28 nie uswiadczy sig w
niel na przykiad typowych
priefingdw czy wyboru uzbrajenia
przy pomocy menusdéw, Wybieramy
New Game i stajemy sie po prostu Komandorem
Ganiuro, ca oznacza, ze aby dowiedziec sig
¢z6y0s 0 pierwszej misji, musimy dostac sie o
wizsnych sifach da pokoju odpraw! Wprawdzie
na sam jej przebieg wplywu juz nie mamy (no,
mnie poza mozliwoscia zabicia Admirata czy
zaatakowania chronigeych go zolnierzy, co na
daleze nasze dzieje wplywa bardzo znaczaco, a

Po prawej:

Grafika réwnle dohra, jak
fakitha - rzadkost w Swiecle
FPPI

pozostal, zostanie wypelniony pojedynkami z
iniyrni zotnierzami UCASF), ale i tak nie maja
one postaci jakiego$ filmiku, bo jedyna zmiana to
przejécie kamery na widok z trzeciej osoby -
caly czas jeste$my wiec w Swiecie gry! Mozna

Commandera Senjura Makabe po powracie z misji na Avernus
tq skrzydlowych Toshiro Makabe, Baku Ogata i Kura Akkaraju,
ginionych, prawdopodobnie martwych:

0f Brown: Napisal pan w swoim raporcie, ze zostal pan trafiony, zacytujg, przez
nizwisrygonie poteing brof energetyczng”...
Makabe: Tak jest.
Beovun! A nastepna rzece, jakq pan pamigta, bylo ockniecie sie w swoim MCA
ym na ziemi z uszkodzonymi systemarmi wizyjnymi...
Makabe: Tak, stuchaj, juz to raz przerabialismy.
Browi: To standardowa procedura, Komandorze. Co stalo sig péZniej?
| Makabe: Jak juz wyjasnilem, uslyszalem jakie$ dziwne $piewy.
Hrovin: Kedre zidentyfikowal pan jako glos Komandora Makabe, znaczy sig
patdiskiego brata.
CIR Makabe: To brzmiato jak on, ale nie widzialem zbyt dobrze, wigc nie bylem
T vnen,
LA Brown: A péiniej otworzyl pan ogiet w MCA Komander Akkaraju?
1R Makabe: Nie ,otworzylem ognia” w nig, My$lalem, ze to byl MCA typu Assassin.
{.lyszalem jakie$ poruszenie i obrdcilem sie. Musiala lezeé na ziemi prdbujac wstag,
poniewa? nie widzialem jej glowy, Wygladata jak Asssssin,

R Hrown, Komandorze Makabe, MCA typu Shogo Assassin wyglada zupelnie
“iaczej niz UCA Enforcer. Wydaje sie niemozliwe, by mogt pan oba te typy ze sobg
pumylié,

{933 Makabe: Mowilem juz, 2e moje wskaniki byly uszkodzone...

1 Brown: | otworzyl pan ogien bez zastanowienia, bez brania pod uwage

konsekwencji?
‘'R Makabe: Tak,

 Brown: Czy Kamandor Akkaraju odpowiedziala ogniem?
Z0R Makabe: Nie,

I Brown: A mimo to kontynuowal pan...
LOR Makabe: Obrdcilem sie, zobaczylem
ie wiedzialem, ze to byla ona.

wH Brovn; Tak pan zeznal.: i
U0R Makabe: Kochalem ja.. mﬁWyEz u strzela¢ do 0s6b, ktdre sq mi bliskie.

A8 Brown: Pafskie podej$ tego wywiadu bedzie zanotowane, Komandorze.

©0R Makabe: Tak to nazywacie? Wywiad? Mi to wyglada raczej na przesluchanie.
28 Brown: W kedrym momencie zostal pan zaatakowany przez swego brata?

DR Makabe: W.momencie, kiedy strzelitem w Kura'e. Oélepit maie i powalil na ziemig.
/R Brovn: Czy powiedzial cokolwiek?

CDR Makabe: Tylko to co tam piewal. Brzmislo to jak gadanie od rzeczy.

“1R Bicvun: Co stalo sig pozniej?

COR'Makabe: Toshiro przymierzal sie do strzalu we mnie, kiedy nadszed! wstrzas.

Qtworzyla sig ziemia i oni znikneli, tak po prostu. Wszyscy.

LUA Brown: Co pan w tym momencie zrobil?

CDR Makabe: Stalem na kraficu rozpadliny, 3alujac, 28 nie moge widzieé lepiej.

'sa_ssina i otworzylem ogied. To nie byl...

COR Bn: Czy zblizenie sig do rozpadiiny nie bylo niebezpieczne, biorac pad uwage
stan systemdw optycznych pariskiego MCA?

CDR Makabe: Nie obchodzito mnie to.

EOBIBRon! Lecz, .

CORMakabe: Trzy najwainiejsze osoby w moim 2yciu,.. one po prostu odeszly,
Komandorze. Po prostu odeszly.

kroczacych (choé duzo prostszego niz na
przyktad w MechWarriorze) z chodzeniem na
piechotke. Niby, o ile mnie pamieé nie myli, co$
podobnego juz kiedys sig pojawilo, to jednak
dotyczylo to tylko walki w otwartym polu. A
tutaj mamy zaréwno rasowego FPP jak i
przyjemne walki robotéw (wszelkie
padobieristwo do ksiazki , Bajki robotow” jest
czysta przypadkowe). | zeby nie byto
niedoméwied, pawtdrze jeszcze raz opinie z
poczatku artykulu - wszystkoe na bardzo
wysokim poziomie, z grafikq mogacq stawaé do
pojedynku z najlepszymi. Juz samo takie dwa w
jednym moze zaciekawic, a w polgczeniu z
bardzo bogatg warstwa fabularng zapewnié
trwale zapisanie sig w historii rozrywki, ale

wprawdzie narzeka¢ na fakt, ze nie da sie tu
niczego dodawac do siebie, ale po pierwsze w
itu grach FPP cos takiego istnieje, a po drugie -
nasz bohater jest na tyle optymalnym
pofaczeniem beztroski i sluzbistosci, ze
poprawienie jego dialogéw graniczyloby z
cudem,

A propos dialogow -
dobrze, ze w
przyszlosci nie ma
sluzby kuchennej czy
sprzatania
sanitariatdw, bo
wtedy musiano by
dodac brori numer 11
- polaczenie obieracza
do ziemniakdw ze
szczoteczky do
zebow...

Dobra, historia
historig,
dopracowanie
szczegolow takze do
pluséw zaliczyt
mozna, ale to nie wszystko - jest przeciez
jeszcze taki maly szczegdl, jak sam przebieg
misji, dostepne uzbrojenie, przeciwnicy, slowem
- walka. Nie ma sig na szczescie co martwic na
zapas - nie dosé, ze trzyma bardzo wysoki
standard, to jeszcze wnosi do kanonu pare
milych dodatkéw. Przede wszystkim polaczenie
w jednym tytule symulatora wielkich maszyn

przeciez piszemy o walce. | zeby diuzej tego nie
przeciggac - walka jest! W stylu, z ktdrego
Monolith slynie (patrz wiele mdwigcy juz samym
swymitytulem Blood), czyli krwawa i
widowiskowa. Najciekawsze sg zwlaszcza
pojedynki naszega dziesieciometrowego

pancerza ze zwyklymi ludzikami - alez oni majq w
sgbie... soku pomidorowega! Ale nie tylko ilosci
krzepnacego keczupu przemawiajq na korzysé
Shogo: Argumentem za jest réwniez
dopracowanie broni, nie tylko zresztq od strony
historyczno-opisowej. Po pierwsze sg one
zréznicowane, po drugie porzgdnie wygladajg,
po trzecie widac, ze dzialajg, a po czwarte
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Sanjare Makabe

Dorastal wraz ze swym bratem Toshiro pod czujnym
okiem admirata Nathaniela Akkaraju, przyzwyczajany
od dziecifistwa do armil w akademii. Jeszcze jako
dzieciak zaprzyjaZnif sig z Kura'a, cdrkg admirala,
ktdre to uczucie przerodzilo sie pozniej w prawdziwy
romans. W pdznie)szych latach zostal powszechnie
powazanym dowddeg UCASF. Niestety, zostal
oskarzony o pozostawienie na polu walki trojki
swych skrzydlowych: Toshiro, Kura i Baku, ktdrzy
zostali uznani za zaginionych w akeji,
prawdopodobnie niezywych. Wplynelo to oczywiscie
na jego nieskazitelny dotqd wizerunek, a co gorsza -
podiamalo jego wiarg w swaje umiejgtnosci
Ostatnig deskq ratunku dla jego kariery i wiary jest
przydzielona wlasnie przez admirala Akkaraju misja
zabicia Gabriela

Kathryn Akkaraju

Po $mierci swojej matki przysiggla, ze nigdy nie uzyje
zadnej broni przeciwka innemu czlowiekowi. Kiedy
wszyscy jej bliscy wstapili do UCASF jako Zolnierze,
postarala sig o pozycie eksperta od komunikacji na
pokladzie flagowego okrgtu UCASF, Levaitana, ktdry
przy okazji byl dowodzony przez jej ojca. Jest bardzo
inteligentna-i lojalna, a na swojej robocie zna sig jak
nikt inny. Po tragedii aa Cronus, ktdrej efektem bylo
zaginigcie jej siostry, Toshiro i Baku zblizyla sig do
Sanjuro, a co zaczgla sig jsko wzajemne pocieszanie,
skoficzylo sig na milosci.

Kura Akicaran

W czasie swej kariery w silach bezpieczedistwa
2yskala sohie slawe jako wspanialy strzelec, geniusz
takeyki i czlowiek calkowicie oddany sprawie. B6! po
Smierci matki przezwycigiyla z takq samg
determinacia, jaka charakteryzowsla [ w walce.
Znana wszystkim zlo$¢ na ojca, ktory byl temu
winny, wynikala przy tym 2 jednego prostego faktu -
sama takie by powierzonego posterunku nig
opuscila. Po skoriczeniu szkoly waojskowej zakochal
sig w Sanjuro, przyciggana przez jego beztroskie
podejécie do zycia réwnie mocne, co on jej dazeniem

do lodei i

Tashiro Makabe

Bardziej dotkniety stratq rodzicéw Teshiro, brat
Sanjuro, byl esobnikiem cichym, typem samotnika
preferujacego swojg wiasng wyobraZnig nad
towarzystwo innych. Zdawal sobie sprawe z
popularnogci swego brata, jego pewnosci siebie, ale
nigdy nie byl o to zazdrosny - az do momentu, gdy
Sanjuro i Kura sig w sobie zakochali

Hank Jshnsen

Jego zyciowym marzeniem bylo zostat pilotem
UCASF, ale niestety dziedziczna przypadlosé nie
pozwolila mu na zaliczenie testéw fizycznych
Obecnie wraz ze swojg zong zajmuje sig obslugg
stacji nalezacej do Andra Biomechani
monitorujgce]j akbywnosé wulkaniczng w
opuszczonym miescie Avernus. Ciggle jednak marzy
0 szansie zostania bohaterem

Baky Ogala

Zawsze byl na koricu stawki, jednak zmienilo sig to
diametralnie po zaprzyjaznieniu sig z Sanjuro i
Toshiro w wojskowym sierocificu, gdzie wszyscy
razem dorastali, Podobnie jak Sanjuro, takze i on
darzyl Kura'g uczuciem, ale trzymal to w sobie i
nigdy jef Lego nie okazal,

Ryo Ishikawa

Spadkapierca poteznego imperium Shago Industries,
jest czlowiekiem sprytnym | niezwykle pomyslowym
Z jego wyrafinowana przebieglogcig moze sig rdwnac
jedynie jego wlasna bezwzglednosé.

Admiral Halhanlel Akkara]u

Smierc jego malzonki byla punktem zwrotnym w jego
karierze. Poprzez odmowe opuszezenia swego
posterunku w czasie ataku terrorystéw na baze,
gdzie sie znajdowala, ugruntowal swojg reputacje
czlowieka stawiajacego na pierwszym miejscu swéj
honor, otrzymal takze stopied Admirafa. Swoim
czynem zrazil jednak do siebie jedng ze swych cérek,
Kura'g, ktéra przerzugila calg wing za $mier¢ matki
na jego barki. Jego druga corka, Kathryn, stangla
jednak w jego obronie, wiedzac, ze nie mial po
prostu innego wyjscia. Smutek pa smierci zony
zmienil takze jego psychike: z dumnego ojca i
szlachetnego oficera, ktdrym byl wezesniej, stal sig
twardym w obejsciu, zimnym sluzbistq $cigle
przestrzegajacym regulaminu.

dysponujg odpowiednio
odjazdowymi efektami
dziatania. Wybuchdw jest
furset, sq odpowiednia
wystrzalowe i realistycznie
wygladajace. Moim
skromnym zdaniem te
zaserwowane w Unrealu
wygladajq przy nich co
najwyzej biednie... Zresztq
nawet Quake wychodzi z
bezposredniego
poréwnania, o ile mnie
pamigé nie zawodzi, jako$
tak na tarczy. Liczba
efektéw czasteczkowych po
prostu powala! Nawet
standardowa wizytdwka
Nierealnego, czyli niebo, tu
nie wyglada gorzej, takze zrabiono je z
paru warstw, a i'reszta rozwigzai
weale gorsza nie jest! No i podobnie
jak w Unrealu nie ma problemdw z
otwartymi przestrzeniami...

Réwnie odjazdowe sg bodZce
atakujace uszy. Niby te $piewane nie
kazdemu musza sie podobat, a na
zagorzalych przeciwnikow wszystkiego
co japonskie poczatkowy utwor
towarzyszacy intro (typowo dla
animaciji uprawiangj przez potomkdw
samurajow wykonywany przez slodkoe
brzmigea przedstawicielke pici pigknej)
podziala pewnie
gorzej niz czerwona
plachta na byka, ale
dla pozostalych -
istny odjazd!
Zwlaszcza w
polgczeniu z
pokazem mozliwosci
enging'u. Jedyna
tych slodkosci
wada, to
niemozno$¢ ich
postuchania bez
pomocy
komputera... 0
odglosach strzatdw,
wybuchdw, jakosci
mowy rozpisywat
sig nie bede - sg po ~

U gory:
Jesil 1k ma wygladaé
wanga Lo ja |3 kocham!:)

~
100 . 200

prostu czyste, glodne,
klimatyczne i jak
najbardziej na miejscu,
wiec czegoz cheieé
wiecej?

Tym oto sposcbem
dotarligmy do korica tego
wielgasnego dziefa,
pozwole wigc na parg
refleksji, moim zdaniem
niezbednych jako
uzasadnienie oceny - jesli
kto$ dotrwat az do tego
mementu, to i
przetrzyma juz wszystko,
tacznie z moimi dalszymi

wypocinami, a jesli ktos odpadt, to jest muw
koncu i tak wszystko jedno. Ostatnimi czasy
zauwazy¢ mozna triumfalny pochdd wszystkiego
co japanskie. Wydaie sig to jeszcze normalne w
przypadku takiego Final Fantasy, ktdre jest w
koricu tytutem wywodzacym sie z tamtejszego
kraju, ale jesli pa tego rodzaju $rodki siegajg
Amerykanie, to jest to juz nieco dziwne... Ale
przy tym jak najbardziej pozytywne, gdyz dbatodé
o szczegoly, obowigzkowy rys historyczny,
dokladnie zdefiniowane postacie - wszystko to
jest przeciez tym, co tygrysy lubig najbardziej.
Niby nie wszystkim wielkie oczy muszq
odpowiadac, ale w koricu kto powiedzial, ze nie
mozna tego wszystkiego umiescic w bardziej
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a brod osohista

Kawamori A74

Pistolet znany ze swajej niezawodnodei i prostoty. Amunicja, kidrej ,uzywa", zostala opracowana
specjalnie w celu wyeliminowania zacigé broni i posiada wystarczajacq sile preebicia by stanowit
zagrozenie dla lekko opancerzonych celdw.

Amunicja: 10 mm AP

Sposéh podawania: wymienny magazynek na 10 naboi

Waga: 1,13 kg

Dlugosé: 216 mm

Vollmer 6A-14

Strzelba strzelajgca zaawansowanymi technologicznie nabojami Srutowymi, zapewniajgcymi duzg
celnosé przy dzialaniach na bliskich odleglogciach. Pierwotnie przeznaczona jako wsparcie dla malych
grup majgcych powstrzymywad ataki duzo wigkszych sil wroga.

Amunicja: nabdj Srutowy

Sposdb podawania: wewnetrzny magazynek rurowy na 7 naboi

Waga: 4,2 kg
standardowej Dlugo$é: 930 mm w stanie rozlozonym, 710mm zlazona
dla typowego Aegls AT-M
przedstawiciela _ Prosta, lekka i niewielkich rozmiardw brori szturmowa, co dzigki wykonaniu w ukladzie bullpup nie
-, " 20stalo jednak osiggniete kosztem obnizenia celnoci. Dzigki zamontowanemu granatnikowi stanowi
ZBChOanB] takze bardzo dobre narzedzie wsparcia. ,Uzywa” nabojdw typu 4.73 AP ze stopowym rdzeniem
CyWi|iZECji? oferujgeych dobrg penetracig, granatdw implozyjnych podwdjnego przeznaczenia (HEDP) oraz
3 - granatdéw flash-bang typu K12 ,\Wump" 2 zapalnikiem czasowym.
Hrzeciez nie Amunicjs: 4.73 mm AR granaty implozyjne HEDP, granaty ogluszajace K12 ,Wump"
kaidego Sposdb podawania: wymienny magazynek na 30 nabojow
o Waga: 4.52 kg
rajcuje tylko Dlugoét: 785 mm
bezsensowiay Sl Aras b25
rzeZ dla samej Strzela przy otwartej iglicy, co pozwala na bardzo skuteczne jej chlodzenie, ale odbija sig na
1zezi, @ nic niewielkiej celnogci. Mimo to, dzieki bardzo duzej szybkostrzelnosci, niewielkim wymiarorn i malgj
¥ o - oL, U gbry: masie, niwelujacym ta wade, uzywana jest bardzo czesto
tak nie wplywa na che? do grania, jak wciggajaca “5: IV- e Amunicia; 9mm AP
: | 0 g 2 §IWer zaen wrop Sposéb podawania: wymienny magazynek na 30 nabojéw
fabuta. To ona jest przéciez najwigkszym atutem i Waga: 2 92 kg

Shogo, mimo iz oprawa wcale innym tytufom nje
ustepuje. Jest to zresztq o tyle dziwne, Ze to
dopiero drugie podejscie Manolithu do FPP, a
przeciez wezesniejszy Blood weale w tym wagledzie
nie szokowal... Ale jak widac, nie tytko Id zna sie na
3D, nie tylko Epic zna sie na niebie.

Armackam Ordop Advanced Serles 7

Dopracowany w kazdym calu kawalek $mierciono$nego
zelastwa, stanowi perfekeyine polgczenie szybkasci i
pancerza, dzigki czemu dobry pilot siedzacy za jego
plecami moze sohie poradzi¢ praktycznie z kaidym
napotkanym przeciwnikiem. Bardzo szybki w formie
pojazdu, w kazdym razie szybszy niz Enforcer, ale zostalo
to niestety okupione mniejszq zwratno4cia.

UCA Enforcer Mark Vil

Drugi z modeli uniwersalnych, dysponujgcy jednakze
mocniejszym pancerzem. Inzynierom udalo sig przy tym
zachowad dosé duig manewrowasé i szybkosc. Dobry
wybadr dla osobnikéw pragnacych miec sucha i pewnie w
kazdej sytuaciji, nawet w tych trudniejszych dniach.

Shogo Akuma series 12

Tym razem co$ dla szybkobiegaczy: model lekki, szybki i
dysponujacy wspanialg manewrowoscig, idealny we
wszystkich sytuacjach, gdzie skryte podejscie i szybkie
odejécie sg wainiejsze niz czysta wytrzymalogé, idealny
wybdr dla osobnikéw preferujacych walke podjazdowg
nad wpadanie w sam $rodek zawieruchy, albo wystanych

na zwiad.

Andra 25 Predator

Odpowied? na pytanie co zrobié w szczegdlnie ciezkie
dni. Potezny pancerz polaczony z odpowiednim
wygladem wplywa na wrogdw réwnie skutecznie co
wigzka rakiet. Niestety - cos za co$, wiec na zbytnig
szybko4c nie ma co liczy¢, ale kto by w czymé takim
cheiat uciekad?

Diugo4é: 548 mm

Celstor 4518

Amunicie: ladunki pu

1872k
giqg:éé at;gm

Yallmer VK75

Amunicia: ladunki materii Magy RS

Waga: 012 kg
Dlugodé: 2.7 m

Ludenarms MOD-4

Wybrane uzbrojenie MCA

taczy wysoka szybkostrzeinosc z ladunkami pulsacyjnymi klasy K10, stanowiac efektywne uzbrojenie
we wszelkich npew:’ach w terenie zabudowanym.

sacyjne klasy K10
Sposdb potlawania: frddli energil wystarczajace na 30 strzalow

Streels skupiong wiazky mateni zapewniajaeq wysokg celnodé i zdulnodé penetracyjng
Wykorzystywana gldwnie jako bron preeciw celom dolirze opancerzonym.

Sposth podswania: metalowy pas na 30 ladunkéw

Wyrzutnia rakiet, str:
dystansach,

Spostb podawania: wewnetrzny
Waga: 1250 kg

- Dlugosé: 4,2 m

MT-191

Amunicja: naboje kalibru 105 mm

Waga: 780 kg
Dfugosé: 5.1 m

Amunicja: 181 kilowe paciski wieloglawicowe

Zaawansowany przenodny system artyleryjski.

Spos6éb podawania: wymienny magazynek na 30 pociskdw

pewniajacymi duZe natgzenie ognia na wszystkich

Jeszeze tylko kwestia oceny - bo choé
uzasadnienie juz jest, to wcigZ sig jeszcze
waham miedzy dziewigtka a dziesiatka. Sama
oprawa predysponuje li ,tylko” do dziewigtki,
ale fabula... Tylko czy fakt, ze mamy do
czynienia z gra (umownie) FPP, ktdrej fabula
wystarczylaby na pare przygoddwek, jest
wystarczajgcym powodem do przyznania
drugiej w historii CD Action dziesigtki? Céz,
najlepiej bytoby oceny nie stawiac, ale ze do tej
pory stato sie tak jedynie w przypadku
Creatures 2, wigc wystawic jednak trzeba.
Dlatego tez, biorgc na siebie (nie zeby nie bylo
to konsultowane z innymi, ale to w koficu méj
artykut) calg odpowiedzialno¢, oznajmiam
wszem i wobec, ze jednak przy dziewigtce
pozostaneg - gdyby byly plusy i minusy, to
pewnie zdecydowathym sie na dziesigtke z
minusem, ale ze ich nie ma, to jest niestety

tylko dziewigtka. Decyzja to tylez cigzka, co
jednak uzasadniona - w koricu rozbudowane
fabuly juz byly, a poza tym dla znacznej czesci
graczy styl anime jest niestety nie do
przelkniecia... No i przed recenzenckim
monitorem nie zebrata si¢ az taka grupka
widzéw, co w przypadku Unreala, co w koficu
tez jakimg wskaZnikiem jest.

PS: Dla fanow wisni ocena na 10 jest

oczywigcie w pelni uzasadniona!!! =
..'f\ .
m Producent:
[E& e Monalilh Productions
ST E 2

Dystrybutar:
TopWaie
leli{012)3212

Wymagania;
Win95/98,P166, 32mbram,
karta 3dfx ub Direct3D

Internet: pipswivith.com
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Microsoft Baseball 3D

Baseball nie naleiy do dyscyplin szeroke
razpowszechnionych w naszym keaju, chyba ie
weimiemy pod uwage faceldw uiywajacyeh kijow
haseballowych w celu oszolomisnia 0s6h
postronnych. Mimo wszystke shecnle w Polsce
Dprawia sig baseball w 41 klubach sportowych.
Trenufe te dyscypling 1032 zawodnikéw, w tym
212 seniordw, 200 juniordw (do lat 18), 220
kadetdw (do lat 15) i 400 miodzikow (do lat
12). W sumie znajduje i u nas 14 specjainych
hoisk hasetiallowych, 8 uprawnienia sqdziowskie
posiada 38 oséh. Co prawda, Jak na 40
Millonowe paistwo ficzhy te nie brzmig zoyt
Humnie, ale i tak zapewne wielu Czyteinikow
bedzie zdziwionych, i co$ Lakiego na
staropolgkie] ziemi Piasiw w ogole sig
Tadomowiio.

CZARNY IWAN

o ciekawe, historia basebally w
nasze| ojczynie weale nie jest uboga
i krdtka. Juz w 1921 pojawily sie
pierwsze kluby sportowe. W roku
1960 powstal Polski Zwigzek Pilki
Palantowej i Baseballu. Organizacjs
ta zarejestrowala sie w Europejskiej
Federacji Baseballu jako ésma (nie liczac Tunezji)
Europejska Federacja Narodowa. Obecnie w
Polsce odbywajg sig turnieje baseballowe o
randze europejskiej (np. Mistrzostw Europy w
1996 r.). Nasz kraj odwiedzita nawet glowa
tego sportu, czyli Prezes Swiatowej i
Europejskiej Federaciji Baseballu, pan Aldo
Notari. Jako ciekawostke dodam tylko, ze w
Kutnie wybudowano wielkim naktadem sit i
$rodkdw Swiatowej rangi obiekt do gry w
baseball. Wychodzi wigc na to, ze mimo.

stanowi wpisany w gléwnym narozniku boiska
kwadrat. Jego narozniki, oznaczone specjalnymi
poduszkami (najczedciej wykonanymi z gabki),
wyznaczajg istotne punkty boiska. Gléwny
naroznik u zbiegu linii bocznych boiska nosi
nazwe ,mety domowej" (home base), a
nastepne, liczgc w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara, to mety: pierwsza,
druga i trzecia. Linie taczace bazy (rdwnolegle
do bokéw kwadratu) sg liniami metowymi. Mnigj
wigcej w $rodku kwadratu znajduje sig meta
miotacza. Bezposrednio do pola wewngtrznego
przylega zapole ograniczone przedtuzonymi
liniami bocznymi i na fuku linia Home-Run.
Wszystkie mety znajdujg sig na jednym
poziomie, jedynie stanowisko umieszczone jest
na wzniesieniu kilkanagcie centymetréw powyzej
poziomu boiska.

PAEKA

Moze by¢ drewniana lub metalowa. Ma ksztalt
walca szerszego z jednego korica o maksymalnej
Srednicy 6,8 cm i maksymalnej dtugosci 106
cm. Prawdziwa baseballowa patka stuzy jedynie
do odbijania nizej opisane pitki.

PILKA

Jest to kula o obwodzie ok. 23 cm i wadze 140
- 150 gramdw. Jej §rodek wykonany jest z
korka lub gumy i pokryty wieloma warstwami
specjalnej rdznokolorowej przedzy. Catogé
okrywajg zaszyte za pomocg 216 szwéw dwa
kawalki biatej skdry bawolgj.

TAWODNICY

W grze po przeciwnych stronach biorg udziat
dwa zespoly w dziewigcioosobowych skiadach.
W zaleznosci od tego czy dana druzyna jest
strong atakujaca czy broniaca, jej zawodnicy
grajg w dwdch réinych ustawieniach.
Zawodnicy druzyny bronigcej wystepujg na
nastepujaeych pozycjach: gracze palum - lapacz.
[na bazie dumnwa]l rmo

trzeciobazowy, Iqmmkk‘ i

prawozapolowy, Scodkowoz

mety. Gdy pilka |asl: W gm hlagacz moze
zﬂuhywa& kolejne mety az do zamkaigcia pelnego
obiegu pola wewnetrznego, 28 co jeqo druzyna
otrzymuje punkt. W pewnych okolicznosciach
biegacz moze otrzymat mete .28 darmo”.
Zawadnik ten moze byt wyeliminowany 2 gry.
 Dbroricy nie mogg go jednak wyautowat w

|
|
1
!



sytuacii, gdy dowalng czgscig ciala dotyka
poduszki mety. Biegacz migdzy metami musi
puruszar': sie w specjalnie wyznaczonym do tego
korytarzyku o szerokosci ok. 80 cm z kazdej
strony linii laczacej mety.

Miolacz

7awodnik obrany, ktéry wykonuje narzuty w
kierunku mety domowej i swojego partnera z
druzyny - lapacza. Miotacz zajmuje stanowisko
przy mecie miotacza, ktdrej musi dotykac
przynajmniej jedng stopa. Stojac przodem do
mety domowej, musi wykonaé narzut w jej
Lierunku, gdy stoi natomiast do niej bokiem
inoze wykonaé réwniez rzut w kierunku mety
nierwszej lub trzecisj. Nieprawidlowe wykonanie
przez miotacza narzutu karane jest przyznanie
wszystkim biegaczom kolejnej mety ,za darma”.
wiotaczowi przed kazdg zmiang przysiuguje
prawo do wykonania kilku prébnych narzutéw
(imaksymalnie 8).

{apacz

7awodnik obrony zajmujacy pozycig w gléwnym
narozniku boiska (przy mecie domowej)
wylapujacy narzucane przez miotacza pilki.

PRIEBIEG GRY

jviecz sklada sie z 9 czgéci zwanych zmianami |
nie jest ograniczony czasem. W kazdej zmianie
druzyny na przemian sg w formacji ataku i
gorony. Punkty zdobywaé mozna jedynie grajac
w ataku. Mecz rozpoczyna miotacz - zawodnik
ghrony, narzucajgc pitke do lapacza, swojego
partnera z obrony. W bezposrednim sasiedztwie
lanacza zajmuje pozycje patkarz - zawodnik
druzyny atakujgcej. Jego zadaniem jest odbic
narzucang przez miotacza pilke, co daje mu
prawo do podjgcia praby obiegniecia
wewngtrznego pola gry. Za wykonanie przez
niego pelnego obiegu jego druzyna otrzymuije
punkt. W osiagnieciu tego celu napastnikom
przeszkadzajq zawodnicy obrony, ktérzy daza do
elimi i wyautowania -
owac mozna na cztery

Jowblne 26501 Clala dotyke poduszki mety.
Gdy opuszcza mete, podejmujac prébe zdobycia
kolejnj, bedaey w posiadaniu pilki obrorica

dotykajac go, eliminuje go z gry.

Atakujgcy zawodnik po zdobyciu mety moze
Dogrzestac' na tym lub podjac na wiasne ryzyko
prabe zdobycia kolejnej mety. Jezeli druzyna

) trzech autach utracila prawa do gry w

lub wigcej zmian az do
jedna z druzyn przewagi.

“Jak widac, gra nie jest taka skompiikowans, jak

by sie na pierwszy rzut oka moglo wydawac.
Mimo wszystko poznanie wszelkich jgj niuansow
wymaga pewnego wysitku. W pliku pomocy
zamieszczonym na kompakeie rdwniez
znajdziecie odrobing informacii, dodatkowo na
pudelku oryginalnej wersji Baseball 3D
umieszczano kilka adreséw, pod ktdrymi
bedziecie mogli dowiedziec sie wielu
interesujacych rzeczy dotyczacych gry,
zawodnikéw, organizacji sportowych itp.

tawdnikiw

= “prawdiiwe” wane

« bardro dobre
udiwigkawieal
MMinusy

= jiewne problemy 2
Kanliguracia gry

« knalecinost
tainstalowania 300

Ocena:

ko

W Baseball 3D dostepnych jest 30 druzyn MLB,
30 ballparks oraz 800 graczy posiadajacych
oficjalng licencje Major League Baseball i
MLBPA. Kazda 2 postaci ma wlasng tabelke,
gdz[e umieszczono opréez zdjecia zewodnika,
takze statystyke jego wynikdw. W grze
dostgpne sq réwniez opcje managerskie,
mazemy zmienia¢ sklad druzyn, rozstawienie
zawodnikéw, istnigje mozliwosé sprzedazy i
transfery graczy. Grafika oparta na engine 3D
wymaga bezwzglednie akceleratora graficznego.
W zamian dostajemy m.in. 1000 polygonéw na
kazdego z zawodnikéw, ponad 20 tys. klatek
autentycznych motioncapture owanych ruchow
oraz automatyczny system kamer, ktéry dzieki
oparciu na mocnym algorytmie
matematycznym, samodzielnie wyszukuje
najlepsze ujgcie dla odbiorcy. Animacje sq
naprawde dobre. Kiedy zawodnik podnosi patke,
kilkakrotnie przymierza sig do pitki (moze nawet
sobie splunaé uczciwie), emacje naprawde
pobudzajg do zabawy. Jednoczesnie
obserwujemy miotacza, ktdry drapie sie po
glowie i w charakterystyczny sposéb przymierza
sie do rzutu. W kazdym razie zaréwno grafika
postaci, jak i scenerie nie pozostawiajg wiele do
zyczenia, Warto réwniez dodac, ze kazdy z
zawodnikéw posiada swojg oryginalng twarz! O
co tutaj chodzi?! Wyobrazcie sobie, ze
wszystkim graczom przydano ich wiasne
twarze, a nie jak to bylo do tej pory w zwyczaju,
iz cata druzyna miala buziuchne jednego
czlowieka (wystarczy spojrze¢ na jakakolwiek
gre pitkarska). Migdzy nami méwige, sprawialo
to wrazenie, ze goscie mieli jedng mame albo
ktos ich sklonowal.

Dodam jeszcze, ze Baseball 3D jest
optymalizowany pod MMX, AGP oraz
technologie AMD KB. Gra z Microsoftu jest
réwniez pierwsza tego typu, ktdéra obsluguje
joystick z force feedback, czyli po naszemu
mowigc - ze sprzezeniem zwratnym. W jaki
sposéb dziat to cudo w grze? Cata zabawa
polega na rozgrywaniu z pozycji miotacza lub
palkarza. Jezeli wybierzecie patkarza,
rzeczywidcie poczujecie jak pitka uderza w kij!
Wrazenie jest niesamowite! Majac pewna
praktyke, mozna nawet na tej podstawie ocenic,
czy uderzenie bylo udane!

W Baseball 3D dostepne sg trzy klasyczne
rodzaje rozgrywek. Mimo ze gra jest do$¢
statyczna i nig obfituje we wrazenia, ktdrych
dostarczalby np. konkretny symulator pitkarski,
bawa jest przednia. Przede wszystkim
rogram jest zrobiony naprawde
rze, zanowno od strony technicznej, jak i
'Exm-.'kompqterze.

e profesjonalne
p2e lektoréw (zawodowych
.zapowiadaczy") i tlo dZwigkowe (sluchac np.
jak facet na trybunach zachwala tanie
orzeszkil). Chyba koronnym argumentem
przemawiajgcym za tq gra jest to, ze facet,
ktory nie ma bladego pojecia o baseballu (to o
mnie) gral w nig przez kilka dni z prawdziwa

przyjemnoscig... No comments! ™

{Producent:
Microsoft

Microsoll Polska
{¢),(022), 6286924

Infwiw.micrasoll. com/games/sportafaseball/

o luner 12/%

i

B



BUGGY

Bugoy. Co to za $mieszna nazwa i do czego ona
moze gasowac? Hmmm... moZe zabawimy Sig w
Konkurs audiotele? Do wygrania dwutygodniowy
nobyt na Hawajach w lowarzystwie Lary Groft.
0to pytanie konkursowe: czy Buggy to a) nowy
wysokooktanowy proszek do pieczenia, czy el
b) nowa xywka Mac Abry, a moie ¢) nowy
gatunek piwa bezalkoholowego produkowany

W piwnicach domu Naczeinego?

ELD

rawidiowa odpowiedZ brzmi: zadne z
powyzszych. W zwigzku z
niestwierdzeniem prawidlowej
odpowiedzi w konkursie audiotele,
nagroda gléwna przechadzi w rece
piszacego te stowa. No, chyba teraz
naley sie wyttumaczenie, co to takiego jest to
Buggy. Zatem krdtko mdwigc: Buggy sq to
totalnie zakrecone wydcigi zdalnie sterowanych
samochodzikéw. Tak najtrafniej mozna
scharakteryzowaé nowg gierke spod znaku
Gremlina. Gra¢ w nig mozna w pojedynke, we
dwdjke na jednym komputerze albo we czterech
w Internecie. Do naszej dyspozycii oddano
szesnascie réznych samochodzikéw sterowanych
przez radio. Tego jeszcze chyba nie bylo, wiec
sam pomys! zastuguje na sfowa uznania, a w
atku milo sig jefdzi takim czyms z antenkg u
I ' muze w takim przypadku
M ée nasze samochodziki
Zgodnie 2 zasadami
(0 nwvch anl te, ze

. 3 o - pomys!
omija gle je nicaym Albe g & P - di
stak ) f . « relaksufacy Mimat

Nt
= 18 prosta
= frafika
* fmfory

Oprécz prae )
bramki z power up arm N|akt6ra duda;q nam
speeda, a inne kilka rdznych sztuczek. Na
przyklad nasz samochodzik moze sig zmienié w
pewnym mamencie w helikopter. Za to duzym
utrudnieniem w zmaganiach jest sterowanie, bo
nasze autko zachowuje sig jak pijany jezozwierz
na lodowisku. No, ale skoro to jest samachodzik-
zabawka, to trudno wymagaé, aby poruszal sig
normalnie. Migdzy nami méwigc, po prostu nie
da sie nauczy¢ do korica tym jezdzié. Czesto
gesto autko zachowuje sie w taki spasdb, ze nie

Numer 12/48

Ocena:

\wyraz dobrze i mozna poswiecic

‘Obserwujac grafike Buggy,
‘odniostem nigodparte

idzie w zaden sposdb te
Denaf'wulace w wsr&c

/ )
przydaloby: siq przy grze we dwdch na jednym
blaszaku, Mimo kilku burakéw gra sig jednak nad

Buggy: kilka godzin.

wrazenie, iz autorzy
tworzac te gierke nie
podtrzymywali

swoich sif colg czy fanta, ale raczej napojami
nieco innego typu. Moge chyba nawet
zaryzykowac stwierdzenie, ze i dla grajgcego w
Buggy, w stanie lekkiego ,uduchowienia”,
czfowieka, gra zyskiwataby dwa oczka wigce].
Wszystko tutaj ma taki halucynogenny wyglad...
Na trasach mozna zobaczy¢ ogromniaste
truskawki, muchomory, butelki, motyle etc.
Kolory takze sq zdecydowanie ,ciekawe"” i dajg
ostro po oczach. Po przejechaniu dwdch, trzech
tras trzeba da¢ odpoczaé oczom od monitora, bo
ten kolorowy sadyzm zaczyna by dla nich zbyt
brutalny. W sumie jednak grafika jest dosé
przecigtna i szczerze mwiac rozczarowuje.
Autorzy mogli bardziej sig postaraé i zrobi¢ co$
lepszego...

Serdecznie odradzam giercowanie w Buggy tym
graczom, ktdrzy nie posiadajg 3Dfx. Raz z
ciekawosci odpalitem wersje , nieakcelerowang” i
powiedzmy, ze wolalbym hodowac w wannie
Aliena niz kolejny raz narazié sig na taki
zmasowany atak pikseli. Trudnosci z odbiorem
wizualnym Buggy wynagradzajg nam efekty
d7wigkowe oraz muzyka. Po prostu muzyczka
pasuje idealnie do poszczegdinych tordw i jest
tak samo jak one zrdznicowana. Jeszcze lepsze
sq efekty dZwiekowe. Na przyklad nad morzem
slychaé mewy, a w migscie wycie policyjnych
syren. Musze przyznaé, ze w polaczeniu z
muzykg tworzy bardzo dobrg klime do zabawy.

Co mozna jeszcze napisac o Buggy w
podsumowaniu? Buggy mozna krdciutko okreslié
jako dobry pomys! z przecigtnym wykananiem
graficznym i cool dZzwigkowym. Ta gra powinna
cieszyé sie powodzeniem (i to zastuzonym)

wsérdd miodszych graczy. Szkoda
tylko, iz jest’ ona wlagnie za prosta
dla starszych odbiorcdw... a
moze to i lepiej? Musze
powiedzie¢, ze czas spedzony
z Buggy byt znakomicie
relaksujacy i od czasu do
Czasu na pewno Jeszcze w
nig zagram. No, a pdki
¢o pakuje sie na te
Hawaje... B

Producent:
Gremlin Interaclive

Dystryhutar:

Oplimus SA
tal, (018) 4440562

_l[llEll'llEll.I. hitp://www.grem(iri.com
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Najnowsza broA bedgca na wyposazeniv Marynarki Standw
Zjednoczonych - w akgji.

Wejdz do kabiny samolotu F/A-18€ Super Horet - najnowszego mysliwca
vderzeniowego. Jak tylko bgdziesz gotowy do startu z pokladu lotniskowea US
Navy, wez w swoje rece wszystkic systemy nawigacyjne i bojowe tej
doskonatej maszyny.

Samolot z szeroko otwartq przepustnicq zostaje wyrzucony w niebo
potezng silg katapulty. Doswiadez niesamowitych emocji, jakie towarzyszq
ckstremalnym przyspieszeniom podezas startu samolotu z poktadu letniskousca
i lotowi z predkosciq 1 Macha, by w koiicu osiggnqé zamierzony cel.

Zdarzyc sig moze, ze nieprzyjacielski pocisk bedzie na tropie Twojej
maszyny, podczas wykonywania niebezpiecznej misji, gleboko nad terytorium
wroga. Mogqg réwniez zaskoczyé Cig uzbrojone po zgby patrolujgce niebo
samoloty nieprzyjaciela. System bitewny stworzony przez TALON™ (Total Air
ond Land Operations Network) daje gwarancje tego, ze kaida z misji bedzie
niepowtarzalna i zgola zaskakujaca. Korzystajac z systeméw tzw, Aktywnej
Kabiny (zasada - zaznaez i kliknij) oroz z w petni rozbudowanej awioniki,
weimiesz vdzial w wojnie powietrzno - ladowej, szczegélnie dopracowanej
pod wzgledem jej glebi i realizmu.

Skrzydta lub pancerz, N .
ale to Ty wybierasz! ' L

Pozbrojona i przeformowana, aby siaé postrach na skopanej storicem
Tunezyjskiej Pustyni, 3 Dywizja Pancerna znowu jest gotowa do akeji - Ty jestes
howo mianowanym dowddeq plutonu. : :

Bedqe zaangazowanym w Operacje Removal, Twoje czolgi stanowig
czesé odpowiedzi wojsk amerykadskich na ostatniq Inwazje wojsk ibijskich
fadafiego. Podekscytowanic grg sprawi, ze bedziesz siedziat na_brzegu
krzesta, nie 2dajge sobie z tego sprawy. Nieporéwnywalny.z:niczym realizm
Wraz ze scenariuszami bitewnymi rozgrywanymi w czasie rzeczywistym-oraz
9rafikg 3D, stwarzojq niesamowity klimat. e L

Wywotaj ‘naloty bombowe za pomocq systemu IVIS lub podziwio] swéf
9eniusz objawlony przeprowadzeniem akdji dywersyjnej na tylach wroga. W
ten sposébstajesz si¢ zotnierzem | bierzesz udziat w niemal rzeczywistej walce,

e Wylgezny dystrybutor na ferenie Polski - MarkSoff,
ul, Perxyfiskiego 2, 01-872 Warszawo, o

} tel.: (0-22) 663-93-90, fax: (0-22) 663-92:98
I Wiwomarksoftcom, pl < ) n-mil:‘oﬂ‘m;{gﬁdmmm;pi
htip:/ /wevew.marksoft.comipl
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Dodam t ]mlnall ﬂla mnsimnin nnalvln,

ie Heretic 2 ma w sobig cos, czego do tef

pory nie miata adna gra FPP. 0163 jest to _
piewsza w $wiecie pra FPP rozgrywana tylke 18 l
i wylqeznie w... TPP. Tak jest, to nie doweipl |
Rlg zanim odstonig wszystkie karty...

=Y
B

PETER PAN
Troche historii

ierwsza czeé¢ Heretica powstala
w gtowach ludzi z Raven
Software  (twércy m.in.
Necrodome, Take No Prisoners,
Mageslayer). gdzie§ w okolicach
1995 roku. Giera bazowata na
engine najlepszej dwczesnej gry FPP - Doom.
Jak na tamte lata prezentowala sig calkiem
niefle i odniosla spory sukces komercyjny. A
pomyst byt bardzo prosty - OK., robimy gre FPP
ale w realiach fantasy. Nie ma giwer, s3
magiczne bronie, mana, etc. Idea réwnie prosta
co rewelacyjna - dotychczasowe gry FPP
pozwalaly sig weielaé wylgcznie w dzielnych
komandoséw, wiec taka éredniowieczno -
magiczna odmiana bardzo przypadta ludziom do
gustu.
Prawde powiedziawszy dziwig sig wigc, 7e
producenci zwlekali tyle lat z wydaniem
sequela (choé w migdzyczasie uraczyli
nas dwoma Hexenami, nie dogé ze
utrzymanymi w zblizonych klimatach,
to jeszcze powigzanych z v = =
Heretykiem watkami fabuly). L Postacia, ktdrq prowadzimy’ i
Heretica 2 jest spiczastouchy
No ale co sie odwlecze, to nie uciecze. imieniv Corvus; jedna z postaci,
Heretic 2, stworzony tym razem na /| mieli$my juz do czynienia w popra ¥
ulepszonym engine Quake'a 2, wiadnie zawital ; Hereticu. Corvus, po pokonaniu D'Sparil, zostal
pod strzechy redakeji CDA. wystany da krain Swiata Zewnetrznego. Teraz
Numer 12/38 N




p. 2
rany tylka
bede tu wymienial nazw

“powiedzq... (6 zreszta: Sword Staff, Flying Fist,
Hell Staff, Magic Missile, Red Rain Bow, Sphere
of Annihilation, Phoenix-Bow, Mace-Balls,

Firewall). tatwo sobie
policzyé, e jest ich 9, a to
jeszcze nie koniec, bo sq
takze bronie defensywne.
Np. co$ na ksztalt
pierscieniowej fali
uderzeniowsj, czy kilku
jadowicie zielonych
meteoréw, krazacych
wakét Corvusa i bardzo
przykrych dla tych, ktdrzy

podejdg do niego na zbyt .

bliski dystans. Ponadto
Corvus potrafi sig tez
teleportowac... a na deser
zostawilem co$, co ucieszy
wszystkich fandw
kurczakow (hi, Mr Jedi ;}). Ot6z istnieje czar,
potrafi zamieni¢ zbyt nachalnego
4w duzo sympatyczniejszego i
'rﬂnnegu kurczaka ;). Podabny
‘Raven Software -
| spomniec, ze skutki
dzislenia broni sq bardzo ele to bardzo
efektowne wizualnie.

Wrogowie

' .Zﬂcznijmy od tego, ze ich Al moze praykno

. Ale trzon sit Zia
wardo stapajace po gruncie.
irdw, gorgon (kilka odmian),
ler.yc:h Plaga elfdw Sidhe, zawodowych
hojeow, niewolnikdw Ogldw (hie Ogréw!), po
gzotycznie brzmigce i réwnie egzotycznie
lgdajace paskudztwa w rodzaju: T'chekrik
wersje: meska i zenska), G'krokon'tk,

Ssithra itp. Naliczylem ich sporo ponad 20

odmian. Trzeba przyznaé, Ze autorzy wiozyli .
wiele pracy tak w ich wyglad, jak i reakcje. Sa
tam stwory przypominajace skrzyzowanie Aliena
Z termitem, s jakies chude jak szczapy
dziwadla, sg przypominajacy krzyzéwke Irokeza z
samurajem fanatycy czy rodem jakby z filméw
sadomasochistycznych istoty z biczami,
toporami (zwrdccie uwage na tych w zbrojach,
atakujacych z efekcownym obrotem) etc. Ale sq
tez jakies $mieszne barylkowate kurduple z
kilofami i miotami, komicznie uciekajace
(zygzakiem) przed ogniem przypiekajgoym im
zadki. Warto parg stéw poswigcié szczurom
(przy czym tg nazwe nalezy wzigé w cudzystow,
gdyz i one przypominajg miks szczura,
wécieklego psa i drapieznego dinozaura).
Stwory sq wredne, szczegdlnie w duzych

grupach (inna rzecz, ze tak zawsze wystepuja),
ale jesli zapewnimy im odpowiednig ilogé
pozywienia (czytaj: gdy wokdl bedzie sie walata
padlina, w ktdrg zamieniamy przeciwnikéw), to
prawdg powiedziawszy nie beda sie nam
specjalnie naprzykrzac. No ¢z, pozeranie
trupdw jest przyjemniejsze niz walka -
przynajmniej z ich punktu widzenia. Dodajmy, ze

kazde trafienie we wroga (o ile od razu nie
rozbryZnie sie w kaluze krwi i flakéw (efektowne
ale niezbyt drastyczne)) powoduje zmiany w
jego wygladzie: np. widzimy, iz dany stwér
zaczyna wyraznie krwawi¢. Mozna tez wroga
okalecza€, obcinajac mu np. jakas kodczyne.
Doskonale zrealizowano tez animacje $mierci
potworow.

Grafika

OKej, ostrzegam: przygotujcie sig na spora
porcje zachwytu w gestym od komplementéw
sosie przymiotnikdw typu ,cudna, extra, cool,
odlotowa”. No ale taka jest prawda. Sami
wiecie, co moze engine Quake 2, a tu jeszcze
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- kilka stow wyjasniei od autordw.

. Jesli kto walczy 7 potworami, nigchaj bacay,
szeby sam:potworem nie Zostal. _
Jezeli zas zbyt diugo wpatrujesz siew ctehlad

atohian wajrzy W eiehis,

Nie jest latwo 2adowolié Wszystkich araczy.na ez, Wiadom
|eszeze innl dostajy dreszezy ro i

bo w koficu ta dobrze, 7e { !

jednego gatunku najozeseis] nie 2n ;

zmuszania.ich do grania.w g8, czego n

podobad sig wszystkim? '

tym 2 dob

Si8 Wam

00, 28 [est to gra akeji
terowanie 2 klawiatury i
nacidnieciu klawisza. Kiedy
ohiwill, ady prawa noga
yiolne] pozyeji. Na tym

mialbym ja kupié?

o WG 52 pogrywad! Juz samo opracowa
dem do zachwycania sig nig. Mamy kilku naprawde
86 W same| grze. Wystarczy przyirzeé sie [okaclom f pi
] W specjalnych, kedre w pelni wykorzystujd moz
bitowa paleta kolo - takiej palety uzywamy w Hereticu!). Nig hy_f_oL
«Kefkopodobne)®, ktora moglaby sie poszczycié takim nasyceniem szczageliw i)

CDA: Ale chyba jest cos jeszcze w tej grze oprdcz cieszacych oczy graficanyeh watlogayeke

Daniell: Naturalnie - grafika to dopiero paczatek, W grze mamy do ozynienia il
ale fabula fest z niq calkowicie zintegrowana. Z tego powodu gracz zawsze f
dokladnie, dlaczego sig znajduje akurat w tym miejscu, a nie:w innym, Nie'za
multiplayer przez Internet i LAN.

CDA: Kago miale$ na myéli, méwigc: ,naprawde doskonali arty§oi*?

Daniell: Jeff Butler | Mark Nelson wykonali bardzo duzo grafiki 20w tej gra
ze obaj pracowali nad strong graficzng takich RPG-6w jek Advanced Dungeon
Masquerade lub Shadowrun?

CDA: Jak narazie jest nieZle...

Daniell: Jeff koordynuje prace grafikiw 20 w Hereticu Il Oczywiscie mamy tez caly zespd! utalen!

ludz dlpracujacych z tymi dwoma, Do tego Brom - to on przeciez byl naszym konsultentem, ki y'g
byla jeszcze w powijskach. Wtedy to wladnie zlapaliémy sig na tym, Ze caly czas wladciwie wykorzystujemy.
iego prace jako material pordwnawczy. Pomyslelismy wige, 2e mogloby byé ciekawie, gdyby on sam 4
wymyslil podstawy artystyczne nasze| giery. A ten oczywiseie zgodzil sig | wymyslil niektdre potwory,
ktdre stanowig trzon graficany Heretica

CDA: Jakie radzaje rozgrywki multiplayer proponujecie?

Daniell: Opcja cooperative pozwala czterem graczom na raz na gre preeciwko komputerowl, ale w
deathmatchu juz 32 osoby moga sobie spokojnie poszalec. Dajemy graczom gre zespolows, limity fragow,
czasu i calq game typowych, a tak lubienych mozliwasei. Bedzie mozna ne prayklad wybraé jedng 2 wielu
,Skér" dla swojej postaci. Trochg podrasowali$my Heretica w trakeie pradukeji. Zaimplementowaliémy
fizyke przyjazng Klientowi i specjalne efekty, ktére pozwalajg na niwelowanie lagowania (opdZnien) w
przekazie podezas gry w Internecie. Wszystko naturalnie w trosce o szybsza i przyjemnieisza gre.

CDA: A jak odczytujemy fabule z samej gry?

Daniell: Trasci slowne przekazujemy za pomocq glosu i filméw video. Sa one jakby odskocznig od aksji, a
Corvus ma wtedy czas na rozmowe z innymi postaciami gry. Te ,inne postacie” z kolei opowiadajg
Corvusowi bardzo uzyteczne rzeczy na temat zarazy, ktdrg on zamierza wyleczyé i biezacych zadan nie
cierpigeyeh zwloki.
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autorzy naprawde sie do niej przylozyli. 32-
bitowa paleta barw!!! Jejejej! Tekstury takze
hudza podziw, a takie drobiazdzki jak np. kurz
unoszacy sie spod ndg bohatera, pigkna woda
(gdy wehodzimy do niej widzimy koncentrycznie
rozchodzace sig kregi, ogied zrobiony na
efekcie ,flara”, niesamowite niebo (i Ksigzyc!)
rowniez pieszczg nasze patrzatki, niczym hurysy
w raju Mahometa. W Hereticu 2 zastosowano
nowy sposdb animagji postaci, co
zaprocentowalo sporym realizmem. Przyklady?
'Gdy Corvus cofa sig, odwraca glowe, by
‘obserwowad, co dzieje sie za jego plecami. Albo
niemy np. na skraju przepasc, tak ze

¢, Jest to tak
82 sie czlowiek bezwiednie
0 odskakuje wstecz, by nie
. US6... A jeszcze musze wspomnied
derowanych i bardzo efekcownych
ranowych cut-scenkach, dogrywanych
‘pomigdzy levelami...

Dzwigk

Fx (czyli efekty) to naturalnie klasa sama dia
siebie. Wszystko to sprawia, ze reca
skladajg sie do oklaskdw, D

diwigku (zero szumaw

. Takie sq przynajmmeJ
ne: Zresztq, wrazenia.
grubo ponad godzina, i to

Deathmatch

W skrdcie - jest mozliwy, tak w trybie
klasycznym jak i cooperative. 32 graczy na
jednej planszy? Tak! RzeZnia jest w kazdym razie
bardzo bardzo efektowna i na pewno lepsza od .

Producent:
Raven Softwara/Aclivision

vaagama: Dystrybutor:
P166, 32 Mb Ram, Win'98/NT, | |

EM.
SVGA, k.muz, DirectX 5.0, COx4| 1al,(022) 6428165
Internet: hip:www.activision com

i I~ F~= «7»

FPlusy:

<FPPWIPF;)

< grafika

« diwigk

« Udoskanalony engine 02

« Wimal

= prywalnosé

o kurczaki wgrze ;)

« 112y poziemy Inidnasci
Minusy:

«\y sule brak, Ao chylia
Ie Klo$ nle lubi gier TPP?

Ocena:

|0kE|HB] sieci..

tego, co zapewnia w tym trybie Unreal...
Deathmatchowe etapy 53 moze stosunkowo
malo obszerne (co nie znaczy, ze male) ale tak
skanstruowane i rozbudowane w pionie, by

ne polowanie na siebie dato maximum
Wprawdzie przetestowalem

hmar.ch tylko w trybie dwuosobowym i po
. ale bylo milo (tu podzigkowanie
dla szefa L.E.M.a, ktdry poswiecit sporc swego
cennego czasu, by porzadnie zloi¢ mi skdre ;).

Etapy

Jest ich, jeéli dobrze pamigtam, nieco ponad
20, w tym takze deathmatchowe. Odwiedzimy
kaniony, $wigtynie, fortece, doki, miasto,
.mrowisko" (faktycznie, wrogdw tam jak
mrowkow ;11, jaskinie i kopalnie. Naturalnie

istnieje mozliwosé powrotu na juz
spenetrowane etapy, Muszg napisa¢ o bardzo
zrdznicowanej grafice poszczegdinych leveli
(niesamowite sq $wiatynie z posggami

rozmaitych hdstw)
i bardzo
efektownych
sekwencjach
padwodnych.
Wasalom Quake'a
Pierwszego
palecam
szczegdlnie etap o
nazwie Gauntlet -
posepne skaly i
rozzarzona lawa w
dole, rozsypujace
sig podesty i
namacalna wrecz
groza wiszaca w
powietrzu; po
prostu cuderko.

69 NEEEERFHE

Naturalnie nie brak tam zsmknigtych przejsc,
ktére nalezy odblokowywaé za pomocy
odnajdywanych przyciskéw, a same etapy sq
wielopietrowe i rozbudowane a7 do bélu. Tu
warto wspomnie¢ o kamerze, tj. o trzech jej
trybach. W sumie sprowadza sie to do tego, ze
pierwotnie kamera zachowuje sie podobnie jak
w Quake 2 (mozemy wplywaé na jej polozenie
myszkq), ale mozna jg sobie ,zalockowad" w
dwoach réznych trybach. W pierwszym kamera
stale ukazuje nam akcje zza plecow bohatera, w
drugim za$ mamy stacjonarne ujecie z jednega
rzutu. W kazdym razie nie ma obaw, by
cokolwiek umkneto naszym oczom Jub by
bohater znikna! sprzed jej obiektywu. Zaznacze
przy tym, Zze te tryby dostgpne sq takze w opgji
multiplayer.

Wymagania
sprzetowe

Caz, akceleratory rzadzg i mysle, ze ci ktdrzy
ich nie maja, raczej nie powinni brac sig za bary
z Heretic 2. (Ale jak kto3 ma P-166 bez
akceleratora i 32 Mb Ram, to sprohowad
zawsze moze, chot nie recze za efekty, bo nie
sprawdzatem gry na takim konfigu). Posiadaczy
akceleratordw zas ucieszy fakt, iz wystarczy
ten sam P-166 MMX z 4-megowg ,dopatkg”
klasy Voodoo 1, by gra chodzita z zupelnie
zadawalajgcg predkoscia, chod osobiscie
uwazam, ze dopiero P-233 MMX + Voodoo 2
jest naprawde odpowiednig kombinacij, by w
petni cieszy¢ sig ta gra. Przy takim konfigu gra
nie zwalnia nawet wtedy, gdy ekran a7 roi sie
od wrogdw. (A jedli nawet - to w praktycznie
nieodczuwalny sposdh). Powiedzmy sobie, ze jak
na dzisiejsze czasy nie jest to jaki§ nadmiernie
wymagajacy konfig... (choé sam takowego
jeszcze nie posiadam). Naturalnie 32 Mb Ram w
maszynce to juz obowigzek... Jeszcze a propos
akceleratoréw. Z tego co mi wiadomo, gra NIE
wspdlpracuje z: Power VR 1, Verite 1000,
Millenium I, natomiast najprawdopodobniej
hedzie mogla korzystad z: Millenium G200 i
Yoodoo Banshee. Natomiast bez problemu
dzigla z: Voodoo 1 2, Voodoo Rush, nVidia
128, 128ZX, TNT, 1740, Verite 2200, AT Rage
Pro i Permedia 2.

Herezja?

To, co powiem herezjg raczej nie bedzie. A
powiem tyle, ze gra mi sig bardzo podoba i
polecam g kazdemu, komu migkng kolana na
déwiek stow FPP czy TPP. Zdziwieni? n

Humer 12/98



- T :.4 .!'
2 =gl U B
K Lo —__:f

IR IEERIAT S
 aEne
. { ¥ < g A" |
.& .rr,,:i*" :-. - :ﬂ"J:_ :

B £ N ; -.*_.-.:;:’ I

o=

ILOSC nsnf’ulczun ‘‘‘‘‘‘

W nastepnym numerze znajdidesz kupon, a pomocq LT o
ktorego zaméwisz sobie Plakaty z dostawq do domy. == &



PREMIERA PREMIERA PREMIERA PR

W - '9'" L,.
kosc tych gier
: ' - h i!

r;lui.r;‘uabaslwem W klbskach



Recenzie A

NBA'99

starajg sig zachowat wtedy jak prawdziwi gracze.
Kazdy z nich ma swoje indywidualne
predyspozycie, ktdre nie sa dublowane u innych.
To jest wielki plus. Jedli chodzi natomiast o
przepisy, to musimy tym razem uwaza¢, bo
sedzia jest wtedy bardzo uczulony na wszelkie
niedozwolone zagrania.

Tak, tym razem nie bedzie wyscigiw,

Poziom gry

symulalordw, bijatyk i strzelanin. Dzigki Jakby komus bylo mato, to w menu mozna
. P i . rowniez ustawi¢ poziom gry od rookie do
Electronic Arts i jej nowemu dziecku, czyli superstar. Nie musze tlumaczyé, 7e
' . . oo automatycznie szybko$¢ gry wzrasta w znacznym
NBA ﬂﬂ, llﬂllllﬂmv IIII]I]II mnalei¢ 86 W Ilﬂllﬂll il stopniu oraz ze pgeferowana jest wtedy szybka
halach sportowyeh ranych amerykaiskich QenEaCI I Ol Lbiewiy
1espolow zawodowe; ligi koszykowki. Oczywiscie Zasady gry
i in i i U gory: Jest to hardzo rozbudowany modul, dzigki
!ll‘ﬂ.ﬂl . WVSIG_IIIIIH —— I]llSBI'WﬂlI].I', - ::u:mxm'a l."l"';ii'n" - ktéremu mazemy pozmieniaé ustawienia
moe 2agrac w jednym  zespalow przeciwka np, | o S0 LEMY dotyczace zasady gry. W skiad modulu wehodza:
I . . - L czutodé sedziego na kroki, faule oraz ich ilogé
niglubianemu zespofowi. Chociai do rozpoczecia potrzebna do wyautowania zawodnika z boiska,
. : ustawienia obrony strefowej, jest tez mozliwosé
sezonu jeszcza kawatel, to recenzja gry oraz zasymulov‘\l/ania k%vr\:;]uj]i, kedrym ulegajg
sam produkt - NBA'99 - mozemy potraktowa EaiaIys Gakiid ol o5t t40
) . sporo, a kambinacji jeszcze
jako rozgrzewke. Wiee zaczynamy... wigcej. Nie bez przyczyny gra
staje sie dzieki temu o
GREGP wiele atrakeyjniejsza.
alos¢ rozpoczyna dodé efektowne
intra, liczni zawodnicy prezentujg
swoje umiejgtnosci, a wtérujgce im
panienki z pomponami zagrzewajg
nas do walki. Nie musze chyba
dodawac, Ze panienki obdarzone sg
niebiafskimi ksztaltami... hmmmm.
Catosc sprawia calkiem mite wrazenie, filmy sq
hardzo dobrej jakogei, bez trudu rozpoznajemy
gwiazdy zawodowej ligi koszykéwki. Dziwi tylko
fakt, ze prawie wszyscy zawodnicy w intrze sg
czarni ...czy biali koszykarze sg na wymarciu®?
Przebijamy sie przez wstep i drazymy dalej, i co
widzimy? - przyzwoite menu, ktére oferuje nam mysli
mnéstwo funkeji wplywajacych na razgrywke. doskonalenie
techniki i
NMenu ) umigjetnosci).
] ) } .. Boisko
Menu jest przejrzyste i skfania kazdego przypomina
.basketowca" do wyprdbowania szerokiej gamy nieco szkolne
ustawien, ca jest pZniej odzwierciedlone w podwérko, ale
samej grze. W tle dostrzegamy olbrzymi tele- to nie wplywa
bim, wziety zywcem z hali sportowej. Mozemy U dotu: na uczucie
wazigt udzial w pojedynczym meczu, w konkursie Styla akeia pod koszemi | zadowolenia
za 3 punkty, w rozgrywkach tzw. play-off oraz nrowadzenle nasze! plynacego z takiej
mozemy na poczatek potrenowad dzieki opcji rozgrywki. Tylko ty, pitka i

kosz - czy potrzeba czegod
wigcej? Przez caly czas jeste$
dopingowany przez odglosy

dobiegajgce z ust twoich fandw i fanek!!

Wracajac do gtdwnega menu, mamy tu
rowniez mozliwosé wyboru stylu
rozgrywanych meczéw. Do dyspozycji jest styl
arcade oraz simulation, ktdre
daja zupelnie inne mozliwosci
graczom. Jezeli wybierzesz
ten pierwszy, to twoi
zawodnicy bedg mogli skakaé
" niczym kangury australijskie,
bijac rekordy skokdw wzwyz. PG-6 11" PG 611"

Gra jest przy tym bardzo mzé",t"fas !: ; o T
popisowa, efekciarska wrecz, — /mmmn “TEe — DD
co niektdrym moze sie [
spodobac. Nie obowigzujg mma?oomi ‘ PG B8 WEATHEnf,Pz,nnxx
F[’]Wniei rvgarystyczne ¥ 3 RSPOONXK | Pu E.H- WEATHERSP
Pacic. N toplgchislem zuri sy vl ot btz A et L
szczegéing uwage, gdyz po raz pierwszy taka swobodna. Ci, co sq raczej WEATHERSPOONXX | | PG 88 WEATHERSPOONXX
funkeja pojawila sig w grze z cyklu NBA. Méwige tradycjonalistami, powinni
ogdlnie, trening wyglada jak popularny u nas wybraé opcje simulation, aby . : T
turniej STREETBALL. Mamy do dyspozycii kosze, zagraé w bardziej realnych ¥ LY - s Ve L !
na ktdrych ,wyzywamy" sie do woli (mam tu na warunkach, Zawodnicy T Ly N e o )




Inne

Do pozostalych opcji w gléwnym menu zostaly
jeszcze: poziom wyéwietlanych detali, wybdr
zespolu oraz ustawienie klawiszy obslugujacych
naszego zawodnika. Jak wspomnialem wezegniej,
grafika jest niezwykle bogata w szczegdly - tu
mamy dodatkowo mozliwosé zmiany ilodei oraz
jakosci wySwietlanych tekstur, jak rowniez ilogci
szczegdléw na ekranie naszego monitora. Oprdcz
.fabrycznego" min i max, istnieje jeszcze opcja
custom, dzieki ktdrej mozemy posluzyé sie
wlasng inwencjg twdrcza odnosnie ustawien
wy$wietlania grafiki. Opcja jest bardzo bogata,
rozbudowane panele zadowolg nawet bardzo
wybrednych graczy. Co sie tyczy natomiast
zespoldw, to skiady druzyn sg wziete z sezonu lat
1997-1998. Ogdlna liczba druzyn zamyka sie w
liczbie 29, dodatkowo mamy jeszcze dwa zespoly
mieszane konferencji zachodniej i konferencii
wschadniej. Ciekawg innowacjg jest mozliwosé
pogrupowania zespoléw ‘wediug odpowiednich
predyspozycii, tzn. wg obrony, ataku, kontroli
pitki i innych. Najwyzsze migjsce zajmuje druzyna,
ktdra jest w danej konkurencji najlepsza.

Jest pewien szczegdl, a wlasciwie trudno to
nazwat szczeg6lem, gdyz jest ta obszerny
fragment gry, o ktdrym chee wspomnieé. Mam
na mysli potgzng baze danych o graczach ligi NBA
oraz statystyke zespol6w, wigczajgc w to
réwniez mozliwo$é pordwnywania ich. Piszac
.potezng baze danych” nie robig zadnego bledu
(zainteresawanych odsylam od razu do tego
archiwum), gdyz wystarczy zaglebic sig w
ogromnej ilodci danych o zawodnikach i juz
paczujemy ogrom tego narzedzia. Kazdy gracz
zostal potraktowany nad wyraz szczegGlowo,
mozemy przeczytaé o jego cechach fizycznych,
jaki skoficzyl uniwersytet, a nawet nie sq nam
obce dane na temat przebiegu jego kariery.
Trzeba przyznac, ze jest to prawdziwa gratka dla
fanow koszykéwki w zawodowym, amerykariskim
wykonaniu. Gorgco zapraszam do studiowania tej
lektury!

Kazdy zawodnik, chodzi tu o jego twarz, jest
przedstawiony w sposéh dotychczas
niespotykany; proba odzwierciedlenia wygladu
jest tu na bardzo wysokim poziomie. (Chcg
zwrdci¢ od razu uwage na jeden fakt - brak
jakichkolwiek informacji na temat Michaela
Jordana. W tej grze ta osoba nie istnigje...)
Gdyby tego byto mato, to twdrcy gry udostepaili
nam bardzo ciekawe narzgdzie do tworzenia....
wlasnych zawodnikéw! Tak, to prawda, wecale nie
zartuje, sami mozemy stworzyé wlasnego M.

Jordana! Malo tego! Tych zawodfikéw mozna
pdiniej sprzedawac, kupowaé i czerpad znich
zyski.

Opcja multiplayer

Gdy kolega przewyzsza cig na boisku, ty nie
mozesz mu pozostaé dluzny, zapro$ go na
pojedynek ,one on one” lub zespdl kontra zespdt,
Wygrana na pewna da ci pewnego rodzaju
satysfakeje. Jezeli posiadasz dwa komputery lub
cheesz pograc po sieci, to nic nie stoi na
przeszkodzie, aby$ wzigt udzial w tego typu

rozgrywce. Przyjemnodé - przednia. Jest réwniez

inne rozwigzanie - mozliwod¢ gry na jednym
komputerze w dwie osoby.

Replay

To kolejny bardzo interesujacy fragment gry.
Dosy¢ rozbudowany modul pozwalajacy na
obejrzenie zawadnika od stdp do glow w

odpowiednim zblizeniu. Do dyspozycji mamy rozne
ustawienia kamery, ptynne odtwarzanie tyl /
przdd, odtwarzanie co klatke, odtwarzanie z
dowolnega kata i pozycji kamery... jest tego po
prostu mnéstwo. Mozesz nawet obejrze¢ buty
Pipena. Po kazdym meczu istnieje mozliwosé na
spokojnie przesledzenia catej rozgrywki. Godne
polecenia i uwagi.

0O samej grze

Grafika i animacje w grze sq plynne, lecz sami
zawodnicy sprawiajg wrazenie strasznie
anemicznych i chwilami zdezorientowanych. Nie
przemawia to niestety na plus... Zdarza sie, ze
zawodnicy biegajg z glowg spuszczong w ddt, co
wplywa na przebieg rozgrywki. Animacja

"o. l'-.‘;
2,
st .?.'

zawodnikéw jest miejscami rwana, co w
dzisiejszych czasach, tzn. akeeleratordw 3D oraz
procesora Pll, jest nie do pomyslenia. Hale
sportowe, a wlasciwie ich wykonanie graficzne
zasluguje na pochwale, gdyz twércy gry wyraznie
przylozyli sie do stworzenia odpowiedniego
klimatu. Przyznajg, udalo sie - czuje sie klimat,
choé nie jest to jeszcze realizm stuprocentowy.
Czy uda sig kiedy$ taki w ogdle osiagnaé w grach
komputerowych? Zobaczymy.

Wprawdzie zawadnicy sprawiajg wrazenie
ospatych, ale styl ich gry jest réznorodny, kazdy
z nich posiada swoistg kontrole nad pilkg oraz
zakodowane umiejetnosci. To sprawia, ze
zawadnicy sie nie dublujg i kazdy z nich gra na
swoj sposob. Szczegéinie widowiskowe jest
.pakowanie” pilek do kosza, istnieje mozliwosc
zwolnienia tempa przebiegu akgji w
kulminacyjnym momencie, czyli whagnie w trakcie
ataku na kosz... bardzo widowiskowe!
Prowadzenie rozgrywek mozliwe jest z widoku 9
kamer, autorzy starali si¢ urozmaicié nam gre do
korica.

Plusy:
« Kolgjna dora
koszykowka
» Mnogost opcii
« Baza danych
« Widowlskowast
« (odlne wiaienla

Minusy:
« } gizie Jordan?!

Ocena:

Podsumowanie:

Nowy produkt Electronic Arts jest jak najbardziej
godny uwagi. Program jak na razie wykorzystuje
tylka D3D, co nie jest szczytem mozliwosci,
YooDoo idzie péki co w odstawke, moze dopiero
produkt, ktdry znajdziemy w sklepach przyniesie
oczekiwane zmiany? (Licze na to!) Namawiam
wszystkich goraco do NBA'99 i czekamy na
szybkie wtargniecie na polski rynek pelnej gry...

[ ]

TALTD

Producent:
Electrenic Arts

Dystrybutor;

IPS
tel.(022) 6422766

Wymagania:
166MHz, 32MB, akcelerator
3D, CD-ROMx20, Win95

{Internat: nip: /s casports.com
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Ostatnie czasy nie byly przesadnie laskawe dia
mitosnikow przygodawek. Komplelna posucha, a
mnie, recenzentowi tego gatunku zaczat sig $nic
listonasz z achunkiem za Internet. Na szczescie
wyglada na to, e ckees 6w ming!. Oto bowiem
pojawity sig trzy nowe praygodowki - opisywany
W poprzednim numerze $wietny Nightlong,
Morpheus, o Ktarym jakié czas temu tei byla
mowa, oraz przedstawiana fu; Red Jack -
Revenge of the Brethren. A wige, czas 1nowu
108iq$¢ 7a Klawialurg i pokrzyiowaé czarnym
charakierom plany meocznych Spiskow.
ANAKHA

dokumentu przez Williama Legranda, bohatera
opowiadania; niemniej znajduje on autentyczny
piracki skarb. Nowelka byla tak $wieza, iz
zdobyla nagrode (100 $Y w konkursie
ogloszonym przez czasopismo Dollar
Newspaper.

ie wiedzie¢ czemu, projektanci gier
rzadko hiorg sig za watek piratw.
W przygoddwkach chyba jedynym
wyjatkiem byt przeslawny Monkey
Island. W dziedzinie strategii bylo
nieco lepiej - od przeslawnych
Piratéw! po Sea Legends. Te ostatnie, czyli
legendy o pirackich skarbach, zawdzigczamy
dwu ludziom, mieszkajacym po przeciwnych
stronach Atlantyku i dobre sto lat temu.. Jeden
z nich, Edgar Allan Poe, w nowelce pt. ,Zloty
Zuk” opisal znalezienie pirackiego skarbu w
Nowej Anglii. Jego utworek jest wiasciwie
opisem logicznego
rozumowania i
adeyfrowania
niezrozumiatego

Drugim z autordw, kt6ry wzial na kanwe
motyw piracki, byt R. L. Stevenson. Niezwykle
pomystowy pisarz wymyslit piracki skarb i...
Wyspe Skarbow. W tej ostatniej powiesci
mamy wszystkie elementy romantycznej -
powiesci o piratach - tajemnice, skarb;
zuchwale przygody, nieodgadniong mape,
podstepnych $lepcow... a nade wszystko

pozornie | najbarwniejsza chyba postaé pirata
bezsenso- wszechczaséw, Dlugiego Johna Silvera. ..
wnego zdrajcg, przecherg i... niezawodnego

przyjaciela w potrzebie. Ciekawe, ze powiesé
Stevensona zainspirowata dwu innych pisar%
do poswiecenia swoich ksigzek jego
bohaterom - mysle tu o powiesciach Zlota z
Porta Bello i Przygody Bena Gunna.

Tak naprawde to piraci nie byli az takim
zagrozeniem dla zeglugi, jak to sie czesto
przedstawia. |ch statki rzadko kiedy
wyplywaly z portdw, bo zatoga najczescie]
lezata bykiem - wszyscy pijani. Ajak juz
statek wyplynal z portu, to nie
hardzo wiadomo bylo, dokad ptyngé
| - sztuka zeglarska i nawigacyjna
wymagata rzetelnego
wyksztalcenia, na ktdre nie stac
byl biedakéw... oficerowie za$,
ktrzy znali swdj fach, byli
doskonale ptatnymi specjalistami i nie
mieli powoddw, by przystawaé do piratéw.
Stawni sir Francis Drake, Henry Morgan
czy William Dampiere byli wlasciwie
korsarzami czy kaprami - a to wielka
réznica, bo kaper lub korsarz nie fupili
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U dofu:
Yiyspa skarbew.

kogo popadnie, tylko wrogow wiadcy, keéry wydat
im list kaperski... i musieli mu sie optaca¢
przynajmniej dziesiqtq czgsciq lupéw. Statki
pirackie slyngly z niechlujstwa zafogi oraz
zatosnego stanu uzbrojenia, takielunku i kadluba -
no, ale nie po to zostawato sie piratem, by
szorowac poklady...
Amerykanscy bukanierzy
najczesciej zresztq nie plywali
wiglkimi statkami - tylko
zapalajac falszywe $wiatla
podczas burzliwych nocy lupil
rankiem statki, ktdre
wskutek ich wrednych dziatan
morze wyrzucato na brzeg.

B Tworcami legendy pirackie]
byli pisarze... Inna rzecz, ze
piractwo istnialo (i podobno
nadal istnieje) w doskonale
zorganizowanej formie na
Dalekim Wschodzie... ale
sko$noocy piraci to ludzie
rzeczowi i mato romantyczni.

Programisci z dwoch raczej
nieznanych poprzednio firm -
THQ i Cyberflix - postanowili

« Doskonala - fie Zadnej
Trzesady - grafika

= Swielna aprawa
muzyezna i diwigkowa

= Prostota fabuly (dta
malo Zaawansowanych)

Minusy:

» Niezbyl wyraina
Wymowa postaci w
nlektdrych sekwenciach

« Prostal latuty (dia
Iuthigeych skomplikowane
stenariusze)

Ocena:

stworzyC gre, ktdra zawiera wigkszosé wyzej
wymienionych skladnikéw i watkdw, i trzeba
rzéc od razu, ze powstal produkt bardzo udany.
Oto bowiem weielamy sie w role Nicholasa
Dove'a, mlodego chlopaka mieszkajgcego gdzie$
na Karaibach, w miescinie zwanej Lizard Point. Z
blizej nieznanych - na paczatku przynajmniej -
przyczyn, jego to wiadnie niezyjgcy’juz pirat




Czerwony Jack wybral na wykonawce swojgj
zemsty. Jack byt stawnym piratem, zatozycielem
Bractwa Wybrzeza, Udato mu sie dostac do
Cartagheny, silnie strzezonej fortecy, w ktdrej
Hiszpanie przechowywali zloto zagrabione
tubylcom. Znamy te watki z powiesci chochy
Sabatiniego i chciatbym mieé choé tysieczng
czgsc skarbaw, jakie - wedle niektérych ksigzek
- wywieziono z tej fortecy. Jednakze, kiedy Jack
wial z lupem na pokladzie, okazalo sie, ze zostat
zdradzony... i dyszacy zadzg kewi Hiszpanie juz
na niego czekajg. W ostatnich stowach przysiagt
zemste nieznanemu zdrajcy. Wyznaczyt tez
termin ponownego spotkania zalozonego przez
siebie Bractwa, na ktdrym to mial odbyd sie
podziaf fupu i ujawnienie zdrajoy. Teraz zas,
dwanadcie lat pdZniej, z niewiadomych przyczyn,
piekielnie podobni do japoriskich ninja
skrytabdjcy chca zahi¢ naszego bohatera,
Nicholasa, ten za$ musi odkryé dlaczego. Tak sie
sktada, ze do portu zawingl wiagnie statek
korsarski, czas wigc ruszy¢ na spotkanie
przeznaczeniu...

Poniewaz kapitan Justice nie ma ochoty bra¢ na
poklad niedo$wiadczonego gnypka, nasz bohater
powinien wykazaé sig jakimé wyczynem - np.
zabié grasujacego w przybrzeznych wodach
rekina ludojada - i opanowac sztukg szermierki,
ktéra wybitnie zwigksza piratom ceche, jakq w
RPG okreslono by chyba jako Przezywalnosé.
Czy wszystko to nie przypomina wam czegos?

| tak zaczynamy na wybrzezu wyspy. Trzeha
przyznaé, ze grafika calogci mile mnie
zaskoczyla. Przypomina ona troche Atlantis -
akcje widzimy oczami bohatera, mamy
mozliwo$é obrotu o 360 stopni, poruszamy sie
zas po ustalonych éciezkach. Jest ona $wietnie
dopracowana - plac miasteczka pod chmurnym
niebem wyglada
kancertowo.
Mankamentem
jest fakt, ze
podczas
ruchu
grafika ulega
lekkiemu
rezmycid,
jest to
jednak do

zniesienia. Podczas rozmowy widzimy $wietnie
wykreowane, petnoekranowe postacie - np.
kapitan Blackbeard ze swoim wymy$inym
mieczem wyglada genialnie. Rozgrywke umilaja

U dolu po lewej: nam takze $wietnie animowane wstawki,
GWW'IW SHrawea cale] ukazujgce nasze postepy w grze: Slowem = pod
awanlury,

wzgledem graficznym gra jest dnpracmna
niezwykle dokladnie.

Oprawa démgkowa.ta i

angle

L‘hinczyk urodzuny
w Parto Belloi
wychowany przez
Indianina, kedry
uczy! sig jezyka od
holenderskiego
pastora.

Fabuta jest dogé ciekawa, cho¢ wystepuje tu
bolgczka trapigca wszystkie przygoddwki, ktdre
pojawiajg Sie w ostatnim czasie - chodzi o
poziom trudnoéci. Mianowicie $rednio
zaprawiony w bojach gracz moze ja ukoriczyé w
ciagu dwdch, trzech dni niezbyt intensywnego
grania. Wielodniowych zacie¢ racze] tu nie
uéwiadczymy. W celu urozmaicenia
wprowadzono elementy zrgcznosciowe.
Jeden z cztonkéw zatogi uczy nas
szermierki, ktora to umiejgtnogé
niejednokrotnie sig potem przydaje. Z
innych mozna wymieni¢ ucieczke z Port
Royal i obrong wyspy Blackbearda, kiedy
to bronig palng dziurawimy Hiszpan i
skrytobéjcdw, lub rézne niespodzianki
czekajgce nas w Swigtyni amiornicy.

‘|~ona! sl:annwﬁa wprawdzie wyzwania dla

o ! _.zabaﬂnlema kilku godzin rozgrywki nadaje sie w
& 53”,? *’%

.'-powmwamu.
‘stworzylj postad Buybrusha Treepwoda

Inna sprawa, ze zdecydowang wiekszoé6
pojedynkdw wygrywa sig nie zrecznodcig, a
podstepem.

Ogélnie:rzecz biorge, gra jest dobra. Nie bedzie

dogwiadezoneqo graczs, jednakie dla

- —

erowych, ﬁ;hodzq maze nie na psy, ale
ie nizszy.niz. hadyé mlaly, pnznom 0d

e

ste OBWI'IISI choé wcale nie
Uy to tylko przemiany zachodzg
L= gy komputerowe robili
jdabnych im zapalercow. W

" ch gier wyczuwalo sie te iskrg
rtyzmu, jaka towarzyszyta ich
Wdaé bylo, e goscie, ktdrzy

wietnie sig przy tym bawili. Gra nie musiata
byé tez sukcesem finansowym - wystarczylo, jak
sig jako$ sprzedala i juz. Wszystko to dawalo
twdrcom swobode i luz w pracy. Teraz autorzy
gier (zechciejcie zwrdcié uwage, Ze nie nazywam
ich twércami) sa porzadnymi pracownikami firm
tworzacych na potrzeby
rynku, pracujacymi od 8.00 do
15.00 i przychodzgcymi do
pracy po podpisaniu listy
obecnosci. Pracujg dlatego, Ze
trzeba, np. splacié kolejng
ratg za domek... Sg
znakomitymi fachowcami, ani
stowa... Zeby wszystko byt
jasne, jeszcze kilka lat temu
nikt z powaznych grafikdw nie
tykat gier komputerowiych i
rysunkami bawili sie znajomi
programisty, ci, ktdrzy
potrafili narysowac konia, tak
by nie przypominal kaczki.

Teraz aprawe graficzng robig
spece najwyzszej proby. Za
oprawe dZwigkowa tez sig
biorg mistrzowie. | co? Ano,
nic. Widzieliscie kiedy lwa w Zoo? Wymarzona
sytuacja, prawda? Ma do dyspozycii kilka
chetnych samic, zarcia pod dostatkiem, zadnych
prableméw... Fajna, nie? To dlaczego ma tak
cholernie znudzang morde? Mitognik
przygoddwek jest dzi$ jak ten lew... Moze
jednak najistotniejsza byta fabufa?
Skomplikowana niczym plecionka pijaka, wartka i
rzucajaca intelektowi gracza najwymysiniejsze
wyzwania? Zapraszam do dyskusji mifognikéw
przygoddwek - moze nie mam ragji? Piszcie -

czekam na lity! [ ]
.E'm Producent:
TAEWE |5
Wymagania: Dystrybutor:
4B3/100, 16MB RAM,CDX2, | THO
Dos/Win 95

Internet: nip/mim.ng.com
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 Merchants

Pod patronatem firmy TuuWave mrzymuwmv
najnowszy wylwor Joymania Entertainment - gre
KNIGHTS & MERCHANTS. Kto polubif gry, w
Ktorych trzeba wykazat sig posiadaniem
praynajmniej kilku szarych komdrek, ten 1
pewnoscig zainieresuje sig przedstawianym
produktem...

EL GENERAL MAGNIFICO

pewnym Krélestwie syn
panujgcego milosciwie (ale
dos¢ twardg reka) wladcy
usamodzielnil sig do tego
stopnia, ze postanowit
oglosi¢ secesjg i nie czekajac
na Smier¢ tatki, zaczal sie przymierzaé do
objecia tronu. W niektdrych panstwach o
sukcesji decydowala grubagé pancerza na
grzbiecie wladey, a do przedluzajgeych zycie
zwyczajéw nalezal ten, by nigdy nie stawaé
plecami do swoich doradcéw. Ksigze popedzil
kota wojskom krdlewskim, a w parstwie
nekanym bratobdjczymi wojnami rozhulaly sie

zaraza, gldd i... niekarne Zoldactwo. W dodatku
jakié laydak ;) przekazal wrogom plany fortalicji.
Obejmujesz ster rzaddw w niewielkim zameczku
na prowincji i wnet staje przed tobg ambitne
zadanie odzyskania panowania nad reszta
krélestwa. Masz je odzyskaé dia Kréla.
Hmmm... Czemu nie dia siehie?

Gra niezwykle udatnie laczy w sobie watki
ekonomiczne i wojenne. Nie da sie mianowicie
wystawi¢ silngj armii, ktéra da odpdr
napastnikowi, jezeli nie pozwoli na to stan
skarbca, Budowa fortéw, szkolenie
niedoswiadczonych wojakéw czy werbowanie
dosw1adczonych wszystko to kosztuje, a i
uzbrojenia - 2wykle przynajmniej - nie znajduje
Sie w kapugcie. Platnerz nie robi niczego za
darma, Sprawdza sig stare powiedzenie
Przypisywane Napoleonowi, ze do prowadzenia
Wojny trzeba trzach rzeczy - po pierwsze -
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Po prawej;
Przynomina Settlers? Ho ! co
7 lege, to przecle?
makomite drodio isplraci...

« Niezfa pratika, dobra
muzyka

« Dabra fokalizacia

« Walki strategiczne |
ekanomiczag

« Hie 22 {radng, We za
festa

Minusy:

« Taweienie fola
frialainose] Zangdey
« A pdzie sa kpey?

Ocena:

| /moze nie zawsze chetni)

pieniedzy, po drugie -
pieniedzy i po
trzecie... tak jest!
Zgadled! Pieniedzy!
Jest tylko jedno mate
ale.

Nie da sie zgromadzi¢
forsy w skarbcu,
ktérego nic i nikt nie
strzeze. Pamigtaj, ze
ambitny Ksigze nie
zasypia gruszek w
popiele i nieustannie
atakuje. Nie mozesz
wypusci¢ miecza z
dtoni i przekué go na
lemiesz - przeciwnie,
nieustannie musisz dawac baczenie na granice
swego panstewka. Gra powiedzie ci sig t;ylko
wtedy, gdy bedziesz umiejetnie balansowal
pomigdzy wydatkami na wojska i na cele
zupelnie nie
wojskowe. W
sumie ocenithym
jednak te gre jako
wojskowo-
ekonomiczng, bo
ostateczny cel to
odzyskanie
[militarne) calego
panstwa.

Pordwnany z
dawnymi
strategiami
program okazuje
sig nielicho
skomplikawany
(choé nie jest to
obecnie
odosobniana tendencja - wzrosla po prostu
mac obliczeniowa, jakg dysponujq programisci i
w zwigzku z tym komputer moze wiecej).
Okazuje sig, ze paristewko - choby

i niewielkie - to zhidr bytow powiazanych ze
sobg najrdzniejszymi zaleznosciami, ktdre
wladca musi uwzgledniac.

Centralnym punkbem miasta jest Spichlerz; w
ktdrym gromadzg sie 2apasy
otrzymane od Krdla na rozbudowe
miasta i te, kbdre dof znoszq pod
twoim przewodem skezetni (chod

‘obywatele: Musisz dokonat
\wladeiwego doboru kolejnosci
wznoszonych budynkdw, trzeba ci
je takze faczyé uliczkami. Musisz
poznac koszty kazdego budynku i
padjaé decyzie o jego budowie.
Budynek trzeba ustawié frontem
do drogi. Nie ed razu jednak mozna
wznosié wszystkie - aby ruszyl np.
Tartak (warunek sine qua non

stawiania dalszych budowli, bo z nie
okorowanego drewna niczego - poza
prymitywnymi szatasami - zrobié sie nie da),
trzeba wpierw, zeby Drwale nargbali drewna. Z
samych desek niewiele jednak postawisz -
trzeba mie¢ i budulec wydohyty w

Kamieniolomie. Gospodarstwa - bez ktérych nie
bgdziesz mial zywnosci - mozesz zakladaé tam,
gdzie jest dosé zyznej ziemi, choé same
zabudowania moga stanac i na skale. Pamietaj,

ze rozw6j cywilizacii zalezy od zelaza - trzeba ci
znalezé miejsce, gdzie sq zloza i postawid tam
Kopalnig. Stali jednak nie wyprodukujesz bez
wegla... a budowe Kopalni najlepie] aplacic
zlotem, te za$ mozesz wykopad.

Towary uzyskane z pracy ;ak ludzkich musisz
rozsadnie dzieli¢ wedle potrzeb. Podstawowe
produkty to drewno, zelazo, wegiel i ziarno.




Jesli np. kiepsko pracuje Chlew, mozesz
podrzuci¢ $winiarczykom nieco wigcej ziarna.
Pamigtaj o szybkim postawieniu Gospody, gdzie
odbywa sig zaopatrzenie ludnosci w zarto. Twoi
ludzie sami laza do gospody, ty musisz dbaé
tylko o to, by nie zabraklo w niej jadta. Musisz
tez postawié Szkolg, niewiele bowiem osiggniesz
bez sprawnego procesu szkolenia nowych
pracownikéw. Na szkolenie trzeba jednak
pieniedzy... dbaj wigc o to, by nie zabraklo ich w
Spichlerzu. Pienigdze oczywiscie bijesz w
Mennicy - lepiej placié monetq niz surowym
zlotem!

Padamy ci nizej spis dostgpnych (nie od razu!)
budynkéw, ty zas sam sig domysl, w jakiej
kolejnogci nalezy je wznosi¢ - choé prawde
powiedziawszy twdrcy gry podpowiedzieli ci to
w instrukeji... '

Mozesz wiec budowad lub zakladaé:

Spichrze, Szkoly, Gospody, Kamieniolomy,
Ledniczéwki, Tartaki, Winnice, Gospodarstwa
Rolne, Miyny, Piekarnie, Chlewy, Rzeznie
(brrrY), Garbarnie, Stajnie, Warsztaty
Piatnerskie, Warsztaty Pancerzy (?), Kopalnie
Wegla, Zelaza i Zlota oraz Mennice, Dymarki,
Kuznie Platnerskie, Kuznie Zbroi, Warownie i
Wieze Obronne. )

Niektére z tych budowli powinny byé faczone
(tub budowane razem) z innymi... Twoimi
poddanymi za$ bedsg;

Pomacnicy, Budowniczowie, Kamieniarze,
Drwale, Ciele, Chlopi, Piekarze i Mlynarze,
Hodowcy, RzeZnicy, Hutnicy, Kowale, Gdrnicy i
Rekruci: i

Tych ostatnich mozesz wyszkolié w Warowniach
na:Zoldakdw, Topornikéw, Piechuréw z mieczami,
a takze czlonkdw oddzialdw Jazdy Lekkigj i
Cigzkiej. Tym mozesz przeciwstawié Piechurdw z
lancami i Pikinierdw, a do nekania przeciwnikéw
mozesz uzy¢ tucznikdw i Kusznikdw...

Pamietaj, ze nie masz Zolnierza uniwersalnego
(chyba ze zatrudnile$ Dolpha Lundgrena) i
najlepiej sig spisujg jednostki kembinowane.
tucznicy i Kusznicy np., doskonali do walki na
odlegfosé, ktdrzy zupelnie bez strat wlasnych
moga atakowac Wieze Obronne, pekajq jak jajka
zaatakowani z bliska - i trzeba im zapewni¢
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gbrone, bo inaczej wytng ich w piesi - albo nawet
do nogi - zwykli Piechurzy. Sztuka prowadzenia
walki to odrebna dziedzina, jednostki mozesz
formowac w rozmaite szyki i nawet dowodzié
nimi podczas bitwy. Osobliwie dobrze spisuje sig
Jazda, ktdrej mozesz uzyé do glebokich rajdéw na
tereny opanowane przez wroga, gdzie sieje groze
i zniszczenie. Sa to szczegdlnie skuteczne - choé
moze niezbyt rycerskie! - metody walki,
zaatakowany bowiem od tylu nieprzyjacie! jest
czterokrotnie podatniejszy na straty niz wrég
bity od czola. :

Nie jest tez nowoscig mozliwos$é gry w sieci (do
pigciu graczy jednoczesnie). Podczas takiej gry
mozesz formowad sojusze z innymi graczami - ale
nie musisz by¢ nimi zwigzany do korica. Gdy
uznasz to za stosowne, mozesz sojusz zerwac, bo
zwyciezea musi byé tylko jeden! Aby nie
rozpoczynat gry na surowo, masz mozliwosé
potrenowania na sucho, mozesz zaczaé gre goly
niczym $wigty turecki, alba i z kilkoma oddzialami
do obrony miasta i nawet z kilkoma budowlami. A
potrenowaé trzeba koniecznie, bo poczatkowo
latwo jest pamigtaé o wszystkich zaleznogciach,
ale kiedy miasto sig rozrognie, 8 potem weimiesz
na leb prowincje...

Tyle o grze. Jedli idzie o oprawg graficzna, to jest
ona na bardzo przyzwoitym poziomie. Animacje sq
plynne, oprawa za$ muzyczna mita dla ucha i
diwigczna. Jesli dodaé do tego niskq ceng, to
okaze sig, ze to wiaénie moze by¢ dia ciebie zakup
roku, otrzymujesz bowiem zupelnie przyzwoity
produkt za nieprzyzwoicie niskg ceng. Gra zostala
tez niezle zlokalizowana - co nie powinno: dziwig,
poniewaz wsrdd jej twdrcow jest kilku Polakéw...
Osobliwie realistycznie brzmig pelne zapalu
wrzaski podezas bitwy, charkoby rannych i... kwik
zbtakanych na polu bitwy swin (2).

W tym catym miodzie jest jedna (za to spora)
kropla dziegciu. Ot6z wbrew nazwie gry, nie masz
w niej miejsca dla kupcow. Wyglada na to, iz
twércy zupetnie zapomnieli o tym, Ze to, czedo
nie masz, a mieé cheialbys, mozesz - jesli masz
forse - kupi¢. Niektore dobra produkuie sie w
nadmiarze, na hande! wlasnie. Naturalng za$ jest
rzecza, ze nadmiaru pozbywamy sie dzieki
handlowi. Nie bardzo tez rozumiem role pienigdza

Po lewej:
Do boju!

{77 I

- skoro jest sig na swoim obszarze wladeg
absalutnym, to sie ustala, ze chlop za $winig
dostaje np. dwa razy w pysk albo szufle wegla i
kwita! Pienigdz potrzebny jest tylko wtedy, gdy
pojawia sig potrzeba poréwnania wartogci
wiasnych towar6w z innymi - a dzié jego rola jest
czysto umowna. Nie jest to moze wada zbyt
wielka (twdrcy gry zafascynowali sie widat
Settlersami), ale szkoda, ze nie mozna sobie
pohandlowac...

Wadq druga jest brak dziatari wojennych na
morzu - bitwy toczy sig zawsze na ladzie. Nie
czepialbym sie, gdyby nie to, ze na horyzoncie
pojawia sig produkt, ktdra ma obu wad byé

ruktura

Kuinia
- miejsce wyrobu broni

Kopalnia
- tu wydobywamy jakze cenne dla nas zloto

Fama
- produkuje zywnose

Zamek
- kwatera gléwna, magazyny etc.

Hita
- produkuje Zelazo konieczne do stworzenia
broni

Stkofa
- trenujemy tu swoich ludzi, uczymy
wykonywania zawodu itp

Stajnie
- dzigki niej mozemy mie¢ kawalerig

pozbawiony. Myéle o... choé z drugiej strony,
moze to i dobrze, bo gra jest klarownigjsza...
Tylka ten tytut...

W sumie wziawszy jedno z drugim i trzecim
(cenal}, dochodzimy do wniosku, ze wad jest
znacznie mnigj niz zalet...

| |
%.:@m Producent;
. Joymania Entertainment/
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WHMGRZS sierpniowym ukazale sig
UEGAZA USM 98. Mingto kilka dotirych
WU Bl ik1a mi e w
!ﬁﬂll‘llﬂl twardziela, a1 kirego$ dnia
SHIAMY2R24 (1ym razem pod poslaciy
ViEE-aGaseg0) wydata rozkaz rotienia
ARMINA b SM 95, ... rorkaz
a2 Nalralnie opis suorzadzitem w
{ikESpagiby by posiadacze kopi
lagalnyelinacze]” nie mieli tu golowej

S8 Wiec ogoiny przeglqd
W grze opcji.
i ED

amy tutaj funkcje
zwigzane z
udoskonalaniem
stadionu i zaplecza
.handlowego",
Rozbudowujemy
(czgsto po uprzednim wyburzeniu)
naszg , Swigtynie futbolu”. Oczywiscie
przede wszystkim powigkszamy
pojemno$¢. Mozna wybudowad

miejsca siedzace, zadaszone |
ekskluzywne. Jest tam tez opcja, gdzie
tozymy szmal na sprzatanie stadionu i
renowacje murawy. Ponadto stawiamy °
budynki stuzqce do sprzedazy pamiatek
Klubawych i programéw meczow, oraz
zaplecze gastronomiczne.

BUSI

Tu obracamy forsg. | to czesto duzg.
Ach... zeby mieé tyle chociaz w
Zlotéwkach... Tamze: aktualny stan
konta. Zyski i straty. Jezeli brakuje ci
kasy, mozesz tutaj ja pozycayé, a gdy
masz jej trachg za duzo, mozesz odlozyé
na procenty do hanku, Tu ustalamy

The st of rea nesmes foe
9001 nal mpky and shoukd not

Be affered by gou b

ftadon 1o by
nhr:%mmt::::ut

e 01 U hiawe or are Bsbie to
g Tha acceptancs & parti

réwniez ceny biletéw, tylko bez
przesady! W tej opcji wybieramy
sponsora generalnego (daje duzo kasy,
ale kontrakt z nim wigze nas na doé¢
dlugo) oraz ,sponsoréw
pomocniczych”, widzimy ile kasy
splynelo ze sprzedazy pamigtek i 2
fast-fooddw.

CHAIR

Gabinet , naszego kachanego szefa”.
Stad wydaje nam, biednym robaczkom,
rozkazy. On tu krdluje | wiele sobie nie
poklikamy. Dowissz sie, co sqdzi o
tobie szef, fani, zawodnicy i trenerzy,
oraz jak stojg finanse. Tu tez mozesz
obejrze¢ swoje dotychczasowe
zdabycze. A ponadto: szef placi, szef
rzadzi. Stowem: tutaj dowiesz sig,
jakiego wyniku szef oczekuje w
najblizszym meczu.

DATA
Sktady wszystkich zespotdéw z naszej
ligi plus z kilku innych.

TRANS

—-'.tr.'pr.r'u:'nm

[ Replay Controls

lista transferowa, jak i mozliwosé
poszukania kogo$ bardziej
konkretnego. Mozemy dokladnie
okredlic wiek, wartosé, status (czyli
kiedy sig kontrakt koriczy, czy jest na
liscie transferowej itd.), pozycje, na
jakiej gra pitkarz i umiejetnodci

Advnced Tactics

&lack Pasn

el Pioce Name:  Untitted

Set (T8 kith spot

Transfery.
Tak jak
pisatem w
recenzji, sq
one dosé
zakrecone,
Naprawde
robienie
transferdw
w USM 98
do
przyjemnosci
nie nalezy.
Jest tu
zardwno

ond chibt

1 Tony Pennock

2 Micky Enguiell

! Rob Cousing
fil-James Haniigan

§ dJerry Gil

Ailrren Palmore
{  Memes
Vade

Unda M

fel Oppusilien Formalisa

Save Ay

poszukiwanego przez nas gracza. Tu
réwniez prowadzimy rozmowy o
przejsciu bad? sprzedazy zawodnika,
sporzgdzamy nasz podreczny spis
zyczen na przyszlodé oraz pozbywamy
sig niepotrzebnych nam pilkarzy.
Mozna tez wynajgé gracza lub
pozyczy¢ ktdregos swego orta do
innego klubu.

MNGR

Krdlestwa kazdego prawdziwego
menadzera. Strasznie duzo tabelek i
informacji. No i mozna tutaj kupowac
meczel!l Znajdziemy tu wszysciuterka o

naszych pitkarzach. Umigjetnoéci,
morale, wartogé, dlugosé kontraktéw
oraz statystyki obecnego sezonu (ilogé
wystepdw, bramki, asysty, kartki).
Ponadto info o kiubie, stadionie etc. Sq
tez nasze osiagniecia, historia kiubu,
wiadomosci od pifkarzy i trenerdw,
artykuty w gazetach (sprawozdania z
meczdw, chaé nie tylko). Ba, jest
nawet telegazeta! 5 tez terminarze
spotkan. Mozna zabawiac sig w
hazardziste, ohstawiajac wyniki
spotkari. Tu tez dokonujemy machlojek
typu ,wicie, rozumicie, tego meczu nie
mozemy przegra¢, a wam troche kasy
zawsze sig przyda”.-Problem w tym, ze
nie udaje sie to zbyt czgsto. | pamietaj:
jezeli nie uda ci sig to trzy razy, to zrohi
sig z tego niezla zadyma. Mozna tez
przekupywac druzyne, z ktdrg walczy
nasz konkurent!

sSQUAD

Funkcje przedmeczowe oraz
treningowe. Ustalanie formacji, taktyki,
stylu, kapitana, wykonawedw rzutéw
walnych, karnych i roznych, oraz
wysokogci premii za wygrany mecz.
Podgladniesz tez, jakim ustawieniem
gra przeciwnik, jakim skladem i ktére
miejsce zajmuje w tabeli. Ustalasz tutaj
tygodniowy plan treningu catego
zespoltu, cho¢ prawde méwiac lepiej jest
skarzystac z uslug asystenta. Zrobi to
szybciej i lepiej. Jezeli masz kase, to
warto wysta¢ zawodnikéw na obdz
treningowy. Oczywiscie najlepiej za
granicg na pie¢ dni i w warunkach
luksusowych. Aha... i nie zapomnijcie
ustawic przy Training Camp
intensywnosci treningu na INTENSIVE!
Nie braknie zajg¢ indywidualnych z
pitkarzami. Wyznaczamy odpowiednich




EL) oo

trenerdw {np. faceta od podawania do przyspieszanie czasu rozgrywki wykonawedw rzutéw wolnych itp. ale mi sie weale nie usmiecha
zajgC z pomocnikami), ktérzy trenujg (maksymainie x16). Tamze przypisujesz | Oczywiécie wszystkich wybieramy dyscyplinarne zwolnienie z pracy za
twoich orltdw, podkrgcajge np. obrone, kazdemu z zawodnikéw indywidualng zgodnie z zasadg, ze np. do karnych Jawne promaowanie piractwa...
strzelanie, gldwkowanie, kondycie, taktyke i zadania do wykonania. dajemy gostka z najwiekszym
opanowanie pitki, ,pomyélunek na wskaznikiem shootingu. Tu tez W 2wigzku z tym to juz wszystko na
boisku" itp. Tu ustalasz gaze trenerom | TAKTYKA wyznaczamy premie za wygrany temat USM 98. Wspomne tylko, 7e
(albo wywalasz ich na zbity pysk), Taktyke w USM 98 mozna podzieli¢ | megz, W ADVANGED TACTICS i osobiscie gram ustawieniem 3-4-3,
sprawdzasz, kto nie moze grac i z jakich | na te dla graczy leniwych i te dla FORMATIONS EDITOR wyzyjg sie ci Attacking, Long Ball, Hard Tackling i
powoddw, ustalasz taktyke i formacje | ambitnych. Dla leniwych wystarczy | hapdziej ambitni z was. Ale wybaczcie, | nie stosujg pulapek ofsajdowych. Mam
na boisku itp. zajrzec do TEAM .SELE_CHUN i TEAM ze nie bede sig tu rozpisywal, gdyz nadzieje, ze nastepnym menadzerem,
TALK. Nie bede p|§a|, iz w Team musiatbym chyba przepisaé stowo w keorego bede mial zaszczyt
MATCH _ Selection ustala sig skiad, bojest to | gy, instrukcje do gry i zajgloby to | rozpracowywaé bedzie juz
S:;Zl;rr: ;;vnDéEmUk:;Ejisi "c‘j’g:gk,\t;l(;ﬁ]k; Z golic iCZY‘l"”SFE-kNa,ttf;:’:’St wTeam | cafkiem sporo mijsca. Wprawdzie Championship Manager 3...
. alk okresla sie kapitana, -
e e L e & ap parg 0s6b by bylo uszczesliwionyeh - | yitimate Soccer Manager 98
Sierra
A{‘EE :Fﬁ"g‘fhg Senate. Mozesz z niego spokojnie wyjsé i dh2wright - latamy
nma'gine' Studiog) wrdcié tutaj pézniej, aby dodac sobie dh2flash - jestes szybki
pieniedzy. dh2supaflash - 8 teraz jeszcze
| nsv *Padczas misji nacinij C, Shift-Cli wpisz: szybszy
BIGASSSHIELDS, po czym nacisnij Escape - s __t _ dh2thunder - grzmot
1 nietykalnosé. Colin McRae Rally: dh2light - blyskawica
(Codemasters] dn2rain - deszcz
Jlkm, wiecej tipsow Ingjdziecie W | «uw ale wpisz IAMTHEMASTER (po czym Whisz to na ,name edit screen” dh2snow - Snieg :
S g Escape) - zaliczasz misje. dh2blizzard - blyskawiczne zmiany
Kitalogu Bonus,Bonus2/tips. Tamie FORKLIFT samochdd dosé M ooty
s 3 - . dziwnie r‘eaguje.,. Eeerzila - olbrzymi jelen
Aizmalle £heals-machines, trainery itn. Férﬂ age
LA —— Activision]
alisto i Odszukajw katalegu 2 gra folder JUNK. Tam

WejdZ do opcji Contrals, a nastepnie
joystick controller (tylko gdy uzywasz
joystickal. Wybierz przycisk i zmien jego
funkcje na ,God Hanger®, Gdy ten klawisz
jest weisniety, zostaniesz momentalnie
przeniesiony do miejsca, w ktérym
uzbroisz swij pojazd | twoja pula pieniezna
wzrosnie do takiego poziomu, ze bedzie cig
na wiele stac.

anajdé plik OPTIONS. DAT, Edytuj
0, skocz na sam koniec pliku, w
410 linii znajdziecie trzy kolejne
‘hieksy z wartoscig 21 21 21 -
‘zamien j& na FF FF FF. Efekt -
dostep do wszystkich misji. (Jegli
nie wiesz fak Lo sie robi - poczytaj
sobie pierwsze odeinki , Poradnika
Hackera® zaimieszozanego ongis w
CDAY

OPENROADS dostep do wszystkich
tras

SHOEBOXES ~ dostep do wszystkich (Raven Software/Activision)
wozow
Uwaga: tipsy testowane na beta wersji
Wpisz w gldwnym menu, po czyim wyblgrz Ukywaj tych cheatéw, gdy wejdziesz w opcje : ’ 1
New Game: Senate: Kiiknij ikone Imperatora. Ustal dla Uee —lunter 2_
RALPH - vgylbor levelu siebie place 500 denardw (Caesar's wage). [Wizard Warks]
DAVID - nieskariczone (ale co - Po kilku migsigoach, gdy zbierzesz akolo

autorzy nie napisali)
THIERRY' - latwigj walczyé z wrogiem
JEROME - oslony
OLVIER - wszalka bron
FANETTE - wszelkie przedmioty
BENOIT - wszystkie filmy
JOEL - wszystkie cheaty naraz

“ i t = 1 [y . .
t:'ﬁ: i Eg Nacignij ~ -by wywataé kensole i
P —— —== wpisz:
; i q od - god mode
Whisz to w chat window: 3000, wejdz w ten sam ekran i naciénij ,Give | dh2tracker 3 W'dZ'S_Z 2wierzyne girmaps 1 \?vyéwietla wszystkie
king arthur - zmienia ptaki w to city”. Kiiknij na przycisk ,all" w dialogu. dh2shoot - Pojawiasz sig na dostepne levele
smoki (399 HP) Nastepnie naciénij ,give", a potem jeszcze raz dystans strzalu obok ity | e
grantlinkspence -9 - przycisk , Give to city". jelenia p e
pow big mamma - nowa jednostka: dh2deadeye - kamera wpisz tu nazwg :
’ BabyPrez Uwaga!ll Nie naciskaj ponownie przycisku zamontowana na wybranego levelu
convert this! - pojawia sig... .all", chyba ze chcesz sam siebie wpedzié w ?tFZ?h}?h -
Swisty Franciszek (1) klopoty!!! dh2honey - jeleri nie moze cig ] .
razacy wroga 23uwazyé God-mode mozesz tez wywolad
piorunami llo$¢ pieniedzy, jaka mozesz przeznaczyé dh2circle - cheesz jelenia - no nacignigciem klawisza ,g" pedczas gry.
stormbilly - nowa jednostka:robot miastu, jest réwna sumie, ktdrg dales to masz
Zug 209 wezesniej. Ponownie wige naciénij przycisk camera set fox# - patrzymy oczyma

.| .give". Powtarzaj te czynnost, a zdobedziesz wybranego lisa
fortune. Nie obawiaj sig takie opuscié ekranu ! camera set deer# - jw, ale jelenia
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Naciénij tylde (~), by otworzyé kansolg i
wpisz (powtdrne wpisanie anuluje wigkszg
cze$é cheatdw):

playbetter.......... God Mode on/off

twoweeks...........znajdzki

vigtor... .zabijasz wrogow

Kiwi...........co.o...przechodzenie przez $ciany

noclip.................wylaczamy przechodzenie
przez §ciany

angermonsters...potwory sq bardzo

agresywne
crazymonsters....a teraz to juz dostajg $wira
000iss. .. i God mode
impulse 8...........brori i mana
impulse 10.. .broA, full mana
impulse 14......... jestes... owcal!!
impulse 25.........Tome of Power
impulse 32.........nikt ci nie padskoczy, nikt
cig nie zobaczy
impulse 35..........brak potwordw
impulse 36.. .Zamrazanie potworéw
impulse 39..........latamy
impulse 40.......... 99?
impulse 41..........wigksze doswiadczenie
impulse 43..........masz wszystko!
impulse 171........ zamiana w

Paladyna
impulse 172........ zamiana w Kyzyzowca
impulse 173........ zamiana w Necromancera
impulse 174........ zamiana w Assassina
(zabdjce)
give X <0-999>.,....... daje X punktdw
energii (od 0 do 999)
notarget............ wrogowie nas olewajg
changelevel........ wybdr levelu

Podczas gry nacisnij Enter, wpisz kod,
ponownie nacisnij Enter. Zwrdécie uwage, by
uzywac duzych liter, tam gdzie sq w kodach
{waznel).

Glary Day - widzimy duzo wigcej
i'lt Take You There # - wskok na wybrany
level/epizod

Mister White - God mode

My Drug # - dostajesz # amunicji
do wybranej wiasnie
broni

Rat Race - jestesmy napakowani
na maxa

Satisfaction - 999

Show - 99?7

Talking To Me - zabija wszystkich
wrogow

Think Positive - wybranabroil bohatera

; Jest duzo silnigjsza
What A Difference - 797

Naciénij CTRL w main menu i wpisz cheaty
(jesli nie dzialajg - zrdb to trzymajac weidnigty
CTRL).

SKIDMARX - wlaczasz cheat-mode
CREATURE - wigczasz Creature Test
Lode Runner
(GTInteractive] 8

Paodczas gry nacisnij Esc, wehodzisz w cheat-
mode. Wpisz: glazed donut, by zaktywizowac

cheat mode. Jesli uslyszysz diwigk - wszystko
jest OK. Teraz uzywaj klawiszy:

F3 - poprzedni level

F4 - nastepny level

Alt-F12 - 5 zyé dodatkowo (tylko w trybie
single-play)

Alt-8 - nieskoriczone bomby (j/w)

(Microprose)

Nacisnij Eylde (), lub TAB, jesli tylda nie
dziata, by wywolat konsole, i wpisz:

ALLAMMO - bron i amunicja’

Y - latamy

GHOST - przechodzenie
przez §ciany

GOD - god mode

INVISIBLE - niewidzialnosé (0

v - wyl. 1- wlaczona)

KILLPAWNS: " - 2abijs wszystkich
przeciwnikow na
etapie

WALK - nuluje dzialania
GHOST | FLY

SLOMO # - 2walnia/przyspiesza
gre (1 - normalne
tempo)

SUMMON # - otrzymujesz brofi

# (tu wpisz jgj nazwe)

‘PLAYERSONLY - zatrzymuje czas
wifwyl,

OPEN # - skok do mapy o
nazwie #

BEHINDVIEW 1 - Ujecie w TPP

BEHINDVIEW O - ujecie w FPP

SHOWACTORS - pokazuje wszelkie
bronie, znajdzki
etc. na etapie

SUICIDE - do widzenia...

WALK - anuluje latanie i

przenikanie przez
Sciany

A

(GT Interactive)

*Nacisnij F1 w mission room, wpisz kody:

mia level - dostep do wszystkich
misji
mia medal full - wszystkie odznaczenia

* W czasie gry nacisnij F1 i wpisz:
mja complete - koriczysz misje
mia dog - nietykalnosé

\

(GT Interactive)

(Uzupelnienie do cheatdw 2 10/98)

Whisz podczas gry:
nvashowmap
nvaclip
nvalevel#xx

- pelna maps

- clipping

- skaczesz na
level xx w kampani
# (np, 107 -
pierwsza kampania,

_ level 71

Speeged

Dodatkowy cheat, uzupelnienie do cheatéw z
10/98

»Wpisz w dowalnym menu:

allcars - dostep do wszystkich
mozliwych w grze pojazdow

Whisz podczas gry:

AWAYGOAL - Gol dia gosci

HOMEGOAL - Gol dla
gospodarzy

MANTIS - Daje zawodnikom
dluzsze rece, nogi i
szyje

NHLKIDS - Sprowadza
hokeistdw do
rozmiaru dzieciakdw

PENALTY - Powoduje wykluczenie

INJURY - Powoduje kontuzje

VICTORY - Fajerwerki nad
lodowiskiem

FLASH - Publika biyska
fleszami aparatow

CHECK - Automatyczny badiczek
przy kontakcie z
przeciwnikiem

GRAB - Kije idq w ruch!

* Wpisz w gldwnym menu (gdy zrobisz to

poprawnie, powinienes uslysze¢ dzwigk):

LACRIMOSA - po starcie i
wyborze postaci,
pojawi sig dodatkowe
menu, gdzie bedzie
mozna sobie nieco
ulatwié zycie

- nowa postac do
wyboru - Sophia

- jw, tylko ze Karma

SOPHIA
KARMA

W czasie gry nacisnij ESC i wpisz:
XUL - max. energii

—{a1 N

BOZ - max. many

JBB - kupa brani

MATH - zwigkszasz sile razenia
broni

GRABO - dodajesz energii, broni,
atc.

MUMU - Experience na maxa

ALEX - 50 2y¢

RiK - wszystkie zaklgcia

CACHOU - praktycznie wszystkie
poprzednie cheaty
naraz + parg innych
ulatwieri

BAR -?

BIRDY -?

0oT1 -?

Nacignij T i wpisz:

MPGOD - Godmode

MPKFA - amunicja, pancerz,
2dréwko

MPHEALTH - max. zdrowie

MPAMMO - max. iloé¢
amunicji

MPARMOR - Max. pancerz

MPCLIP. - przechodzimy przez
4ciany (powtérne
wpisanie - wylgczenie
tej opeji)

MPPQS - pokazuje pozycie (j/w)

MPCAMERA - tjgcia kamer (jfw)

MPLIGHTSCAPE - Light Scape on/off

Naciénij jednoczesnie klawisze: s,p.e,a,r.h.
Efekt: nietykalnosé. Jesli nie dziala - sprabuj
je weiskaé po kolei (trzymajac jednoczesnie
weisnigte poprzednie klawisze).

Wpisz podczas gry:

avtoritet - zwigkszasz dominacje
bolshedeneg - kasa

hochutuda - wszystkie klucze
udacha - wigcej szczescia
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fkacil, konies laby,
 wspomnienie lata | kilka
Biatkowce oka, ktore
jeden obraz: Grecja. No

Wyplqda rynek tantastyki,
pldajq, czego stuchajg?
010 raport.

= COSTA

recja, kolebka kultury
$rddziemnomorskiej,
iezaprzeczalny wzorzec
véli, sztuki, nauki. Nie
rzez przypadek przed
wiekami wlagnie w tej
gérzystej krainie, zwanej Hellada,
twarzono podwaliny pod nowozytnosé.
Starozytni mieli bowiem cos, czego
dzi$ zaczyna brakowaé: Swieze
spojrzenie na otaczajgce ich zjawiska,
na przyrode, na jej piekno, ale i
zagrozenia. Tlumaczyli sobie ten
otaczajacy ich Swiat jak najlepiej
potrafili. A gdy potykali sig o rzeczy
przerastajace ich mozliwosci,
obdarzali je pierwiastkami boskogci.
Ale nigdy nie ustawali w
poszukiwaniach, w badaniach, w
pomysfach na éwiat, na nature i na
cztowieka jako takiego. Ta eksplozja
mysli owocowala jedng z
najpigkniejszych, najwspanialszych
kultur, jakie kiedykolwiek powstaly.
W te kulture wpisane sg - jako
fundament - mity o ludziach i
bogach, o zbrodni i karze, o pieknie,
mitoSci i zyciu, ale tez o brzydocie,
nienawisci i $mierci. Ktéz z nas nie
zna starozytnej, basniowej Hellady?
Pelnej centauréw, cyklopéw, hydr,
sfinksdw, syren i calego mnéstwa
innych klasycznych stwordw. Jak
wigc wyglada Hellada dzisiaj? Jak
fantazjuje sie w dzisiejszej Grecji,
potomkini starozytnej Hellady?

Jak? Tak samo jak na calym Swiecie.
Moze tylko nieco bardziej
klimatycznie, bo rozegranie sesji
Wampira w parkach pod Akropolem
moc swajg mieé musi i
niezapomniang wymowe. Ale moze
po kolei. Zacznijmy od fundamentu
fantastyki, czyli od stowa pisanego
(oraz rysowano-pisanego). Zasadniczo
rynek literatury fantastycznej w Grecji
nie rézni sig zbyt wiele od polskiego.

Przechodzac migdzy pdtkami w
ksiggarniach dostrzegalem te same
tytuty, tych samych autordw i wyzsze
ceny :). Wydaije sie tam (réwnie
namigtnie jak u nas) Tolkiena, Dicka,
Clarka, Asimova, Kinga, Yonneguta...
znaczy sig - klasyka. Ksigzek
miodszego pokolenia pisarzy jest
sporo, ale wyraZnie da sie odczuc, ze

wydawcy bazujg jednak na klasykach.
Hmm, zaraz, zaraz, zdaje sig, ze
jestem Wam winny maly obrazek z
typowej greckiej ksiegarni: wchodzisz i
zaczynasz rozglgdac sie za jakimg
dzialem o nazwie ,fantastyka”. Nie
ma. Rozgladasz sie i widzisz kogo$ z
obslugi. Zadajesz pytanie o to gdzie sig
miesci interesujaca cie pdlka. Wyrainy
i niczym nie skrywany karp goscia z
obslugi sprowadza cie natychmiast na
ziemie. Fantastyki NIE MA?! Ano nie
ma, odpowiada ci sig rezolutnie, na
dokfadke zadajgc pytanie: a co to
wlasciwie jest? No i badZ tu madry!
Caly ten abrazek ma stuzy¢ Tobie,
czytelniku, ku uzmystowieniu jak malo
jest to popularny gatunek literacki w
Gregiji. Ale mata popularnogé weale nie
odbija sig na jakosci. Wydaje sig ksigzki
zasadniczo dobre. Nie spotkacie tam
calych szafek zawalonych kalejnymi,
setnymi juz tomami przygdd jakiego$
Conana czy innego Skywalkera. Tam
szanuje sie papier. Takie ksiazki
owszem sg, ale nie dochodzi do
przegie¢ znanych z polskich ksiggarni,
gdzie sposrdd setek tytuldw
beznadziejnej grafomanii nie mozna
wybra¢ jednego dobrego, bo miernaty
jest po prostu za duzo. Na szczegding
uwage zastuguje fakt, ze przez caly

okres mojego tam pobytu nie
zobaczytem ANI JEDNEJ ksigzki
autorstwa greckiego pisarza. Zadnego
greckiego nazwiska podpisujacego sie
pod ksigzkq fantastyczna. Nic, null,
zero! 0, jakze mnie duma narodowa
teraz rozpieral O ilez ubozszy jest ten
kraj nie majgc swoich Sapkowskich,
Bialoleckich, Zajdldw, Debskich...

Swdj bigd w pospiesznej ocenie
greckich ksiggarni zauwazylem dopiero
kiedy (przez absolutny przypadek)
trafitem do sklepu w calosci i jedynie
poswigconemu fantastyce. Fantastyce
w kazdej z jej odmian i przejawdw.

Ksiggarnie? Zapomnijcie o
ksiegarniach! Nie tam sprzedaje sig
fantastyke. To dzieje sig w
wyspecjalizowanych sklepach,
nastawionych jedynie na sprzedaz
wszystkiego co wigze sie z fantastyka,
RPG, grami, kamputerami, komiksami
itd. No wigc przez przypadek
wszedtem ci ja do takiego sklepu.
Oszalalem. Bylo wszystke co tylko
mozecie schie wyobrazié i chcieé do
grania w RPG. Wszystko do karcianek.
Wszystko do systemdw hitewnych
(moja kolekcja sourcebockdw do
BattleTecha powigkszyla sie
dramatycznie). Itd., itp. Musze
przyznaé, ze taka filozofia prowadzenia
sklepu bardzo mi sig spodobata. Owoz
miatem wszystko pod reka, co
chcialem mogtem przejrzed, obejrzed i
wyprébowaé (no, boosterdw otwierad
nie moglem :)) w czekajacym na mnie
pokoiku specijalnie do tego celu
przystosowanym (tzn. automat z Cola,
stoly, wygodne siedzenia, no i
komputer oraz konsola dla tych co to
cheq graé). Systemdw RPG bylo bez
liku, 1gcznie z jakimi$ japonskimi
hybrydami {tzn. RPG bardzo 4ciéle
powigzane z systemami hitewnymi, z
duzg porcjg storytellyingu). W ogdle
jedli chodzi o RPG i znajomosé

.systemow, to musze przyznat, ze
jestesmy sporo do tylu. Ot chocby te
japoriskie dziwadla, ktére wygladaly
wprost cudownie (kapaly od mangi
najwyzszego lotu) i zapewne takoz i w
to sie gra. Na moje niemiale pytanie o
to, kto kupuje systemy po japonsku,
sprzedawca odpowiedziat mi, 22~
maniacy mangi glwnie, ale tez i
kolekejonerzy co to nie graja, a
gromadza. Jesli chodzi o mangg i
anime, to muszg przyznac ze nie braklo
ani jednego, ani drugiego. Przeglicznie
wydane komiksy z rysunkami takiej
jakosci, ze chowajcie sig gleboko
Siostry z Ksigzyca, anime wydana na

kasetach, CD-
=5] ROMach, DVD i

4| innych nosnikach. to

| Jezu, dopiero teraz

1 uswiadomitem sabie,

dlaczego skosnookim

moze catkowicie
odpalaé na tym
punkcie! Zaraz kolo

mangi stojg stojaki z

najéwiezszq (lub

o8 najdrozsza

| (albumy!!)

| propozycjg Marvela:

Komiksy francuskie,

belgijskie, dwa

Thorgale po polsku
{podebno przychodzg

tam i Polacy) i cata

masa innych krajdw
byla reprezentowana
na pétkach tego sklepu. Wybdr
zwalajacy z ndg! A poza tym... pisma!

Setki tytuléw z calego Swiata... Od

branzowych pism o karciankach az po

X-Files. Wszystko. | znaw chwila -

zdziwienia; nigdzig nie moglem

zauwazyé napisdiw po grecku.

Znalaztem co prawda w korcu kilka

tytutéw pism wydawanych w Grecji,

ale wydawnictw na ksztalt naszej

.Fantastyki” czy ,Magii i Miecza” nie

udwiadczysz.

0sobna zupelnie kwestig sq komputery
i konsole. Po jakie licho w sklepie z
RPG i fantastykg stoi pecet i
PlayStation? A po te, abym bez
zadnych probleméw még! sobie na
przyklad pograé w Resident Evil 2.
Taka praktyka podobno sie sprawdza.
Resi 2, wedtug sprzedawey, sprzedaje
sig jak cieple bufeczki, podobnie jak
kilka innych tytuldw (Resiego 2
nabytem osobiscie! Powinniécie
zobaczyé intro - odjazd! W ogdle fajna
giera). Jak wiec widac - jak sie chce,
to mozna wiele. Szczerze mdwiac
bardzo mi sie spodobal taki game
corner. Zwiaszcza po akcji, ktora udalo
mi sig zaobserwowac. Spotyka sie w
sklepie dwdch kumpli. Jeden z nich ma
powazne kiopoty z jakas gierka. Co
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robig? Kupujg sobie cole, wyciggajq
fajki, odpalaja konsole i jeden pokazuje
drugiemu jak nalezy rozwiazaé ten
skomplikowany prablem w Final
Fantasy VII. No po prostu czysta
stodycz i midd. | zalosc, ze to rzadkoéé
w polskich sklepach.

Jednak pojawia sie podstawowe
pytanie: czy mlodzi Grecy grajq w
RPG, karcianki itd.? Owszem, grajg. !
to bardzo namietnie (ach ten
potudniowy temperament). Sytuacja
ze wstepu, z gra w Wampira pod
Akropolem weale nie jest wymy$lona.
Podstuchalem po prostu niechcgey
‘rozmowe, z ktdrej jasno wynikalo, ze
starozytne Swigtynie to jednak
najlepsze miejsce na skiadanie oftar i
czynienie innych tego typu rytuatdw.
(No, nie sam Partenan! Pod wzgérzem
Akropol jest jeszcze catkiem spore
eiekawych ruin, o ktdrych istnieniu
malo kto wie, a ktdre czestokroé sg o
wiele bardziej kimatyczne.) Jesli
patrzeé wedle statystyk sprzedazy, to
najwigkszym wzigciem ciesza sig
(weigz) systemy eyberpunkowe. Grecy
odeszli niestety ze wiata mitologii w
rzeczywistos¢ cyber- i nanotechniki.
Chociaz s dumni ze swych mitdw. Nie
ma Greka, ktéry bez pewnej czci nie
odnositby sie do Olimpu. Juz male
dzieci poznajg wszystkie brudy i
smrody nawiedzajgce niczym plaga ten
dom zeusowy. Niemniej wszechobecna
technika skutkuje zafascynowaniem
cyberpunkiem. Zresztg jest to
wyraznie widoczne w sposohie
spedzania wolnego czasu.
Sprobujcie wieczorerh w Atenach
wejs¢ do czego$ w stylu jaskini
gier. Nie da sig! Wszystko jest
absolutnie zapchane! Cheesz
pograé na automatach? Poczekaj!
Aby sobie owo czekanie umilié,

wypij piwko, drinka, pogadaj z
kumplami przy stoliku popijajac
mrozong kawe. Tak w wiekszoSci
wygladajg salony gier w Grecji. Nie
powiem, jest to catkiem mile.
Mozna sobie pograc, ale
najwiekszg atrakcjg po ohiciu
komus twarzy w Tekkenie 3 jest
oczywiscie wypicie piwa. Oby ten
stuszny trend dotar! | do naszego
kraju!

To co zaskoczylo mnie najbardzigj, to
widok bardzo wielu przedstawicielek
plci pigknej, ktére z ozywieniem i
niejakim znawstwem opowiadaly sobie
nawzajem kolejne przygody rozegrane
w kedryms ze $wiatdw RPG.
Dziewczyny sq tam we wszystkim
bardzo na biezaco! | jest ich naprawde
sporo. Sprzedawca z powyzszego
sklepu na moje pytanie o ilo§é
dziewczyn przychodzacych tu do niego,
odpowiedzial mi, ze raz na jakis czas
dzieje sie u niego istny babiniec i
najazd Amazonek. | nie myélcie sobie,
ze wzigciem cieszg si¢ mile i fagodne
systemy... O nie! ,Kult” to
przedszkole kobiecego RPG w Grecji.
Zartuje sobie teraz troche, ale fakt
jest faktem - ciezkie systemy majg
spore wzigcie wsrdd Greczynek.
Szczerze méwiac jest to bardzo
budujgcy widok - plec pigkna
oblegajgca potki sklepowe w
poszukiwaniu jakiej$ ostatniej nowosci,
przekrzykujaca sie nawzajem, kiécgca
sig 0 no$nosc¢ kuszy sportowej i tym
padobne problemy. To naprawdg sig
czuje, kobieta RPG nie musi juz by¢
wcale ksigzniczka czy inng tancerka.
Staje sig normalnym graczem, na
ktérego postac mozna zawsze liczy6,
graczem obdarzonym dodatkowo tq
powszechnie znang kobiecq intuicjq.
Znakomita sprawa.

Czy sq w Grec;ji
organizowane
konwenty? Takie
pytanie zadatem
grupce nieco
starszych ludzi
grajacych akurat w
sklepie. Wyszio na
to, ze i tak, i nie.
Nie ma konwentéw
takich, jakie my
znamy. Nie ma
0gdlnego zjazdu
fandomu (jezeli w
ogole cos takiego w
Grecji istnieje; to
trudno ustali¢, wigc
po prostu nie wiem)
w jednym miejscu,
niekoficzacych sig
dyskusji, kidtni,
grania przez trzy dni
non stop, a
wszystko podlane
rzekq piwa. Nie ma
spotkan z autorami, ;
rozdawania nagrdd i ogdlnie tych
wszystkich smaczkéw, z jakich sklada
sig typowy konwent (musze przyznat,
ze chtopakom bardzo spodobat sie
pomysl takich zjazddw i szczerze nam
ich zazdroscili). Czego$ takiego nie ma.
Zamiast tego stalg praktyka graczy w
Grecji s wyjazdy. Zbiera sig po prostu
tych kilku znajomyeh, ktdrzy zazwyczaj
grajg razem, pakuja plecaki i ruszajq w
wycieczke po Europie. Chlopcy, z
ktdrymi rozmawiatem, nieco wezesniej
wrdcili z takiego grupowego wyjazdu
do Francji. Podobno nie ma nic
lepszego niz Wilkotak w Pirengjach. Nie
wiem, nie miatem okazji sprawdzi¢, ale’
wierzg im na stowo. Czasem takie
wyjazdy gromadzg dwie, trzy albo i
wiecej grup. Wtedy jedzie juz silna
reprezentacja graczy, trzymajg sie

razem, wymieniajg doswiadczeniami,
grajq ze soba nawzajem... Jednym
slowem zaczyna sig robié mocno
konwentowo.

Maozna by pisa¢ jeszcze sporo & tym
poludniowym kraju, o ludziach
bawiacych sig w RPG, o ich
zwyczajach, mitach i legendach, z
ktorych wyrdst niejeden system ina.
ktérych opiera sie niejedna mitologia.
Kto jeszcze nie odrobit obowiazkowego

niech szybko sig z tym uwinie.
Naprawdg warto. One wprost kapiq od
pomysléw na przygode. Dobrg
przygode.

PS. Przykro mi to méwié, ale piwo to
w Grecji jest kiepskie. [ |

zadania ze znajomo$ci mit6w greckich,
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Ilﬂ (ﬁ;mlﬂser Dungeons) jest prakiycznie sieciowq wersjq (Padycyjych sesji
m;hllﬁm_mgmamf W piwnicach, przy stabym blagku $wiec i muzyce 2 filmu

(14 niewielkq roinica, e tu caly otaczajgcy nas Swiat odbieramy pray

m IIIWVJ Pojawiajacych sig na ekranie naszego komputera. Wszystio 1o jest

_“D!k]a ig lak, gdy serwer, do I(tnreun 8ie . dobijamy” z0stal

m’m;ﬂujudw imternetowe] nazywanej telnetem, kidra pozwala nam na
' -mn Komputera, lezqcego nawel za eceanem, fp. w celach ezysio
h flomecq odpewiedniege opragramowanis, ostepnege wraz 1

lowan _mu ogrdinignia pamigci 2 nadmiera] | pereszkadzejgcej w zabawie

Iawsxe jednak po pary minutach wszystko wraca de normy, Tersz
_ lellm wykreowanie pestaci (zadanie to jest proste dzigki
_' nnlnnwl) i mozemy ruszac w wirtualny $wial.

pLuay

IErWSzZe wrazenie moze
byc troche szokujace dla
ludzi, ktrzy wychowali sig
w dobie SVGA i
akceleratoréw
graficznych, cala bowiem
rozgrywka prowadzona jest tu tylko |
wylgcznie w trybie... tekstowym!
(obecnie istnieje juz kilka wyjatkéw np.
Meridian 59, ale narazie potwierdzajg
one regute). Jedynymi animacjami sg
- znane m.in. z IRCa buzki, symbolizujace
-emacije |ub stan fizyczny gracza.
“Jednakze dzigki znakomitym opisom
$wiata, ktdre dzialajg na wyobraznie
niczym proza Sapkowskiego, kazdy
uczestnik zabawy odbiera go na swdj
sposob, czyli tak jak sobie wyobraza
np. $redniowieczng Anglig atbo
Gwiazdg Smierci. Pozwala to uniknat
wielu nieperozumien, a przede
wszystkim przestojéw spowodowanych
duzg iloscig danych do przestania
(szczegdinie w godzinach szezytu).
Komunikaty, dzialajgce na zasadzie
hasel kluczowych (spdjrz, wejd?,
splun), wklepujemy z klawiatury, nie
" korzystamy przy tym z kursordw, a
tym bardziej myszki. Pamigtac nalezy,
ze komputer nie jest zbyt madry i
glupieje nawet przy najmniejszej
literéwee, dlatego szybkie wpisywanie
prawidlowych polecen jest nie lada
sztuka. Ale przeciez na samym
stukaniu gra sie nie koriczy.

Wtasciwie zabawa zaczyna sig dopiero,
gdy opanujemy juz podstawy obslugi
MUDa. Co bedziemy dalej robic, zalezy
tylko od nas, poniewaz jak w kazdym
RPG mamy tu pefng kontrole nad

naszym bohaterem. Mozemy zatapac
sig na jakie$ treningowe questy (np.
dostarczanie listéw) albo od razu
rzucié sie na szerokie wody
egzystencji. Jesli $wiat, w ktorym
gramy, jest odpowiednio
dopracowany, mozemy np. i$é na
grzyby, zapolowac na kroliki,
poszukaé skarbdw w podziemiach
czy nawet zaciggna¢ sig do zakonu!
Po pierwszej godzinie przed ekranem
nasza wyobraZnia pracuje na 200%
mocy, jest duzo bardziej ohcigzona
niz w przypadku np. Diablo na
battelnecie! Rozpedzonej fantazji nie
zatrzyma nawet zakonczenie sesji,
dlatego sugeruje rozpoczecie gry w

Ll Krolestwo Chaosu

akolicach ferii lub przynajmniej
weekendu. Po paru dniach moze sie
bowiem okazac, ze rzucila nas
dziewczyna/chlopak, nie przystapilismy
do matury, rodzice pojechali mieszkad
u babci, a nasz chomik umart z glodu,
patrzac przez szybke akwarium na
nieobecnego duchem pana/panig.

Gdy juz poznamy troche $wiata,
odkryjemy pravvdzwva magie MUDdw -
praktycznie nieograniczona wspolprace
z innymi graczami. Pisze praktycznie,
poniewaz spotkatem sie z gtosami
krytyki, ktdre niemozno$é drapania sig
po dziwnych miejscach traktujg jako
ograniczenie swobdd obywatelskich.
Nie moge sig z tym zgadzié, w kericu
nawet w paristwie catkowitej wolnodci
istniejg prawa, ktére te wolnogé
regulujg i nie pozwalajg obywatefom na
wszystko. A tutaj mamy mozliwosé
przywrdcenia kolegi do porzadku
kopniakiem w tylek lub plugawq
uwagg. Wszystko zalezy od ilosci
komend dostepnych w danym swiscie
- jesli
administrator
nie ma nic
przeciwko,
moga one
symbolizowad
nawet bardzo
mato popularne
czynnasci, np.
dezorientowanie
kota. Podczas
gry spotykamy
wielu (znacznie
wigecej niz na
battelnetach)
ciekawych
ludzi, znanych nam na poczatku tylko z
wygladu, za$ po blizszym poznaniu
réwniez z imienia. Nasze stosunki z
nimi ukladajq sie tak jak w realnym

Swiecie, na porzadku dziennym sg
kidtnie migdzy najwigkszymi
zapaleficami, jednak wiekszo46
podréznikdw przyjazni sig | walczy tylko
u boku przyjacidl. W ten sposdb
powstaja klany i gangi zrzeszajace
zgdnych wrazes osilkdw, gildie dla ludzi
znacznie bardziej opanowanych i kluby
wyznaniowe, dla lubiacych czué nad
sobg opieke bogdw. Znane sq
przypadki tworzenia sekretnych
jezykdw dostepnych tylko cztonkom
sekt, ktdrzy poslugiwali sig nim,
méwigc o rzeczach tajnych lub po
prostu takich, o ktdrych fepiej nie
rozpowiadac na prawo i lewo.

Z punktu widzenia Palaka najwigksza
wadg MUDGw jest to, ze w duzej
czeéci g one napisane w jezyku
angielskim (pomijajac koszty dostepu
do internetu). Cale szczedcie od paru
lat istnieje kilka polskich MUD6w, z
ktdrych chyba najlepszymi sa; Arkadia
(194.92.31.100), w calosci
tlumaczona z angielszczyzny i stale sie

rozwijajgca, oraz majgca najwigksze
tradycje Studnia Dusz
(150.254.113.11). Jak juz pisatem,
istnieje znacznie wigcej $wiatéw, do
ktérych adresy
mozemy znalezé na
kilku stronach
WWW. Warto je
pozwiedzag i
wybrac ten, w
ktdrym czujemy sig
najlepigj. Mimo
braku grafiki MUDy
bronig sig przed
nawalnicg
battelnetéw i gier
w stylu Diablo - na
cale nasze
szczescie,
poniewaz
niepowtarzalna
atmosfera
tradycyjnych RPG
w produktach
komercyjnych
zostala zatracona.
]
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9. Apperigo , 12",

Efekt przypominajacy nieco brzmienie
syntetycznych barw ze starych B-
bitowych sprzetéw. Polega na natozeniu
na lini¢ melodyczng bad? tez inne partie
instrumentalne utworu efektu ,arpegio”
(Oxy) z parametrem podnoszgcym diwieki
0 12 pditondw, czyli o caly oktawe.
Mozemy kombinowaé odpowiednio
warto$ciami 000, 00C i OCC. Catosé
dosyé ladnie zabrzmi, jesli podiozymy pod
nig syntetyczng barwe, wigc darujcie
sobie eksperymenty z gitarami, fletami i
podobnymi piszczatami. ;)

10. Sub-bass notecut.
Sub-basem nazywamy instrument o
charakterze infra-dzwieku, czyli barwy
prawie nieslyszalngj dla naszych uszu,
natomiast wyczuwalnej na naszym ciele
przy uzyciu duZej mocy zestawdw
glosnikowych. Wykres tego typu sampla
to po prostu sinusoida. Jezeli odtwarzana
prébka takiego basu zostanie przez nas
wylaczone przy uzyciu np. komendy COO,
to na niektdrych kartach muzycznych
dowat ,klikniecie",
as za kazdym wylqczeniem
wane jest to tym, ze
vzgledem poziomu zerowego
losnika po natychmiastowym
diwigku gwattownie powrdci
wej. Ten wiasnie moment
5 slyszalny wiadnie jako ,kik".

- barwa 01 -
subbass
| - moment

D140 FO6 |

Numer

Komputerowa m

I ¢o, nieZle nam sig h!'zrma ie

> > > [example10.xm) < <

jest tylko jedna rada. Zamiast Wﬁqczaﬁ
déwigki przez uzycie glosnogei 00,
mozemy posiuzyé sig bardzo szybkim
portamento down (§24F). Musicie jednak
pamietac, ze szybkosé partamento zalezy
od predkosei | bpm’éw, wigc za kazdym
razem musicie eksperymentowat z
parametrami komendy.
>>>(example10b.xm) << <,

140 FOB
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| - moment
JKliku"

- barwa 01
- subbass

- moment
ik
|06 E-4 01 40
|07 204
|08 204
|09 24F

|10 0D - moment

Jedli ,Klikanie" nie ustanie, mozecie
JESZGZB sprobowaé za kazdym razem po
wpisaniu $24F wpisaé COO w nastepne
pozycji. Przy zastosowaniu instr
opartych na wykresie sinusoi

pojawia sig jeszcze problem

czasie zmiany panningu.

uzyciu komend w pattern

mamy wiaczony ,panning e

niestety jak na razie nie ud

znaleZé na to lekarstwa, moze
Ltritonu” co$ na to poradzg,

11. Loops.
Na ,loopy”, czyli zapetioneze

:wiekszalqclzmmajszalqc wysol nuty
w oknie ,play:". Aby dokladnie zaz
konkretny fra_grnent. wystarozy'
powigkszyé wykres. Kiedy wybralismy juz
potrzebny moment sampla, pozostaje
wyciaé go, przyciskajac ,trim”, nastgpnie
mozemy zdefiniowaé sobie odpowiedni
obszar zapgtlenia. Zobaczcie, ze petla
typu ping-pong brzmi calkiem do rzeczy.
Jegli zdarzy sig, ze nasza sekwencja jest
zbyt wezesnie ucigta, tzn. brakuje jej
zakoriczenia, to wtedy moze nami pomdc
zapgtlenie ,pingpong” na koricu sampla.

Teraz trochg odnosnie samej
synchronizacji naszego loopa z tempem
utworu. Jesli, przyktadowo, nasz loop
przy tempie 03/135bpm pokrywa 16
pozyciji patternu, wiaczamy sampla w
pozycji 00, a w pozycji 15 skracamy
pattern stawiajac komendg ,d00".

‘dudatkowym .

miarowe tyka
przykladzie powyze|
sig pr;ydaie. Jesli w

loopa gotowego du grania. Prawdziwa
zabawa zaczyna sie wlagnie teraz!

Kazda sekwencja, czy to perkusyj

gitary basowej i w ogdle kazda inna mio:
byé przez nas odtwarzana od réznyeh jej
pozycji. Istnigjg dwie metody. Pierwsza to
proste cigcie takiego loopa na kilka
mniejszych. Drugi sposdb to sterowanie
samplem przy uzyciu komendy ,sample
offset (Sxy)". Ta druga jest chyba
bardziej precyzyjna. Wymaga jednak
pewnych przygotowan. Po pierwsze
najlepiej sprawdzié sobie, jakie offsety
przyjmujg wazniejsze fragmenty
sekwencji, tzn, uderzenia stopy, talerzy
itd. Najlepiej przepisaé te wartogci do
nazwy sampla, Mozemy je ustali¢
uzywajac sample-editora. iznam.

poczatek fragmentu lo
obszarze $2I]EID-$:...]




glosnoscei, loop
odgrywany
jest nadal
I
| - odegranie
dzwigku
.snare”
(bffset 20+ 1)
| - odegranie
dzwigku
.snare”
(offset 20+ 1)
| 16 F-5 01
| 17

| 18
| 19
| 20 F-5 01 921

- odegranie
dwigku
Jsnare”
(offset 20)

Scena w Grecji

Pigkny, cieply kraj - wydawalaby sie, ze
warunki do tworzenia czegokolwiek sq
beznadziejne (a bo to zawsze lepiej nad
morze skoczyé niz przy kompie siedzieé,
lepiej braz lapaé i szasziyki wsuwaé, cayli
robié te wszystkie rzeczy, ktdre powinno
sig.robié, siedzac w Grecji). Tak by sie
wydawalo... | DOBRZE BY SIE
WYDAWALO! Chryste Panie, Grecja to
keaj, w ktérym nie robi sig absolutnie
NIC! Czy kto$ zna jakies$ produkcie grup
wywodzgcych sie w calodci 2 Grecii
(bywajg samotne przypadki wspdlpracy
np. greckiego grafika z jaka$ zagraniczng
ekipg)? Takie zwierzg nie istnigje. Ogdinie
rzecz biorge: scena nie istnieje w Gregji!

Jest to obraz bardzo tragiczny ale,
niestety, prawdziwy. Miodych Grekéw
ogarnaf kult grania, a co sie z tym wiaie
- kult posiadania najszybszych i
najdrozszych maszyn. Wydawaloby sie,
ze sklepy komputerowe powinny robié
tam zlote interesy... Jeszcze raz: tak
sig wydawalo! Grecy 5§
i do swaich kompdw! Grajg, a
w gierki sprzed Kilku lat!

uwage ,po jakiego grzyba potrzebny pani
TAKI sprzet", owa obrusza sie i mdwi, ze
.Na byle czym to ona nie pracuje”. Taki
sposdb myslenia przeklada sie tez na
nowo nabywajgcych. Niestety,
nabywajacych tylko w jednym celu:
giercowanie.

Po uwagach ogélnych co do sprzetu,
czas przejéc do szczegdidw dotyczacych
sceny. Na poczatek moze sposdb
znalezienia jakiejkolwiek produkcji. Jezeli
nie masz modemu, to jestes, drogi
chtopcze, niezle upupiony. Stuffu nie
zngjdziesz chocbys nie wiadomo jak
diugo szukal. Tak wtagnie bylo ze mna,
dopdki nie wpadiem na pomysl, e
przeciez w Atenach wcale nie musi
istnie¢ gielda komputerowa (to jaki$
wschodnioeuropejski folklor). Przestalem
sig wiec pytat w sklepach 0 gielde, a
zaczatem dowiadywat si¢ o stuff.
Idziwienie sprzedawcow bylo ogromne!
jegen z har‘dzla}

[ - B = R
‘ m Seena Komputerowa

podabno catkowicie ich oszalomilo.
Pozostali do dzi$ pod wrazeniem samej
idei tworzenia czego$ absolutnie
nieprzydatnego, ale za to pigknego,
opierajacego sie na, matematyce, ale w
przekazie bedacego, co tu duzo méwi,
sztukg. Owszem, znajg nieco scene,
owszem - starajg sig by¢ na biezaco,
tak, orientujg sig w greckich realiach...
Nizej podpisany zrobif wigc z nimi
wywiad. Ciekawy wywiad, ktry
piszacemu te slowa dal wiele do
myslenia. Zreszty sami przeczytajcie:

CoSTa: Jak wyglada scena w Grecji?

OdpowiedZ: Nie wyglada. Nie ma czego$
takowego.

CoSTa: Dlaczego?

Numer



Secena Komputerowa

‘ To cholerstwo wy 18
{westchnienie).

sprzedajemy produkcje scenowe
géwniarzom, ktérzy przychodzg kupié
jakas gierke.

CoSTa: Jak to, przeciez to wszystko jest
free?!?

Odpowiedz: Nie znasz mentalnoéci Greka
(mlodego)? Jesli za co$ nie zaplaci, to
znaczy, iz nie ma to wartasei! Placqc
(nieduze) pienigdze zaciekawi sig on - co
tez takiego weisngli mu sprzedawcy, w
koficu za to zaplacit.

CoSTa: | jaki jest tego skutek?

stesmy zadowoleni,
Are tzieciaki wracaja i pytajg sie
imy ,tego” wiecej. Szkoda, ze nie
zimie, kiedy wszyscy
z z wakacji, wpadli w rutyng
pracy. Weedy ta piwnica
ie do poznania.

lsm:ec 'Ject znacznie

Humer

‘ﬁOSTa: Ludzie, chog e wasz

rado$é z |ch
w Palsce nie przeczyta, @ | stworzenia jest
to mag adresowany wylgez warta ohejrzenia
stalych naszych kazdej
klientéw, wiesz: beznadziejnosci, "
rekordy w gierkach, wysliuchania kazdej W 2
wyniki w kakofonii, vl
deathmatchach, przeczytania kazdej
nowosci sklepowe itd. | grafomanii.
W przyszlodci mamy [Smuggler: a
ambicje stworzenia niektdrzy ciggle sig
czego$ naprawde pylajg czemu
profesjonalnego. No i | zamieszezam na CO
chyba masz racjg, tyle debiutanckiego
stalismy sig grupg nie | stuffu o bardzo
wiedzac nawet kiedy. nierdwnym | zwykle
nigwysokim
poziomie... po
prostu nie kumajg czaczyl. No i

CoSTa; Teraz
nieco z innej
heczki - skad
bierzecie nowe
pradukcje?

Odpowiedz:

Czuje 0 co

chcesz zapytad

- czy mamy

kantakty z

jakimig greckimi
swapperami.

Niestety nie! ]
Nie znaleZlimy nikago! Wsazys
nas nowe $ciggamy z sie
blogosiaw Internet! Utrz
kontaktéw z zagranica, ni
ale...

CoSTa: Nie wyjezdzacie na
parties?

OdpowiedZ: A niby gdzie mam
wyjezdzac? W Grecji nic takisge

CoSTa: Co cheielibyscie powiedzieé
czytelnikom CDA?

OdpowiedZ: Ha, no wiagnie -
czytelnikom! Czlowieku, nawet nie wiesz
jakie macie tam szczescie, ze raz na
miesiqc pokazuje wam

kompaktem, w H;ﬁr'&j

wszystkich czytelnik
zazdroszeze...

Mifa rozmowa, okraszohi
i solonymi orzeszkam
ciggnela sig jeszez
nlestety nie |

sig, ze to
migli. Niemni
tr'zema

A | e



«KONKURS 7 GWIAZD”, ORGANIZOWANYIEHZEZ FIRME SEVEN STARS! s

Lista szczesliwcow:
Radiomagnetofon Bum Box Philips otrzymuje:

Michat Dziewulski, Krakow
Gry komputerowe: ,\Wacki - Kosmiczna Rozgrywka” wygrali:

Krystyna Usewicz, Lipsk; Konrad Turek, Gliwice; Magdalena Markowska, Annopol; Marcin Bzdunek, Matkinia; Jarek Pekala, Wola; Mirostaw Tocha, Starogard Gd.
tukasz Kucharski, Czerwionka; Mikotaj Mirowski, Niemodlin; Rafal Nowakowski, Bialystok; Wojtek Smolak, Inowrociaw |

www.ffcomp.com.pl
KONKURS NA RECENZJE GRODY INDYWIDUALNE

Zwycigzcami w naszym Konkursie zostali ex gquo;
1. Mariusz Wawro z O$wigcimia za recenzjg gry pt: Doom
2. Natalia Kowalczyk z Opola za recenzjg gry pt: Tomb Raider

Oboje otrzymuja skanery ufundowane przez firme wysytkowg FF Computers oraz upominki od
redakcji CD-Action.
Gratulujemy!

A oto pora (w koncu...) na rozwigzanie zalegiych konkursow, ogtoszonych w CDA 6 i 7/98.

KONKURS CIDAIBIOEIR

1. Gry stworzone przez Sida Meiera - prawie wszyscy wymienili Cywilizacjg, S.M. Gettysburg czy Railroad Tycoon.
2. Na jelenie moglismy zapolowac w grze Deer Hunter.

Zwycigzcq zostala Halina Wojewoda z Opola,

a prenumeraty (od nr 1/98), otrzymuija:
Daniel Budacz, Stopnice

Konrad Kurczewski, Leszno Wikp.
Marek Rejs, Gdansk

1. CDx8 przesyla dane z predkoscig 1200 Kby/s.
Nagrode (czyli CDx24) otrzymuije: Jakub Jankowiak, Pamiatkowo

KONKURS Z CDA 7/9¢

1. Jedynq gra, kiora otrzymala u nas 10/10 jest Unreal.
2. Wigksza pojemno$¢ ma piyta DVD.
3. VGA to Video Graphic Array (akceptowalismy tez A jak Adapter)

Nagrodg niespodzianke otrzymuje: Andrzej Kos, Konskie
Prenumeraty CDA od numeru 1/98 wygrali: Tomek Byszewski, Putiusk; Artur Prokop, Dynow; Krzysztof Wilk, Rzeszow.

Gratulujemy, nagrody wyslemy pocztg!
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2 Kolejny w naszym kacik,
iy ok na rezi) prezeniujemy

'_ f__'_;]iﬂlacnns Komputeryzac,
' in. | jak zawsze
Ijalmy 8ig tnafil kio$, klo

ilgawiedzialnogei 22 ponisze,

Wydawnictwa Silver
ie! nm mam na nelu

Prawdziwy Informatyk
Prawdziwy Informatyk, prawdziwy
absolwent Prawdziwego Wydzialu
Prawdz_iwei Informatyki Nielamerskiego
Umwersytatu dla Elity Informatykéw
przmadi o m‘acv. tﬂkmﬂe' '

rozerwal wrapplng

- Chalera - zaklgl - w manualu pisza co$
catkiem innego niz w helpie! Musze
2wigkszyé swap file! Skad ja wezme disk
space!

Szybko odszukal w yellow pages numer
najblizszego dealera disk space, chwycit za
telefon i wydialowal numer.

- Hello! - powiedzial do mikrofonu. Czy
mozecie przysiac troche disk space
najblizszym truckiem? Jakie$ sto kilobytes,
nie wiecej, Moze by¢ w sectars po 512
bytes. Firma ,European Proffessional
Software Systems" na Wsiowa Street!
Jaka price?

- ...20staw swoja message po beep...

- Chalera - zaklal znowu - to jakas
answering machine! Ale przynajmniej nie
lame, ma recorded po ludzku - podkreslit z
uznaniem,

Szczesliwie nie byl to jedyny supplier na
terenie city. Za drugim razem odezwal sig
managing director i Prawdziwy zaméwil sto
clusters disk space. Nie mingto pdt godziny
jak truck zajechal

pod entrance. Wyskoczy! z niego driver i
helpers i zaczeli rozladowywac packs z disk
space.

poczucia humory), ie nie

suppliera. Odkreol bolts | podwyzszy

puterowe pranie mezou

sPECI4lL EPITIOL

- Ostroznie! - pokrzykiwal Prawdziwy przez
window. To jest fragile! Hi-tech equipment!

Zanim disk spa

nalazl sig na hard disku
mitt avwalk 2

memory o kilka centymetrdw,

‘Poskutkowslo. Nastepnym razem zrobie

purchase u innego vendorai- myélal cierpko.
Ten jest lame blues, Software byl juz jednak
zainstalowany na jego hard disku i
Prawdziwy 2 poczuciem dobrze spelnionego
obowigzku wsiadt w swdj landrover i
pojechal do domu, gdzie oddal sie
ulubionemu hobby: gardening,

Jak spakowac sie na
droge?

Osoby czesto podrdzujace samolotem
spotykaly sie nieraz z problemem wagi i
objetosci bagazu. Problem ten udalo sie
rozwigzat za pomacq pupularnegn programu
pakujgcego. W czasie | \ h
testéw Zip okazal sie hezkonkureneyjny -
bagaz udawalo sig spakowaé do objetoécl
17-34%. Najlepiej pakuje sie biefizna i
rzeczy w jednolitych kolorach. Gorsze wynlki
uzyskuje odziez wzorzysta, krawaty i majcki
w groszki, Pogloski, jakaby po rozpakowaniu
brakowalo tego i owego, sq calkowicie
wyssane z palca. Zip jest pakerem
bezstratnym. Osoby poszkodowane padly
ofiarg JPG, ktdry powodowal nieoczekiwane
skracanie spodni, brak guzikéw czy dziury w
skarpetach. JPG nadaje sie wylacznie do
pakowania kontenerdw z nielegalnymi
imigrantami. Jedynym problemem, na jaki

oprogramawania:
ST N[ L

l“’}%

napotykaja uzytkownicy Zipa jest kontrola
celna na lotniskach. Nie wszystkie
posterunki sg wyposazone w Unzipa,
dlatego doradzamy zabieraC ze sobg w
podroz jego kopig na zabezpieczanej przed

zapisem dyskietce 1,44. Zip dostgpny jest

.WS]I dla DOS i Windows.

2. Prawa Makarijewa: - Pisanie programu
komputerowego jest rozkoszg -
Uruchamiania programu jest zmorg.

3. Taw. wniosek 2 praw Pierce'a: Jezeli
program zostat skompilowany bezbtednie za
pierwszym razem, to nie bedzie dawal
dobrych wynikdw.

4. Drugie prawo Weinberga: Gdyby
budowlani budowali domy w taki sam
sposdb, w jaki programisci piszq programy,
to jeden dzigciol zniszczylby calg cywilizacie.

5. Prawa Weilera obstugi i kanserwacji

bezuzyteczne.

- Kazdy program rozszerzy sie tak, aby
zajac calg dostepng pamied.

- Wartos¢ programu jest odwrotnie
proporcjonalna do jakosci wynikéw jego
pracy,

- Ztozonos$¢ programu rosnie do momentu
przekroczenia zdolnosci programisty
konserwujgcego ten program.

B. Duzy, monolityczny pragram jest jak
talerz makaronu: pociggnij za jedn nitke, a

z drugiej strony bedzie sie sypaé.

ttor pmnw nigdy nie przetestuje go:
s

8. Nie ma pmgramr’fw bezblednie
dzialajgcych, a sq co najwyzej
niedostatecznie przetestowane,

9. Dodanie urzadzenia przy$pieszajgcego do
starego oprogramowania spowaolni dzialanie
tego oprogramowania.

Humor z zaliczen
(Podobno sg to autentyczne

odpowiedzi studentow pewnego
Kierunku.,.)

*Co to jest komputer?

1. Maszyna, ktdra w bardzo szybki sposob
potrafi zrealizowa¢ zamierzenia cziowieka,
2. Urzadzenie myslace.

3. Urzadzenie, ktdre posiada ogromny
potencjal.

20 pozyteczne narzedzi

adzenie pomagajgce nam w

rozwigzywaniu wielu 2lozonych problemdw.

11. Obecnie, wlaéciwie najwazniejsze

urzgdzenie ne Swiecie,

12. Urzqdzenm. Dl‘ZY Wmucy ktdrego moina
atwarzad mysl w d




13. Jest to produkt, ktdry umozliwia
dotarcie do wielu informacii.

14. Urzadzenie o wielu mozliwosciach.

15. Urzadzenie dajace czlowiekowi ogromne
mozliwosci.

16. Urzadzenie, za pomocq ktdrego mozemy
wykonywaé wiele czynnogci.

17. Urzadzenie, ktore sklada sie z
zalacznika, plyty gtownej i dysku.

18. Komputer to komputer.

*Co to sq uslugi interaktywne?

1. Sa to uslugi wewnatrz-aktywne.
2. 5q to uslugi sfuzgce zaspokojeniu
rozmaitych potrzeb klientdw.

*Co to jest hipertekst?
Jest to tekst skladany z formy skaczacej.

«Co to jest HTTP?
HTTP jest jednym z wielu.

Komunikaty o btedach

DOS Error #07: Windows loading, przyjdz
jutro.

DOS Error #03: Windows not found:
(Hlurra, [Nla szczgscie, [UIfff, ale ulga
DOS Error #04: Qut of disk space. Delete
Windows? (Y)es, [Jlasne, ze yes!
Windows Error #06: Unable to exit
windows. Uzyj drzwi.

Najnowszy komputer wyposazony w
procesor Seventium 900 Mhz jest tak
doskonaly, ze potrafi da¢ odpuwuadz na
ytanie, Tak przynajmnie] twierdzi
dawea w sklepie. Kiient nie bardzo

k- to nlech ta maszyna
Wiasnie porabia méj ojciec.

' Wyswietla na ekranie:

,,Pana D]DIEC wiasnie fowi ryby nad
jeziorem”.

- Co za bzdura! - krzywi sig Klient. - Mj
ojciec zmar! pigé lat temu!

wnieomylnasci”
komputeraw.
Komputerowy tlumacz mial przelozy6 z
laciny na angielski biblijne powiedzenie
,duch jest silny, ale cialo mdie”. Przeklad
brzmial: , spirytus jest mocny, ale migso
zgnile”. (Dla niekumatych: po tacinie ,duch”
to ,spiritus”).

Gdzie$ w okolicy 1968 amerykariscy
waojskowi nakarmili komputer w Pentagonie
danymi dotyczacymi armii amerykariskigj,
zaangazowanej w Wietnamie, jak i sit

VietCongu: liczebno$c, morale,
wyposazenie, wyszkolenie itp. Po czym
zadali pytanie: ,kiedy wygramy te wojne".
Komputer odpowiedzial: ,w 1966".

Ten sam komputer mial ustalié optymalna
diete dla amerykariskiego zolierza. Mialo to
byé kaloryczne, pozywne i nie zajmujgce
duzo miejsca, Odpowied? brzmiata: , litr
spirytusu i 2 kg ziemniakéw dzignnie”.

Znany jest tez przypadek czlowieka, ktdry
byt nekany przez komputer zajmujacy sig
obstugg rachunkéw za prad. Komputer
przysylat kolgjne wezwania o uiszczenie
doptaty w wysokosei... 0,00 $". A gdy
zagrazil, ze odetnie diuznikowi prad, ten
wyslal w koficu czek na ,0,00 $". Pomoglo!

Jak programowac
w,C"

(autor: zycie)

1. Uzywaj mndstwa zmiennych globalnych.
2. Nadawaj im tajemnicze nazwy np.: X27,
a_gc! lub Horacy.

3. Pisz wszystko w jednym wielkim pliku *.h
4. Implementuj caly program naraz.

9. Uzywaj makrodefinicji, zeby emulowaé
Pascala.

6. Zakladaj, ze kompilator zajmie sie
wszystkimi szczegdlami, kedrych nie calkiem
rozumiesz.

4. Sprawy pozostawione sobie samym
zmieniajq sie ze zlych na gorsze,

9. Jezeli wydaje sig, ze wszystko dziata
dobrze, to znaczy, ze co$ przeoczyles.

UOGOLNIENIE; Natura zawsze stoi po
stranie Zla,

Tzw. komentarz 0'Toole'a do praw
Murphy'ego: MURPHY BYL OPTYMISTA.

Czternascie
szczegotowych praw
Murphy'ego
dotyczacych elektroniki
(i nie tylko...).

1. Nie wierz w cuda - POLEGAJ na nichl

2. Wymiary hedg zawsze podane w najmniej
uzytecznych jednostkach.

3. Kazdy przewdd przyciety na dlugosé
okaze sie za krétki.

4, Uklad zabezpieczajacy zniszczy uktad
zabezpieczany.

5. Tranzystor zabezpieczony przez szybko
dzialajacy bezpiecznik, zabezpieczy go -
palac sig w pierwsze] kolgjnosci,

6. Cokolwiek zostanie upuszczone na uklad
elektroniczny poed napigciem, spadnie
zawsze tam, gdzie wyrzadzi najwiecej szkéd.
7. Stopier glupoty Twojego postgpowania
jest wprost proporcjonalny do liczby
przygladajacych Ci sig osdb.

Jak odpluskwiac
program w ,C"
(autor: zycie)

1. Jesli to mozliwe, nie réb tego, niech ktod
inny to zrabi.

2. Zmieniaj podstawy.

3. Wstawiaj/usuwaj puste linie w losowych
miejscach, rekompiluj i wykonaj.

4. Polej klawiature i monitor éwiecong
wodg.

5. Zadzwr;-ﬁ pod 997 i k:'zynz
6. Jest jasne, ze i

ie dzraia pr'zeplsz od nowa w

g
|\ asemblerze. To nie usunie bledu, ale upewni

cig, ze nikt inny go nie znajdzie i nie powie,
- ze jestes durniem.

FPRAWA MURPHY'EGO

|_,l NIE TYI_KD

| najwicce] szkody.
ales cztery mozliwe
eczylsé sig przad nimi, to

Whuczky nie widzialfes
moyjef RENTY? _
[ = g s

8. Prawdopodobiefistwo wyczerpania sig
baterii jest wprost proporcjonalne do
zapotrzebowania na kalkulator.
8. Dowalne urzadzenie, uszkodzone w
dowolny sposéb (z wyjatkiem calkowitego
zniszozenia), bedzie doskonale dziatalo w
obecnodci wykwalifikowanego personelu
naprawczego.
10. Element wybrany losowo z grupy o 99-
procentowe| wisrygodnodci, bedzie nalezal
do pozostalego 1 procenta.
11. Koniecznod¢ znaczacych zmian w
projekcie jest odwrotnie proporcjonalna do
6285U pozostajacego do oddania tego
projektu.
12. Cigzar upuszczonej czesci jest wprost
proporcjonalny do stopnia ztozonogci i ceny
obszaru uderzonego.
13. Jeieli 2akres bezpieczefistwa jest
ustalony na podstawie do$wiadczenia
twdrcow i obslugi naprawisjgeej, to dowalny
| ugytkownik natychmiast znajdzie sposdb,
110 przekroczy¢,
14. Jezeli projekt zostal calkowicie
okreslany i wszystkie sposoby badar zostaly
wyczerpane, to niezalezny,
niedoinformowany amator-eksperymentator
odkryje fakt, ktdry bad? zlikwiduje
zapotrzebowanie na ten projekt, bad?

rozszerzy jego zakres.

&

Gry w skl
wysylkowej w wypadku zaméw:ema wysylkowego do

giowie sugsR GryP
*REAH AD2044

‘ ‘oﬁi W sumie 8 plyt CD

e B Uwaga: ograniczona ilosc¢

Gra przygodowa .
na dwaoch cf” ) &'

| FaDla plerwszych 50,0860
|

zamawm;qcych

wysytkowo gre AD 2044

Zabawna gra przygodowa

[OPERATIGN COMBAT 24

koszulka gralis!

' ynadoin
duzych ol 'r‘:u sl

WOLFSBANE

| Gaprygodowio
/paligh mlodzienca
il s ) Wihrosiaka b

z komiksowa grafika.

n -_._Zestawlrzecﬁr
. R

DARKMOON
MR, TOMATO

_Zeéw 10.giend

SOLTYS,
MEGA BLAST,
NEVERS OF STEEL,
INT. SOCCER,

THE MACHINES
SINK OR SW!M
sl ARRIE 20

KARZEL,
FUNNY FRUITS

ANOL ]‘
GR STARBHI |

R *

SF THE DEAD
MANAGER PILKARSKI
INT, TENNIS
FRANKENSTEIN,
HPDY SUAM WRESTLING.

ych oraz w sprzedazy

lacznej ceny zaméwionych gier nalezy doliczyé

AP,

Mozna zamawia¢ przez internet:
office@lkavalon.com
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ajbardziej apracowanych

nikbw na $wiecie. Slezq 1
1ykigjonymi do monilordw i

czy jest noc, czy wiasnie
gsiedzi wyjezdiajq na wakacje
1 na posterunku. To wiasnie
dokonuje sig postep. Im

amy gwaltowny rozwej sprzglu,

| W krajach trzeciego $wiala.

AWE! CZ38U Na Twyczejng
Niektorzy piszg wige

Dzwaoni telefon.......

8:20
Rano chyba kto$ dzwonit..... Nieeee,
zdawalo mi sig.

8:32

Dzwoni telefon... No dobra. Idg. Czlowiek
z ksiggowosci skarzy sig, Ze nie moze
Sciagnaé informacji 0 wydatkach z bazy
danych. Udzielam mu Standardowej
Odpowiedzi Administratora Nr 112:
.Dziwne. U mnie dziala”. Czekam chwile,
az sie wykrzyczy i wylaczam ekspres do
kawy z UPS-a, podlaczajac jego serwer.
Médwie, zeby sprébowat teraz. Dobrze
jest. Jeszcze jeden zadowolony
uzytkownik.

8:45

Dzwoni kolejny klient. Pyta, jak zmienié
czcionke w AmiPro. Udzielam grzecznej
odpowiedzi, Zeby sprawdzit w instrukgji
obslugi procesora. Kiedy znajdzie ma
zadzwanié. Chwila spokoju...

9:20

Sekretarka z zespolu prawnego twierdzi,
ze zgubifa haslo. Radze jej, zeby poszukata
w torebce, na podiodze samochodu i
koszu na $mieci. Spodziewajac sie, ze

9:25
Znowu telefon. Nie chce mi sig odbigrac.
Przekierunkowuje rozmowe na portiernig.

10:00
Wciekly uzytkownik

pamigtnika administratora sieci

robie reset. W migdzyczasie przygotowuje
dla nowego login i z dzikg pasjg ustawiam-
minimalna liczbe znakdw w hagle na 64.
Przerwa na fajkg.

dzwoni z informacig, ze
proceser ma sig nijak
do czcionek w Amipro.
Zaskaczony przyznaje
mu racje, zarzekajac
sie, ze nigdy nie
mowilem o procesorze.
Gosé jest uparty.
Przekierunkawuje

rozmowe na partiernie.

10:30
Lunch.

14:00
Powrdt z lunchu.

14:15

Przyszedl ten nowy, jak mu tam, Staszek.
Oprowadzam go po serwerowni | sadzam
przy IBM PC-XT. Pokazuje mu jak go
odpalic.

14:47

15:14

Dzwoni gosé z pytaniem, jak sie dotacza
pliki do maila. Nie méwigc nic naciskam
jeden guzik na telefonie i odktadam
sfuchawke. Ci na portierni majg dzi§ mase
roboty )

15:33

Podtaczam do koncentratora ekspres do
kawy, aby zobaczyé, co sig stanie.
Eeeeeeeeeee tam, Panie, nuda.

16:00

8:09 rezultat poszukiwan bedzie mizerny, . ia. 7 | Przychodzi druga zmiana. Zycze im dobrej
Zaczynam dochodzié do siebie. Gdzie jest | tworzg w migdzyczasie nowe hasto. Eg;?gcsh?ns]zkg Eztggﬁzﬁgfﬁﬁﬁgﬁmgb nocy i nadmieniam, ze koncentrator sig
kawa? ' dzisiaj zabawnie zachowuije.

Ze przy starcie powinien wybraé
«Network Station» a nie «Local Station» i
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" ¢} do 32 Mb wiacznie

Ankieta

Caeg6! Juz drugi raz przeprowadzamy ankiete, aby jak najlegiej poznac Ciebie - naszego czylelnika.
Cheemy wiedzie¢, co myslisz o naszym pismie, co Ci sig podoba, co wkurza, 4 co 1raktujesz obojetnie.
Mast teraz wielka szansg wplynac na wyalad CDR, sprawic by stalo sie lepsze i bardziej odpowlatajace
Twemu gustowi.

Tatei - preczytaj, wynelnii i wyslij do nas, z dopiskiem na kopercle ANKIETR, do dnia 1.03.1999. Moiesz
1ed skserawac ankiele, przepisac na karte etc. - dla nas liczy sie tylko fakt, 26 cheesz nam poméc w
Iworzeniu CDA...

Wnisz swoje dane:
1. Wiek:
7. Miejsce zamieszkania:
3 Twa miejscawost liczy okolo ............. tysiecy mieszhadicow.
4. Pleg: a) meiczyma
b kelien O

3. Wyksztatcenie:
Uwaua: w wynadku np. uczniow liceum/technikum wiisujcie Srednie, studenci - wyzsze elc.

6. Jesii sie jeszcze vezysz, wnisz rodzaj Szholy

a) podstawdwka O
h) zawodowa O
¢) Srednia (technikumyliceum) O
i) szkoly policealne/pomaturalne O
¢) studiuje O
7. Komputer wykorzystujesz do (nodkres! dowoing ilos pol)
a) nawki O
b) 1abawy O
t) pracy |

) inne (wpisz do czego)

0. Dysponujesz sprzetem:

Procesor

) 486 | mniej

b P60-P100

¢) P120-P166

) P200-P300

¢) Pentium 2/Celeron

Oooodod

(Jesli dysponujesz procesorem Cyrix, AMD itn. podkres! ten procesar, kidry odnowiada macy
obliczeniowej Twego procesora)

los¢ RAM
) do 8 Mb wiacznie
0) do 16 Mb wigcznie

ogooag

o) powyzej 32 M

Akceleratory grafiki

a) nie mam O
h) mam z 4 Mb Ram na plycie O
¢) mam z wiecej niz 4 Mt Ram na plycie 0

9, 0d kiedy czytasz CDA?
4) od pierwszego numeru
b) od okofo 2 lat

¢) o okoto roku

) od kilku miesiecy

¢) o méj pierwszy numer

ooooo

10. Gy w migjseowoSci, w ktdrej mieszkasz, kupujesz CDA

2) bez problemu

i) musze sig troche nachodzié

£) 54 2awsze jakie$ probilemy

) nie moye kupi¢ CDA w mej miejscowosei

11. Czy czylast inne pisma o podobne; tematyce

a) tak

Lakres| ktdre

Gambler

Secret Service

Swiat Gier Komputerowyeh
PC Garmer po polsku

Resel

bry Komputerowe

10

PC Games CD

lnne.

ooood

O

ooooooono

el Ankieta

b) nie

17. Kta Cie zachecil do lektury CDA?
2) kolega

b) sprzedawea

£) sam je odkrylem

) inne.

O

ooog

13. Akluaina cena CDA jest dla mnie:

2) hajecznie niska

1) w sam raz

¢) nie jest niska ale wiem za co place

i) wysoka ale jakos$ daje rade je kupowat
e) stanowczo za wysoka

) rozhdj w bialy dziei!

14, llo$¢ stron w CDA to dia mnie;
4) ciagle za mato

h) 124 strony to w sam raz

t) mogloby przyayé te ........ stron
) po co ai tyle?

1. Opracowanie graficzne CDA jest:
a) super

b) biardzo dokire

¢) moze byé

i) kiepskie

¢) beznadziejne

16. Teksty w COR sq (tu podkres! MAKSYMALNIE trzy roine odpowiedzi)

a) 1a kedtkie

b) takie jak trzeba

¢) 72 dlugie

) trudno sie je czyta (zbyt faghowe)
€) fajnie sie je czyta (nie za {rudne)
1) strasznie drelwe

1) odlotowe

) 2 jajem

i) malo konkretne

j) zhyt szczepdlowe

k) zupefnie do niczego

I) wigkszo$t jest OK.

m) bywa rdinie ale w sumie OK.

1) bywa rdinie ale w sumie sa kiepskie

17. Ocen poszczegdlne dziaty CDA, stosujac skale od 0 do 6, gdzie

0 - nie czytam 1ego, nie interesuje mnie fo
1- dnot

Ooooooag

Ooooao

OooOogo

OO0Oo0oOooooooooog




Ankieta =2}

2-clenlutko

3 - ujdzie w toku
4 - jest w porzadku
5 - bardzo dobry
6- ieal

Nazwa 0] 1|2 34|55 |6
W PRODUKCI
RECENZIE GIER
KROLESTWO CHAOSU
SCENA KOMPUTERDWA
SUFLER (TIPSY, SOLUCIE ETE)
ACTIOR REDACFION
SWINKA
EDUKACIA | UVTH]
ZUPELHIE HOWE
POMOCNA DEON
SPRZET
NALUZIE
WYwinDY

Uwaga: podkreslamy, e 0 nie jest najnizsza ocend, a tylko oznacza, ie dany dzial w ogdle Cie nig
interesuje.

18. Moje ulukiione dziaty CDA (wymien nie wiecej nii dwa)
1)

2

19. Te dzialy sa niepotrzetine (wymied max. dwa)
1

i}

20. Najwigksza rewelacja w CDA lo dzial: (wnisz tylko jedng nazwe!)

21, Gy cheesz jakiego$ nowego dzialu w CDA?
a) tak;
h) nie, nie mam takiej porzely O

(wnist jakiego)

COVER CD

72, Tawarto$é COVER CD jest
4) 1awsze wspaniala

i} zwykle hardzo dobra

t) moze byé

i) kiepska

¢) da niczego

) totalne dno

ooooogood

23. Czy pema (na 1€D) gra na kempaktach CD to:
a) Swietny pomyst!

b) cos zupelnie idiotycznego

¢) moie byé

i) nie mam zdania

oooo

Z4. Czy wolisz ahy:

a) co miesiac byly petne ary na 10D

) byly - ale co 2 miesiace

¢) wolg starsze gry, nie zajmujace 1 CD

d) petne wersje to w ogdle pomys! bez sensu

gooono

25. Czego brakuie Wam w naszym menu na CD? Ocefi to wpisujge litery: A) - bardzo, B- trache, C) - mie
brakuje mi tego

2) wymagai sprzetowych gier 1
h) wigkszej ilosci screendw (.
¢) muzyki podczas dziafania menu ]

i) brakuje mi (wpisz);

26. Dcef 2awarto$é Cover CD, za pomoc liter: A - za malo, B - w sam raz, C- za duio, D- nie mam zdania

Hazwa A B C| D
liema pier
Dema niytk6w
Shareware
Extras (filmy etc)
Boous 1 (W'35)

Bonus 2 (ral uracza)
Sceda komgaterowa
(uake/Duke/Unreal
Pelne wersle gler
Pefne wersie ulytkow
Dopisz sam;

27. Moje ulubione peine wersje gier z Cover CD (max. 2 Iyluty)
1)
)

28, Pudetko na CD to:

8 ca$ wspanialego

b) fajny bajet ale niekonieczny
£) moie hyé

d) zhedna rzecz podnoszaca cene
¢) nomys! hez sensu

ooooo

28.Cay2CD o

a) stanowczo za mato

b) raczej za mato

¢) W sam raz

) nawet jakby za duia

&) 100w pelni mi wystarczy

INNE

ooooo

30. Gy byltys w stanie kupowaé CDA 2 TRZEMA CD za cene wyisza (orientacyjnie) o ok. 5 21 od aktualngj?
2 nigdy O

h) niestety nie /

¢ 0 2a duzo jak na ma Kiesze
d) chyba tak

¢) 1 holem ale tak

1) zdecydowanie tak

0) superitt

Oooooao

1. Wnisz Jaka cena CDA z 3CD byfaby dia Ciebie ,do przefknigcia™

32. A teraz mozes napisac co jeszcze chciatbys powiedziec, zmienic itn. w CDA, a co nie hylo
uwzglednione w ankiecie.

Drigkuiemy za wynelnienie ankiety.
Ps. JES:" cheesz, mozesz wziaé udzial w naszym ankietowym konkursie CDR. Zasady 3 proste;
WYMYSL SLOGAN REKLAMOWY DLA CDA. Nanisz 0o na dofe ankiety [ (gdy masz che¢ na nagtody -
niespodzianki) podaj swdj adres.

SLOGAM:

MOJ ADRES:

Humet



faliScie takq masg anonsiw,

1, 8 W numerze grudniowym

###Action Reaction

*Teenagent 10/98 - zeby wejsé do jaskini,
musisz wziaé sierp z pola i naostrzyé ge w
studni przy jeziorze. Wtedy zetniesz ciern przed
jaskinig. Zadzwon na tel. 054 85-65-025
(Adrian), mam pelng solucjg.

(Podpowied? przeslal tez Bartek Baron - thx).

e Tomb Raider 2 (Opera house) CDA 11/98. Jak
2auwazyles, przy Smigle jest malutka platforma.
Nalezy stangé na jej brzegu tylem do Smigla.
Péiniej 2rdb skok do tylu. Lara wskogzy na
nastepng platforme ze $miglem. | tak dalej,
Jezeli to ci nie wystarcza, zajrzyj ne Strone
hitp://friko7 onet. pl/ka/bartekpo/tomb?, gdzie
2najduje sig klub Tomb Raider 2/oraz wisle
informaci o TR 2. Bartlomigj Baron,

###NMam problem

*Red Alert. Jak przejsé 7. misje Sowietami?
Inacie jakies tipsy do RA? Piotrek.

»Broken Sword 2. Jestem na wyspie zombie.
Zarzucilam sieé ze znacznikiem na iglice skalng.
Co dalej? Zdesperowana,

*Broken Sword 2. Jestem na dziurach, patrze
przez teodolit, cheg iS¢ w prawo - nie moge. Co
zrobié, by 2ej5¢ na wyspe? Tomek.

»Jack Orlando. Jak przejs¢ baze wojskowg?
Gerard Diugosz, Krakdw.

*GTA. Jskim sposobem mozna jezdzié motorem
po samochodzie? Adam,

###Sprzedam

*Windows| 35 PL za 100 zI, Mariusz, tel. 087
163746.

* Myszke 3-klawiszowa Roline za 15 zI.
Gambler 5,6,8/37 po 2 zl/szt. Marcin
Czajkowski, Odyrica 5/6, 02-606 Warszawa,
tel. 022 844-61-68.

*Gry: Settlers 2, Cywilizacja 2 PL - po 80 zt.
Licencjonowany Windows 3.11 for
Workgroups, MS-Works 3.0; inne programy i
gry shareware na CD. Pawel Miluch, Francuska
8/1, 65-841 Zielona Géra, tel. 068 3233796
po 16,

*Sprzedam, kupig, zamienig, karty do Magic
the Gathering. Piotr Mieczkowski, Pegaza 6,
80-299 Gdarisk-Osowa, tel. 058 554-55-30.

*Joypad Power Pad - 55 7. CDA 5/98 + 2CD
- B 2l. Gre Jack Orlando - 19 zI. Mariusz Gerus,
Spokojna 36, 56-400 Olenica. Email:
jess@frikaB.onet.pl,

*Mortal Kombat Trilogy, NBA Live 98, Tomb
Raider 2 - po 100 Z/szt. lub zamienie na World
Cup 98 i Quake 2. Pawel, tel. 058 578-62-32.

*Teenagent, plytke ,Kiss", Kawaii 9,10/98.
Radoslaw Sorbian, Kasztanowa 25, 53-320
Polkowice.

*PC 4860x4/100, 16 mb Ram, CDx16, 850
Mb hDD, FDD 1,44 Mb, SVGA 1 Mb, mysz, SB
16, obudowa MiniTower, Windows'35, DOS
6.22, monitor mana 14", gra GTA. Cena okolo
1200 zl. tukasz Jedrusik, Lwowska 110/28,
33-300 Nowy Sacz, tel. 018 441-48-07.

ocna o

»Amige 500z 1 Mb Ram, 2 joye, myszka, gry -
250 zl. COA 5/88 z CO - 14 1. Jurek i Krzysiek
Horodyscy, Miynarska 54, 29-100
Wioszczowa, tel, 041 3943 222.

*Gre Cyberwar na CD - 25 zI. Marcin Graca,
Opolska 48, 47-200 Lubliniec.

*Kartg grafiki SYGA S3trio 64 1 Mb, 16 Mb
Ram (2xBMb, SIMM 72 pin) - cena 110 2.
Arkadiusz Danielewsk, Aleja Pokoju 8/82, 98-
200 Sieradz.

=Amiga 500, 2 joye, mysz, BO dyskietek, stan
b.db. Cena do uzgodnienia. Artur Sowa, takowa
42, 05-091 Zabki.

=Program ,Jak to dziala” - 70 2. Gre Total
Annihilation - ok. 30 z!. Jakub Steblik, 32-651
Nowa Wies, tel. 033 45-41-74 pa 19,

*Mortal Kombat 4 - 50 z. NBA Live 98 - 40 2,
EncyKlopedia Przyrody - 40 2i. Andrzej Subocz,
Jefeniogérska 22/3, 53-860 Gryféw Si. Tel.
075 78-12-583.

»PC Shereware 6,7.10/96 z dyskietkami - 4 2/
52t Nr-9/96 bez dysku -/ 2,50 2 Gry
Komputerowe 7/98 - 3 21, 44 numery Kaczora
Donalda - po 1 zI. Komiks Gigant 5/97 - 4 I,
ArturMathes, Biala 40, B7-100 Torur, tel.
056 654-82-67.

*Gry: CBC, Archimedesn Dynasty, Creatures -
50 zlfszt. SWIV 30, M.AX - po 60 21, Beast &
Bumpkins - 45 21, KKND, Syndicate, Fire Fight, -
Elﬂ 35 21. Populous 2, Powermonger, Space

ulk - po 1572 Ew. wymienie na MK 3 lub MK
Trilogy. Marcin Szczepanski, Kormorandw 13/
7, 71-989 Szczecin. Tel. 091 4534-206 po
18.

*CDA 8,9/38 - po 8 zt. Gambler CD 8/98 - 7
21, 4 plyty PC Games - po 3 zI. S5
.Kompendium wiedzy" cz.1 - @ 2. 55 2/98 - 3
zl. CD dla dorostych - 15 zl. Mariusz
Kozakiewicz, Lowiecka 12A/6, 64-920 Pita. Tel,
067 212-62-91, najlepiej w weekendy.

*Gry: Emergency, Jack Orlando, GTA, Shadow
Warrior, Redneck Rampage, F-22, Commandas:
BEL, Tomb Raider 2, Sanitarium, Quake 2 oraz
CDx24. Email: adax@intertele.pl, tel. 0604
250396. i

*GTA PL - ok. 90 zI. Lew Leon - ok. 30 2. Mapy
do GTA gratis. Ceny do negocjacii. Leszek
Chuchla, 03. Kombatantéw 8/19, 37-500
Jaroslaw. Tel. 016 621-74-75, email:
juzech@pr.onet.pl.

*Gre Championship Manager 2 87-98 za 70 2!,
Michal Mataczyiski, os. Rusa 8/33, 61-245
Poznan, tel. 061 876-99-35.

*CDA 1-9/98 z CD po 5 zI. PC Shareware 12/
97, 1/98 z CD - 3 zifszt. SS 11/97, 3-6,8/98 -
3 Zlfszt. Gre Myth - 35 2. Karol Galuszka,
Sosn%wicka 2, 26-852 Zakrzew, tel, 0602 17-
38-10,

*55 06-09 - po 2 71, 57 - 3 ZI. Gambler 0/93,
1,2,4,6,8-12/94 - po 2 71. Amiga 1-12/93 po 2
zl. Grzegorz Mandziarz, Swierczewskiego
114B/4, 58-531 tomnica.

*Konsolg Sega Saturn 2 2 grami (Viruta
Fighter 2, Sega Rally), 2 pady, kabel Euro RGB,
dysk z demami, Cena do uzgodnienia, ok. 430
d, Tel. 061 82-35-979.

* Amiga 600 z 20 mb HDD, polski Locale, VBS,
monitor Philips CM 8833-1l (kalor, stereo).
Pragramy, dyskietki, literatura, ksigzki. Cena
ok. 800 2 (do negacjacii). Pawel Wiatr, Os.
Niepodleglosei 17/20, 62-400 Slupca. Tel. 063
275-15-18.

*(C-64, magentafon, 2 joye, Black Box,
zasilacz, okablowanie, software - za ok. 120 2.
Pogram na PC ,Tapety i ikony" - 25 . Rafal

Walkowisk, Gniewomirowice 42/4, 53-222
Milkowice.

*PC P-133, 2 Gh HDD, Cdx24, Cdx8, SVGA 1
Mb, karta muzyczna kompatybilna z SB Pro,
monitor Hyundai DeluxScan 156, 32 Mb Ram,
mysz, gloniki 100 W, FOD 3,5", klawiatura
ergonomigana W'85, W'S5 na HDD, kilka gier.
Cena - 3200 21, Mateusz Fatek, Gimnazjalna
4101, 26-200 Koriskie, tel. 041 372-51-45.

*Scanner b. dobrej firmy - Gptic Pro 9630P
za 350 2l oraz modem takze b. dobrej firmy -
U.S Robatics 56 000 réwniez za 350 2.
Kontakt: tukasz Rybarkiewicz , Kaszubska 18c,
78 100 Kolobrzeg , tel. 094 35 241 85, e-
mail: cool_luk@frikoB.onet.pl.

<Gry: Forsaken, Fighting Force, Reflux, GTA
(+ kody i mapy), Neverhood - po 90 zI. MS
Ent. Pack: Puzzle Collection, Encyklopedia
kosmosu = po 70 zI. Earth 2140, The Best of...
Games 1 - po 35 zI. Game Boy Pocket - 190 z1,
Jungle Strike, Wave Race, Jelly Boy - po 70 z.
Opakowanie + lupa - 20 zI. Piotrek, tel. 022
832-13-61.

«Crusader No Remorse - 15 1. Cyber 5/97,
1.2/98 - po B zI. PC World Komputer 9/37 - 6
zl. CDA 3/98 - 9 zf (wszystkie gazety z CD).
Bernard Grzifiski, A. Mickiewicza 4, 05-334
Latowicz, tel. 025 752-11-98.

*C-B4 + stacja dyskw + magnetofon + joy,
zasilacze, okablowanie, cartridge, dyskietki,
kasety - 130 zt. Robert Szczechura, Ostrowska
14, 07-33 Wasewo, tel. 0217 615-786.

*64 MB DIMM RAM Cena ok, 300 2l (do
uzgodnienia). Jacek Przefdziecki,

Armii Krajowej 23/7, 48-300 Nysa, tel, 077
33-12-83, e-mile jjaca@polbox.com.

*Gry: Flight Unlimited 2, Need for speed 3,
F22, Commandos BEL, Redneck

Rampage, Hapkins FBI, GTA, Men in Black,
Shadow Warrior, Emergency, Jack Orlando.
Tel.0604250396 email arat@frika7.onet.pl

###Zamienie

»Greg Necrodome na C&C lub C&C Gold.
Mariusz Najda, Hamernicka 23/26, 26-300
Kozienice, tel. 048 614-57-77.

»Gre Deadlock na Need For Speed, ew.
Screamer - lub sprzedam za 30 zI. Zabrze, tel.
03227312 90.

=Gry na Amige 500: MK2, air Power, Street
Figher 2, Lotus 2, Adams Family na: Zero Team,
WOlfenstein 3D, Za zelszng brama, MK3,
Unreal, Virus, Alien Breed. Nawiaze kontakt z

- posiadaczaml A500. Daniel Falkowski, Kolejowa

287, 34-B50 Tymbark.

= Liga Polska Manager 98 na jetng z gier: NHL
98, NBA 88, Insane Gpeedway 2, Ultimate
Race Pro lub inne o podobing| tregei. Rafat
Gdula, Krupnicza 10/6, 33-100 Tarndw.

«Zielona seria - Privater i Strike Commander
oraz trzy gry z CDA (Timeshock, Hornet 3.0 i
Estern Front) na Dungeon Keeper, Earth 2145
lub sprzedam wszystko za 53 zI. Marek
Smolefiski tel. 022 827 02 94 lub e-mail
mika_s@frikoB.onet.pl.

###Kupie

«CDA 1/98 2 CD. Jurek | Krzysiek Horodyscy,
Miynarska 54, 23-100 Wloszczowa, tel. 041
3943 222,

*Gre History Line 1914-18. Przemek,
Wroclaw, tel. 73-49-47.

*CDA 1/36 bez CD za 10 zl. Bartek Zurek,
Podstolice 168, 32-021 K.W.

*Pilnie gre Birthrigt: The Gorgon's Alliance.
Cena do uzgodnienia. Piotr Zaclona, Wiejska
171D/12, 45-302 Opale, tel. 077 55-24-55.

*Grg Network O RacRally Championship. Pawe!
Nitecki, tel. 3-172-593.

«Gre Aces over Eurape i Aces over Pacific.
Jakub Wielgus, Bankowa 9/5, 59-300 Lubin,
tel. 076 844-13-25,

95

Pomocna diton

* Bry Komputerowe (1-szy numer, 12/93) - za
92l CDA 1/36 z CD - 15 2. Mariusz Gerus,
Spokojna 36, 56-400 Olegnica. Email:
jess@frikoB.onet,.pl.

* Uzywang konsolg Sony Playstation za ok. 300
2. Maciej Charatonik, ul. Warikowicza 11/8,
58-220 Legnica, tel, (076)8553735, e-mail:
maciejch@polbox.com.

###Nawigze kontakt

«7 fanami gry Magic The Gathering (karty).
tukasz Kordalski, Burskiego 22/3, 10-686
Olsztyn.

»Zakladam klub milagnikéw Tomb Raider2,
Http:/ffriko7.onet.plfiza/boutekp/tomb?

* Ze swapperami i hackerami. 100% answer.
Ewa Langier, Debowa 19, 82-300 Elblag.

*Z psobami lubigcymi strategie i RTS. Adrian
(13 lat), Chelmonskiego 46, 98-313 Jaktorgw.

* Korespondencyjny fan-club , Gwiezdnych
Wojen" zaprasza, Dyspanujemy wlasng gazetkq!
Odpowiemy na kazdy list, Wojciech Kowalczyk,
Reymonta 18/14, 46-100 Namystcw.

=Z sir Filipem, Monty Pythonem i RIPcordem
(ze starcraftowskiego Battle.netu). Pawel
Piasacki (Lord Rogacz), Kajew 38, 63-321
Tursko.

»Z poczatkujacymi swapperami. 100% answer.
Jacek ,kurt” tatka, Wyzwolenia 85/3, 42-674
Prakowice. Friendship rulez!!!

»Z osobami lubigcymi przygodswki,
platformdwki, mordobicia | FPP. Wiek i rasa
obojetne ;). Artur Kios, Dabrowa 15¢/1, 68-
304 Goérzyn. ¥

*Z wszelkimi osobnikami tworzacymi/
sluchajgcymi muzykg TECHNO. 100% fast
answer! Borys, Wolna 43, 44-203 Rybnik.

=7 osobami lubigcymi A.0.E, GTA, Worms 2,
Broken Sword 2, Target. Radoslaw Sorbian,
Kasztanowa 25, 53-320 Polkawice.

#FHH#AFEORUNM

*Pomoge kazdemu, kto ma klopot z grg Reah.
Pior-Urban, Szarocin 114, 58-425 Leszczyniec.

*» Wszystkich, ktdrzy poszukuja klanu, do
kedrego cheieliby sie przyjaé serdecznie
zapraszam na strong klanowg klanu THE
TEMPLARS, pod adresem
http://frika7.onet.pl/ke/meckill

= Michal Skweres informuje wszystkich, ktdrzy
cheieliby sig z nim skontaktowaé, ze e-mail
skweres@frikoB.onet.pl bedzie nieczynny.
Proszg wysylac listy s-mailem na adres: 62-
300 Wrzesnia, ul. Chrobrego 18/2.

*Serdecznie zapraszam do jedynego w Polsce
klubu programowania. )
http://www.klub.z.pl. Kuba Kwiatkawski

do teg zialuveysylamy tylko |
na Rartkech;positowych (listy nie
i dopisiiem ROMOCNA

RSB PISZETY
it nﬁzwg Zialu,
q zamigszezane w kolejnosci

=

nadeslanysh 2gloszed.

1 !\;ufg;y:ﬂzw?ﬁons do mﬁm o
Sprredam/Zamignig oraz Nawigze akt
podaj swoj amluh ngmﬂelslonu. Wy
z0stanie wydrukowany wraz 2 anonsem.
Podaj tez'cang, za jaki oferujesz to, co
cheesz sprzedad lub kupic.

4. Nie bedq zamieszczane ogloszenia
zawierajace oferty handlu hurtowego i
sprzedazy/kupna/wymiany pirackiego softu
lub tez sugerujgce takq mozliwosé.

9. Redakcja zastrzega sobie prawo do
skrdtdw, przeredagowywania anonséw i
odrzucania ofert nie spelniajgcych warunkéw
powyzszego regulaminu,

6. Redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci za
tresé ogloszen i wynikle z nich skutki.




| Wywiad BT

|
¥ . |

Paniis) sétwony wan siczeyilowy
SHOWIedZ ehlopakw 1 firmy Trecision,
WA 1A 818 poznac catemu Swiat jako
Wiirca gry Nightlong, opisywane] w
ARBFZRANIR merze. Drigh 6] rozmowie
o Okazig pryirue sie e
drllalaoseifiemy, zssadom je
fkeianowala oraz innym, e

Wadnym Clakawostkom i gleboko
BPYWaRYA tjemnicon.

’I Spora IiczBa ludzi nigdy nie slyszata o
firmie Trecision. Czy moglibyscie nam

powiedzied, jakie tytuly (oprdcz
Nightlong) sg waszym dzielem?

T: Jestesmy jednym z najstarszych
wioskich producentdw. Nasz pierwszy
produkt przeznaczony na rynek wioski
pojawil sie w roku 1991. Przez pewien
czas skupialismy sig gidwnie na
dzialalnosci lokalnej oraz rynku
sharewars, poniewaz chcielismy
usprawnic naszq technologie, zdobyd
odpowiednie doswiadczenie oraz
umigjetnosci, aby moc zaistniec na
pateznych rynkach Eurapy oraz USA.
Nightlong jest naszym pierwszym
tytufem dla Team17 i jest gldwnie
nastawiony na ciekawg fabufe oraz
grywalnosc, ktdre to cechy uwazamy
78 najwaznigjsze w grach tego typu.

2. Czy mozecie zdradzi¢ lokalizacje firmy
Trecision oraz przyblizy¢ sylwetki ludzi
tam pracujgcych?

T. Miescimy sie w slonecznym Rapallo,
na wioskim wybrzezu. W tym momencie
na stale zatrudniamy 9 pracownikdw
plus paru wspdipracownikdw. Nasze
biuro - dla wielu z nas bedgcym drugim
domem - jest bardzo kreatywnym |
twdrczym Srodowiskiem. To wspaniale,
gdy wszysey pracujgcy dodajg do tego
migjsca nieco cech swojej
niepowtarzalnej osobowosci.

3. W jaki sposéb zapadajq decyzje na
temat rodzaju gry, ktdrg chcecie
wyprodukowac?

T: Praktycznie Trecision w duzym
stopniu zorientowany jest na
przygodowki. Pozastafo to w pewnym
sensie naszq tradycja, nawet jesli teraz

Cala nocke

rosngcych wymagan, gdyz to
najczesciej 0znacza mozliwosc wydania
jakiegos goracego, Swietnego tytuty,
gwarantujgcego sukces. Jednak
istnienie PSX czesto pokazuje nam, Ze
klienci, chcg miec na czyms dluzsze
oparcie i nie sg zbyt uszczesliwieni ca
tygodniowymi
nowinkami oraz
zmianami w
standardach.

B. Gra sieciowa
stala sig elementem
niezwykle waznym i
istotnym. Czy
myslicie, Ze jest to
droga, ktdrg bedzie
teraz podazal rynek
= gier?

]
-
-
"
A
E
-
-
-
-
-
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probujemy dzialad na innych
platformach. Dla nowych gier
rezerwujemy mndstwo czasu, ktory
uplywa gldwnie na przemysleniach,
wysuwaniu roznych koncepcyi oraz
burzach mdzgdw, w ktdrych uczestnicza
wszyscy projektanci. W celu
sprawdzenia rynku pomysly oraz
prototypy analizowane i rozpatrywane
5q wspdinie z wydawcg. Gdy dostajemy
wreszcie zielone Swiatlo, nadchodzi czas
na peine zaangazowanie I ruszenie z
projektem peing para.

4. lle czasu zabiera wam
wyprodukowanie dziefa i czy zdarza sie
wam zapozyczy¢ pomyst z innej gry? -

T: Gry z gatunku rozbudowanej
przygodowki przewaznie zabierajg nam
mnigj wigcej 18 miesigcy. Zwyczajem
naszym jest zapoznawarie sig, granie w
mndstwo gier, lacznie z tytulami ktdre
nie 5g bezposrednio powigzane z
projektem, nad ktdrym akurat
pracujemy. Staramy sie wyszukiwac
brakujgcych i swietnych cech w innych
tytulach, aby nie pomingé ich przy
realizacji naszego produktu.

5. Specyfikacje sprzetowe wydajq sie
nieprzerwanie wzrastac. W jaki sposab
zapadajq decyzje 0 wymaganiach
sprzetowych i jak myslicie, kiedy ta
rewolucja sprzetowa sig skoficzy?

T: Zgodnie z datg wydania naszej gry,
staramy sie odpowiednio dopasowat i
definiowacd specyfikacje bazujac na
prognozach, ktdrych wynikiem jest
kompromis pomigdzy malej mocy
maszynami, a poteznymi, wysokiej kiasy
PC-tami. Jest to mozliwe dzigki pomocy
i wspdlpracy z wytwdrcami sprzgtu
takimi jak PowerVR, 3dfx oraz Intel. Nie
przewidujemy raczej w najblizszym
czasie korica rewolucji sprzetowey.
Producenci starajg sie dopasowywac do

T: Gry sieciowe 53 jedng z wigly
moZliwych Scigzek, ktorymi w
przyszlosci podazy przemyst gier. My

raczej nie mamy zamiaru skorzystac z tej
moZliwosci, gdyz nasze produkty 53
projektowane dla jednooscbowej zabawy.
W gruncie rzeczy sukces gry sieciowej
Jest scigle uzalezniony od jej grywainosci,
czyli dobrze zrealizowanych pomystiw,
mozliwosci sieciowego grania z wieloma
uzytkownikami jednoczesnie itp. Nie
powinna wystepowac sieciowa 0pcja,
jesli gra weale nie zostala do tego
specjalnie zaprojektowana.

7. Nightlong jest pierwszym tytulem
firmowanym przez Team17 oraz
Trecision. W jaki sposdb twarzycie fabule
dla przygodéwki rozmiardw i
skomplikowania Nightlang?

T: Oto nasza recepta: po pierwsze
spedzamy nieco czasu na dopracowanie
fundamentalnych elementdéw

powstalego pomystu. Po drugie
Zbigramy razem malg druzyne
skiadafgcg sig z projektantéw oraz
producentdw i dajemy im zadanie
polegajgce na opisywaniu punktow,
hohaterdw, gldwnych obiektéw
powstajgcej gry. Ostatecznie dodajemy
wszystkie zagadki oraz dialogi, co w
sumie daje nam wielki, potezny
dokument zwany Game Bible, ktdry
nastepnie przekazywany jest w rgce
facetdw od kodu oraz pikseli

8. Ludzie beda poréwnywac Nightlong z
Blade Runnerem; mozecie nam
wyjasni¢ rdznice pomiedzy tymi dwoma
praduktami?

T: Oczywidcie, my uwazamy, Ze te dwie
gry praktycznie nie majg ze sobg
Zadnych wspdlnych cech. Nasz pomyst
czerpie inspiracje z klasycznych cyber-
punkowych powiesci William Gibsona.
W Nightlong zastosowalismy calkiem
inne zagadki, ktdre nie
tylko polegajg na
badaniu i szukaniu, ale
58 nieco bardziej
skomplikowane i
Zmuszajg do
wykanywania réznych,
trudnych zadan. Poza
tym nasi trojwymiarowi
bohaterowie prezentujg
sig nieco mnisj
kanciasto.
Zdecydowalismy takze,
iz-Nightlong bedzie
przygoddwkg wykonang
w bardziej tradycyjny
sposcb, gdyz
cheielismy, aby fabula
gry przygwoZdzita
gracza do krzesla.

9. W jakiego rodzaju
gry pogrywacie czasami
w wolnym czasie?

T: Bierzemy sig praktycznie za
wszystkie tytuly, jakie pojawig sig na
pdlkach... i to jest czestym powodem,
dla ktérego musimy pracowac do
pdZnych godzin nocnych. Najbardziej
ulubionymi przez nas tytulami sq Tomb
Raider | oraz Il, TOGA, Worms, Super
Mario 64 oraz Monkey Isiand Il

10. Czy cheielibyscie przedstawié
lokalnego potwora $wiatu?

T: Yyyy... przedstawic...? Tak, czasami
pozwalamy potworowi na przechadzke
na swiezym powietrzu, ale przewaznie
trzymamy go w naszym
zabezpieczonym sekretnym
laboratorium. =

Tlum. Agnieszka Siejka
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gix Music Studio 3.0

Eksplozja dzwieku

Na tamach listopadcwene numery EDA
1nalazla sie recenzia bardzo ciekawsgo
progeamu muzycznego. Aplikacia z
Magix Entertainment Gorp., Music
Maker {o preste i hardzo inferesujase
narzedzie umozliwiaiace miksowanie na
Kilku kanalach prohek muzycznyeh,
fiftrowanie otrzymanyeh diwigkdw w
0parciu 0 palele elektow specialnyeh
opaz dodanie do muzyki poditadu
filmoweno w postac pliku *.avi. Duie
modliwosei aplikaci wespét 1 prosta,
Intticyjng obstuga zapewnia
Uiytkownikem Komiert prasy i
inieresujacy efeki knicowy.

ANDRZEJ SITEK

kazuje sie jednak, ze
wspomniany program
nie jest jedynym
.dzieckiem” Magix
Entertainment Corp.
Firma promuje obecnie
swdj najnowszy produkt, kolejng
aplikacje muzyczng - Magix Music
Studio 3.0, ktéra ma udostepnic
odbiorcom jeszcze wigksza palete
narzedzi wespdt z nowatorskim
rozwigzaniami dotyczacymi obsfugi.
Duza wszechstronnos¢ MMS 3.0,
prostota oraz atrakcyjna cena byé
moze spowodujg, Ze program ten
odniesie komercyjny sukces.

Dla odbiorcy wazniejsze sq jednak
mozliwosci aplikacji w relacji do
ceny pakietu. W wypadku MMS
3.0 cena na pewno nie jest
wygdrowana. 50 dolardw to tyle
ile kosztuje dobra gra FTP, a juz na
pewno nie mozna tego poréwnat
do kwoty jaka trzeba uiscic za
profesjonalne oprogramowanie
muzyczne o podobnych
mozliwosciach. Relatywnie
niewielkie koszty zakupu sq wiec
najwigkszq zaletq tego produktu,
umozliwiajg bowiem niemal
kazdemu posiadaczowi komputera
zaopatrzenie sig w legalng wersje
rozbudowanego,
pélprofesjonalnego programu do
obrdbki dZwigkowej.

Numer 12/88

W pakiecie Magix Music Studio
znajduja sie wlasciwie dwa
programy, ktére sfuza do

(I3

pozwalajg uzyskaé ciekawe
efekty dzwigkowe. Drozsza o
piecdziesiat dolaréw wersja
- Deluxe to juz 256 kanatow

- *mid i 16 audio. Do
domowych zastosowan
amatorskich w zupeinosci

s wystarczy jednak

.- podstawowa wersja
 programu.

P \\ pudelku z programem
znajduje sie obok plyty
obszerna i przystepnie

8l opracowana instrukcja w

; ‘_ jezyku angislskim. Poza tym

pliku pomocy umieszczonego w

poszczegdine dzialy, moze postuzyé
wiagciwie jako swoisty samouczek.
Na plycie znajduje sie instaler oraz
baza bibliotek dZwigkowych. Warto

mozemy rdwniez skorzystaé z

programie. Podzielony tematycznie na

Skazani jedynie na pliki w formacie

* mid. Dodatkowym atutem
prezentowanego narzedzia jest
mozliwosé wyekstraktowania muzyki z
dowolnego pliku *.avi. Jezeli wiec
trafi nam sie np. interesujace intro z
gry, mozemy zgra¢ muzyke z animacji.
i podda¢ ja dowoinej obrdbce. Co
ciekawe, w programie jest réwniez
narzedzie, dzigki ktéremu
przygotujemy w razie potrzeby matg
prezentacje filmowo-muzyczna. Na
specjalnym pulpicie edycyjnym
mozliwe bedzie wspdlgranie muzyki z
klipem, czyli mowigc prosciej -
dodanie muzyki do filmu.

Podstawowym narzedziem, ktére
postuzy nam do pracy jest mikser.
Pozwalajgcy na swobodng modyfikacje
dzwigku w czasie rzeczywistym
mikser umozliwia np. korekcje barwy
dzwieku pigciopozycyjnym
equalizerem, zdefiniowanie glognoéci
na wyjsciu kanatu, glognog¢ miksera.
Warto zwrdci¢ uwage, ze graficzne
opracowanie miksera pozwala na
naprawde satysfakcjonujacq prace:
wyrazne, roznokolorowe
potencjometry i suwaki, doktadnie
zaznaczona podziatka oraz
podswietlenie uaktywnianych funkcii.
Mimo spore;
komplikacji, narzedzie
doskanale spefnia

swojg role. Poza tym,
dzigki wielopoziomowe;
| pracy miksera, mozliwe
jest réwnoczesne
opracowanie plikdw w
réznym formacie.

wszechstronnej obrabki dzwigku.
Pierwszy umozliwia prace z
formatem audio, natomiast drugi
tradycyjnie juz pozwala na
modyfikacje plikéw z rozszerzeniem
* mid. Nagrywanie, edycja oraz
efekty specjalne w wypadku Magix
Audio mozliwe sg na o$miu kanatach
muzycznych. W wypadku formatu
* mid Studio Midi oferuje 128
kanatéw dostepnych edycii.
Programiki skiadajg sig z kilku
integralnych narzedzi, ktdre

W' programie znajduje
sig szes¢ admiennych,

przyjaznych
uzytkownikowi
. edytoréw
i e =} (graficznych). Track,
I - =} Piano, Drum, Audia,
T Prognam Nusbes i i .
.\;ﬁ“ﬁ“ J nota_tlon.l event eFin:or‘.
s Poniewaz narzedzia sg
= ze sobg zintegrowane,
; - taczenie
00 )0:00
nadmienic, Ze i 2t StEh ik
MMS 3.0 moze |="" :
korzystac z s v
plikéw z = JInph -
rozszerzeniem - [FE" e
*.wav, = =
Ddpowiednie é_:-'_j T kit
narzedze do  f==d i L AT O
e o S
majduie siew e lbee .. F%L Sl
programie. e T
Dzigki temu nig  |as=e
jestesmy e
- - = - = —




Fio Edt Yiew Piocedues Audo Optiom Window

wee| Konca - co daje

niekiedy
t‘-?:laad;-:-'mu&ap_rg.stls. szokujace
: efekty,
spowolnienie
- lub
T - przyspieszenie
] GS Pan Flute iy T e T odgrywania
@] ¥ prdbki, dodanie
E__] . poglosu - co
Pt [& MIDI Mopper i | ﬁ zmienia
Wi T
g :: HES A charakterystyke
i E:': dzwieku w ten
Reverb 95 - 3 X
Chous [0 0 BAl=lE sposch, ze
|Velocty [0__| _ 4} dodaje mu
Transpase [0 : e 2 glebi.
Tme -4 :
2L B Poniewaz paleta

]

poszczegdinych sekeji miuzycznych
nie nastrecza z'adnych/érobleméw.
Postugiwanie sig kolejnymi
edytorami jest dziecinnie proste.
Wtasciwy pulpit (np. Piano) sktada
sig z podzielonych na sektory pél
(wyglada to jak kartka z zeszyty
szkolnega), gdzie specjalnym
.markerem” zaznaczamy po prostu
okredlony abszar. Symbalizuje on
wlasciwy ton w sekcji muzycznej.
Do pracy wykarzystamy zestaw
narzedzi, ktdre uaktywniajq sig po
kliknigciu prawym przyciskiem
myszy. Mozliwe jest oczywiscie
.usuwanie [ub zaznaczanie” dzwigku
(przypomina mi to nieco rozwiazanie
ze starych szaf grajacych, gdzie
postugiwano sie tasma perforowana
- czyli kartami papieru z otwarkami
- w naszym wypadku role
wotworkéw" spetnia whadnie
zaznaczona ,markerem” sekcja).

Ciekawym eksperymentem jest
mozliwos¢ wgrania okredlonego
utworu (w bibliotekach programu
znajdziemy zardéwno utwory z
muzykg klasyczng, jak i nowoczesna,
np. techno) i zmiany instrumentéw
na zupelnie inne. WyobraZcie sobie
np. Bolero Ravela grane wylgcznie
na bebnach i okraszone efektami
dzwigkowymi rodem z filméw sf z
lat pigédziesigtych... Oczywiscie
MMS 3.0 posiada catg game
dodatkowych efektdw i filtrow,
ktére i bez zmiany instrumentu
pozwalajg na catkowitg przerdbke
utworu. Mozliwosé edyci
poszczegéinych instrumentdw,
dodanie echa, poglosu itp.
umozliwia bardzo ciekawe

eksperymenty i zapewnia
niesamowite rezultaty. Z palety
fileréw najczesciej skarzystamy z

takich jak:
inverting,
fade, reverb,
echo.
Oczywiscie
jest ich o
wiele wigcej,
ale zasadniczo
uzywa sie
tylko kilku.
Najwazniejsze
umozliwiajg
takie
modyfikacje
jak :
trzystopniowe
echo (co
pewng cze$é
taktu, np. 1/
8, 1/4),
odegranie
prébki od

efekt6w jest
bardzo bogata,
uzyskane efekty
muzyczne mogq
naprawde
zaskoczyg.
Dodajac do tego mozliwosé
wykorzystania plikdw w formacie

* wav, oraz obstuge mikrofonu,

Eie Edt View Procedues Audo Oplions Window
ﬂHmf-l

otwierajg sig przed uzytkownikiem
naprawde spore mozliwoéci. Osoby
znajace nuty, oprdcz zapisu
nutowego moga rdwniez
wydrukowaé swoja kompozycje. Nie
mozna réwniez zapomnieé o
efektach specjalnych. Byé moze
ktos cheiatby, aby jego utwar
brzmiat jak odgrywany na starej,
zniszczonej plycie winylowej, lub by
byt styszalny w ten sposdb, iz
odbiorcy wydaje sig, ze muzyka gra
w blaszanej skrzyni. Poréwnania
weale nie sa przesadzone i zbyt
obrazowe, takie efekty naprawde
mozna uzyskaé dzieki narzedziom z
MMS 3.0. Oczywiscie zapis jest
moazliwy w kilku ,jakodciach”.
Zalezne jest to czgsciowo od
czestotliwosci probkowania. Jakodé
plyty kompaktowe; to 44100 Hz.
Zapis w takim standardzie jest jak
najbardziej mozliwy. Poza tym
program umozliwia prace z
prébkami o czestotliwodci od
11025 Hz do 48000 Hz.

Podsumowujac,
wydaje sig, ze
kolejny
program z
Magix powinien
spetnié
oczekiwania
odbiorcdw.
Mimo ze jest
to aplikacja
amatorska,
pozwala na
wielopoziomowg
edycje dZwigku
na
zadowalajgcym
poziomie.
Warto dodad,
ze zostala ona
wysoko

oceniona przez
fachowe
czasopisma

Fie Ed Yew Bocedier Audo Difrs Wirdoe

= Viach - CAULDH NG

Funetions| #] 3] 1 [=5m(

zagraniczne,
np. Total CD Music stwierdzit, ze
jest to ,doskonaty program do
tworzenia muzyki, nagrywania, oraz
edycji audio na PC", PC Format
ocenit Magix Music Studio na 82
%. Dla oséb, ktére rozpoczynajg
podréz w $wiecie dZwigku, bedzie to
propozycja niemal idealna.

]
- Producent;
%_ E Maglx Entertainment
i Produsls GmbH
Wymagania: | Dystryhutor:
4B6/16MB/CD-ROM 4%/ | Mullicom
Windows 95/NT 12l. 0601562462

Internet: iip/pmw magi.com
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ArCon Prezentacia

Haz memynaﬁln mi zadame
opisania progeamu architekionicznggo. |
chociad 2 anchiteklurg mam tyle
Wapdlnege &0z drogimi Samochodai,
WEAIS nie narzekam - bo dzigki lemu moge
program tan przedstawic z punktu
Wizenia amalora. A aplikacja, o Kidrej
{igzie mawa w tym artykule, o ArGon -
Wizuilng Arekileklurs, a dokfadniej
Wersja do demowego uiyik,
aalylulowang., Prezentacia’. Zanim jednak
fzielg $1g wrazeniami, jakie wywarl na
file 1on prageam, powiem co nieco 0
ym, co ofgrule jego bardziej
1BWANSOWana wersia, czyli ArCon 3.11
(A RE

MﬁhclN SERKIES

ak wiec seria ArCon'dw to
aplikacje dostosowane da
potrzeb architektow
(inzynieréw budowlanych i
innyeh ludzi zwigzanych ze
stawianiem domdw | innych
budowli), stuzace, mawiac w skrdcie,
do konstruowania i projektowania
budynkéw, poczynajac od ich
fundamentéw przez piwnice, pigtra,
otoczenie, no i oczywiscie
wypasazenie wnetrza. | pomimo tego,
7e (przynajmniej dla mnie) brzmi to
wszystko dosé groznie, weale nie jest
az tak Zle. Wystarczy (do domowego
zastosowania) dobry pomysl i jako
takie poznanie funkcji programu.

B AiCen  PHEZEHTALIA - Dot |kl| " o ||||I

Oy, (s (s ,|..-4 e

To 0 czym
wspomniatem, to
aczywiscie wielki skrdt, bo
nie sposob wymieni¢ tu wszystkich
funkcji aplikacji (niedowiarkom
proponuje zwazenie w dioni
instrukcji, ktdra swa wielkoscig i
cigzarem przypomina, 0 zgrozo,
podrgczniki pragramistyczne). Zajme
sie wiec samym programem. Po jego
uruchomieniu powinnismy rozpoczaé
nowy projekt, a co sig z tym wigze -
stworzy¢ pierwsza kondygnacje.
Jest to sprawa kilku kliknigé (i
mozemy po drodze ustalié takie
sprawy jak wysokosé kondygnacii,
grubos¢ stropu, podlogi itp.), po
ktdrych na ekranie programu pojawi
sig arkusz projektu. Zanim jednak
cokolwiek na nim umiescimy, warto
zainteresowac sig blizej
kilkunastoma ikonami narzedziowymi
umieszczonymi na ekranie.

Jedna ich grupa - umieszczona w
gtérnej czesci ekranu - to réznego
rodzaju narzedzia pomocne przy
projektowaniu, Za ich pomoca

| E-
ol

mozna na
przyklad wigczyd/
wylaczy¢ siatke pomocniczg
(oczywiscie dowolnej wielkogci), ukryc
niektére elementy projektu,
powigkszy¢ wybrany fragment itp. Jak
juz wspomnialem, architektem nie
jestem, wigc ciezko mi powiedzieé, czy
brakuje tu jakichs istotnych opcji - ale
patrzac z punktu widzenia normalnego
uzytkownika, wszystko jest w
porzadku. Jednym z przyciskéw
mozemy przejsé z trybu projektowanig
do konstruowania. Réznig sie one
zasadniczo tym, ze w pierwszym z nich
wprowadzamy wszystkie elementy
nieruchome projektu takie jak Sciany,
okna, schody itp. A w drugim
dodajemy calg reszte. Owa reszta to
umehlowanie, nakladanie tekstur na
powierzchnie, a takZe ogladanie calego
projektu w trzech wymiarach - z
dowolnego miejsca. Owe miejsce
mozemy ustali¢ zasadniczo na dwa
sposoby. Po pierwsze recznie -
uzywajac przyciskdw stuzacych do
poruszania sig po projekcie. A po
drugie za pomoca specjalnej opcji
pozwalajgcej na dowolne
umiejscowienie obserwatora, punktu
widzenia, a takze kilku innych
parametréw, dzigki ktdrym zabaczymy
dokladnie to, co chcemy. A jest to
przydatne szczegdlnie wtedy, gdy
chcemy uzyé trybu renderingu, czyli
wygenerowania aktualnego widoku z
zachowaniem szczegdtdw, takich jak
tekstury, cienie rzucane przez Zrddia
$wiatta i innych rzeczy, ktdre
sprawiaja, ze widok ten dosé znacznie
przypomina zdjecie.

Tymczasem
jeszcze kilka

stdw o tym, co
znajdziemy w
trybie

konstrukcyjnym. Po

pierwsze przyciski stuzgce ustalaniu
jakosci widzianego obrazu, co
szczegdlnie moze sie przydac
posiadaczom stabszego sprzetu. Za to
przycisk ,dzief/noc” pozwala
sprawdzié nam, jak bedzie wygladato
wnetrze naszego domu w dzied - bez
uzywania sztucznego oéwietlenia, a
takze w nocy - z wiaczonymi lampami.
Bardzo przydatna opcia nie tylko dla
tych, ktdrzy projektujg nowy dom, ale
takze dla tych, co chcg w korcu w
swoim mieszkaniu ustawic owietlenie
tak, zeby wszystko grato (i $wiecilo).
Czyli nie jest to program tylko dla
projektantdw, ale takze dla tych,
ktdrzy chcy profesjonalnie urzadzié
swoje mieszkanie. W trybie
kanstrukcyjnym po lewej stronie
ekranu umieszczone sq przyciski, za
pomocg ktdrych ‘mozemy grupowaé
elementy, obracac je itp. Ale tutaj
tkwi gldwne moje zastrzezenie do tego
programu (tak samo zresztq jak do
innych, z ktérymi miatem do
czynienia), a mianowicie: kiopoty z
doktadnym umieszczaniem obiektdw.
Problem tkwi w tym, ze nie zawsze
wiemy, w jakg strong jest dany obiekt
obrdcony, a to przeciez dos¢ istotna
sprawa. Lodéwka obrdcona drzwiami
do Sciany raczej w domu przeszkadza
niz pomaga.

Teraz kolej na tryb projektowy, czyli to
co teoretycznie najwaznigjsze. To
wlasnie tutaj powstaje szkielet
naszego domostwa - Sciany, drzwi,
okna, schody, no i oczywiscie dach.




Elementy do projektu wybiera sie za
pomocq kilku przyciskéw znajdujacych
sig po lewej stronie ekranu.
Przyciskdw niby nig jest wiele (po
jednym na kazda grupe takg jak drzwi,
dciany, filary itp.), ale kazdy z nich
zawiera w sobie kilka innych
wybieranych z rozwijanejlisty. Po
wybraniu jakiegod elementu, jaki
cheemy dodaé do projektu, mozemy
zmienic jego parametry, tak ahy
dostosowaé go do swoich wymagan.
Nastepnie uzywajac kilku dodatkowych
opcji (réznych dla réznych
elementow), wyb|eramy w jaki sposeh
chcemy umieszczat elementy. Sciany
mozemy na przyklad stawiac
pojedynczo, laczac je, stawiad
symetrycznie miedzy liniami
pomocniczymi i tak dalej. Program
oferuje tez dodatkowe mozliwosci
opisane dokfadnie w instrukcii.
Wspomnie¢ warta réwnisz o trzech
przyciskach, ktdre nie wprowadzaja
zadnych elementéw do samego
projektu, ale sfuza jego opisaniu.
Mozna wiec wprowadzié komentarz
sfowny w dowolnym miejscu arkusza,
narysowac linie pomocnicze, no i
oczywiscie zwymiarowac co sie tylko
chce. Wymiarowaé mozna na kilka
réznych sposoh6w - wymiary
umieszczane s pod, nad, pomigdzy
liniami, linie koriczg sie strzatkami lub
nie.

Dodatkowo mozna wymiarowag
pojedynczo lub uzywajqc tzw. faricucha
wymiarowego, czyli kilku pofaczonych
wymiarow. Warto wspomniec jeszcze

| Podboga 1 shiop

przy okazji trybu e
konstrukeyjnego o kilku [Sla]
rzeczach. Po pierwsze
to, ze przy wstawianiu
drzwi, okien i schoddw
program sam za nas
wyhija odpowiednie
otwory w Scianach i
stropach. Po drugie

dodawaniu kandygnacji do projektu
mozemy skopiowaé z istniejgcych juz
kondygnacji naniesione na nie
elementy takie jak Sciany, drzwi, slupy
itp. Dzieki takiemu rozwigzaniu
mozemy latwo i szybko stworzyé
wielokandygnacyjne budynki, a jedyne
co trzeba zrobi¢ na kazdym pietrze
osohno, to umehlowanie i pokrycie
teksturami.

A wlasnie - o mafo nie zapomnialem o
czesci programu sluzacej do
dodawania mebli i pokrywaniu
teksturami. Jest ona wywolywana
przyciskiem w czedci projektowe;
aplikacji i objawia sie oknem, w ktdrym
za pomoca przyciskéw wyhieramy
kategorie (meble i tekstury).
Nastepnie sposrod ponad 1500

| e

ey
s

catkiém niesle
zrealizowano
dodawanie nowych
kandygnacji. Po
wybraniu tej opcji w

menu pokazuje sig

[‘An ne HEEZE N TACAA n.-. [ nInHI lum; “

Kuchnia
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Pokdj dzienny

okno, w ktérym ustalamy wspomniane
juz wezedniej parametry kondygnacii
(wysoko$¢ itp.), a dodatkowo przy

plikdw (podzielonych tematycznie)
wybieramy co nam sie tylko zamarzy i
przeciggamy na projekt. Ogdinie rzecz
biorac, wybdr jest calkiem spary,
elementy wygladaja calkiem
przyzwoicie, no i oczywiécie mozna
zmienia¢ ich parametry takie jak
wymiary, tekstury itp. W wypadku
elementdw oswietleniowych (ktdre
oczywiscie wiecg przy raytracingu)
mozemy rowniez wybraé kolor, sitg i
zasieg emitowanego $wiatla.

Cdz - krétko méwigc w catym
programie mozliwosci jest calkiem
Sporo, 8 pomimo tego moze go
spokajnie uzywac kazdy, kto jako tako

L1 Programy uzytkowe

swohodnie czuje sig za komputerem.

Nie powiem, ze jest to banalnie
proste, bo weale tak nie jest, ale i tak
nie. Troszke gorzej jest z
wymaganiami, bo wiadomo, ze w
takich programach im mocniejszy
sprzet, tym lepiej. Ja osohidcie
testowatem go na P200 z 16MB ram
i muszg powiedzie¢, ze mala ilog¢
pamigci dos¢ mocno dawata sie we
znaki, ale juz 32MB duzo daje i
zapewne potrafi zniwelowaé brak
macy procesora. Tak jest przynajmnigj
W WErsji opisywanej przeze mnie.
Wersja profesjonalna jest juz troche
bardzna] Wymaga]qca ale tez uferuie
duzo wigcej. Podstawowg rénicg
istotng dla ludzi, ktdrzy cheieliby
ArCona wykorzystaé w pracy, jest
mozliwoéé drukowania nie tylko tego,
co widat na ekranie, ale tez
profesjanalnych wydrukéw, ktére
mogg byé spokojnie uzywane np. w
biurze projektowym. (Nawiasem
méwigc ograniczenia w wersji
domowej wprowadzono celowo - ma
to byé program do domowych
zastosowan, ludzie trudnigey sig
architekturg zawodowo za$ powinni
naby¢ profesjonalng wersje, ktdra
jednak kosztuje odpowiednio wiecej.)
Oprdcz tego wersja profesjonalna
umozliwia korzystanie z wielu innych
funkcji. Na przyklad dowolne
projektowanie pokryé dachowych,
obliczanie powierzchni pokrycia dachu.
Mozna tez wstawiaé do dachu 3 rozne
typy tzw. facjatek. Katalog obiektéw i
tekstur zostal ponad dwukrotnie
powiekszony, a dodatkowo mozna
umeblowaé nie tylko wnetrze domu,
ale tez jego otoczenie i to fqcznie ze
zdefiniowaniem uksztattowania terenu!
Jakhy tego bylo mato, program
uwzglednia tez polozenie Slorica i
Ksiezyca, dzigki czemu mozna
sprawdzic, jak wyglada wngtrze
projektowanego domu o kazdej
godzinie dnia i nocy czy o kazdej porze
roku. No i na koniec mozna to
wszystka za pomocg programu
skosztorysowac. ..

Jak widac, program jest w petni
profesjonalny, a i to nie jest jeszcze
najbardziej zaawansowana wersja...
Niestety w tej najbardziej
rozbudowanej z mozliwych wystepuja
rzeczy, ktorych ja juz zwyczjnie nie
rozumiem. Jesli natomiast kogo$
interesuje wigksza iloé¢ informacji,
moze zajrze¢ na strone internetowg
firmy. | teraz na sam koniec, zeby
zachgci¢ kogo$ niezdecydowanego,
dodam, ze ArCon zdobyt nagrode
publicznodei na specjalistycznych,
migdzynarodowych targach CAD/
CAM'98 w Warszawie. A skoro
fachowcy chwalg...

ST Producent:
%{_A Intersoft
Wymagania: | Dystrybutor:
P100, 16MB, CO-HOM, | Inlersoft
Karta graf 2MB, Win S5/NT el (042) 6614529

Internet: ntp:www intersoft ol
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{anic - An Interactive Joumey

Jiramu, 62y raczej swego
gzentacji, kiorg mam zamiar
fpr2yhliiyé, moze wywolac u
cytelnikow euforig,
WYGER]ne rozbudzenie,
B8dwanie, czy wreszeie nieliczne,
b finicjszq gazete osobniczki plci
Bl Wogq wydac 7 siebie
Biowane ciche popiskiwanie.

BGNIESZKA SIEJKA

gory pragne uprzedzié
wszystkie wymienione przeze
mnie reakcje, litosciwie
zdradzajgc, iz Titanic - An
Interactive Journey, nie ma
wlasciwie - oprécz tytulu -
nic wspolnego z filmem oraz tym
bardziej z boskim Leo DiCaprio. Jesli
obejrzeliscie film i zamiast chomikowat
wszystko co jest zwigzane z gléwnymi
aktorami, zapoczatkowaliscie zbieranie
materialdw na temat bad co badz
gtéwnego hohatera tragedii, czyli
Titanica oraz jego historii, zalecam
plytke zawierajacq - zgodnie z tytutem -
interaktywng podrdz po statku, jego
krdtkiej acz bardzo intensywnej historii,
jako wspaniate dopetnienie tworzace;j sig
kolekeji. Podczas penetracii plytki za
pomocg odpowiedniego czytnika,
odniosfam wrazenie, iz ogladam
ciekawy, interesujacy film dokumentalny
na temat statku oraz ludzi z nim w jakis
sposcb zwigzanych (chodzi nie tylko o
pasazerdw), z tq jednak réznica, iz to ja
decyduig, z ktdrym fragmentem mam
ochotg w danej chwili sig zapoznaé. No
cdz - interaktywnosé to jest tal

W celu uniknigcia rychtego zagubienia
sig w licznie zawartych na plytce
materiatach, calo$¢ podrézy podzielono
na poszczegdine dni, poprzedzajace
tragedie, jej dzien oraz fragment historii
2wigzanej z wydarzeniami, jakie miaty
migjsce kilka dni po feralnym zdarzeniu.
W sumie mamy okazje pozna¢ niemal
caly tydzied, ktéry zawazy! na zyciu
wielu ludzi oraz niejako wplynal na
pdzniejsze pokolenia. Te filozoficzne
mysli, ktdre nieco zdominowaly moje
odczucia podczas i po zapoznaniu sig z
calg publikacja, sg wynikiem ogdlnego
klimatu, jaki towarzyszy ogladanemu
materiatowi. Mimo iz forma prezentacji
zblizona jest do filmu dokumentalnego,
weale nie oznacza to, iz uzytkownik ma

okazje jedynie hiernie czy wrecz
beznamietnie obserwowac
przesuwsajqce sie przez ekran obrazy.
Odpowiednia dawka dramatyzmu oraz
umiejetne przedstawienie wydarzen,
jakie mialy miejsce w awe feralne dni i
nace, nigjako skianiajg ogladajacedo do
zaangazowania sig w przedstawiany
material, pefen wzruszajacych, jak i
przyprawigjgcych o dreszcze emacii
elementdw, Duzy w tym udzial majg
zastosowane Srodki wyrazu, ktére
pozwolity na prezentacje z agromnym
wyczuciem, wywolujgca niemate
poruszenie, ktdre choé nie jest
poréwnywalne do tegoe, czego
dodwiadczali widzowie podczas seansu
LJitanica”, i tak sklania do pewnych
przemyslen.

Zapewne
wiegkszoscé
z was
podczas
podrdzy po
Titanicu
bedzie
siedzie¢ z
przylepionymi
oczami do
ekranu, a to
dzieki
wspomnianym
przeze mnie
bardzo
obrazowym
narzedziom
oraz ogdinemu
klimatowi,
ktdry ogarnia
ogladajgcego i
pozwala na
dos¢ duze
zaangazowanie b
sig w ten swoisty -
dokument. Rysunki, szkice, rozng =
przekroje, oryginalng, hiato-czarne,
niewyraZne zdjecia, gazety z tamtych
dni, mapy, obrazy jakby wykonane
pedzlem malarskim, oraz umiejetny,
aktorski komentarz lektora, sg
elementami, dzigki ktGrym. program
staje sie atrakcyjnym materialem dla
wszelkich zainteresowanych tematem,
ktorzy majg okazje na bezbolesne i
szybkie zapoznanie sig z historig
zaprzatajacg ich umysly. Krok po kroku,
dzien po dniu, uzyskujemy dramatyczny
obraz, zapoczatkowany oderwaniem sig
od lodowca poteznego kawatku lodu,
dalej jego majestatyczne dryfowanie az
do miejsca przeznaczenia, czyli

wypadku. Material nie ogranicza sig
jedynie do historii samego statku, opisu
jego poteznej aparyciji oraz obrazowego
przedstawienia momentu jego
zatoniecia, lecz takze przyblizona zostaje
historia ludzi zwigzanych z wypadkiem,
wazniejsi czionkowie zalogi, a takie
wydarzenia, jakie mialy miejsce w
miastach przed i po dotarciu informaci
0 zatonigciu.

Nie zapomniano przedstawié takze
wszystkich waznigjszych historycznych
wydarzen, ktdre towarzyszyly
wyplynigciu Titanicowi z portu, oraz
nastrojach spotecznych dominujacych w
owym czasie. Przyznam, ze nie
spodziewalam sig tak duzej ilogc
informacji, jakie program ma
do zaoferowania. Z
drugiej jednak
strony, taki
ogrom
materiatdw do
przejrzenia,
przewertowania,
spowodowat
niewielkie,
acz jednak
namacalne,
1 uczucie

znudzenia, ktore nieco utrudnia
delektowanie sig caloscig. Radg na ten
drobny mankament moze byé
stopniowe, z przerwami, przegladanie
plytki (a nie tak jak ja to zrobitam -
wszystko naraz), podobnie jak w
przypadku gier, z ktdrych rzadko ktdra
daje sie skoficzy¢ w jeden dzionek.

Stopniowy przeglad zdjeé i obrazdw
oraz wypowiedzi komentatora
przeplatajg sie z dialogami
poszczegdlnych ludzi, ktérych
wystepowanie zwigksza realizm
ogladanych obrazéw i sprawia wrazenie,
iz mamy okazje zapoznat sig ze

szczeg6lowa retrospekcjg wydarzen czy
wrecz filmem fabularnym. Calogé
oprdcz niezwykle intensywnej i
przemawiajgcej do wszelkich zmystow
atmosfery, uzbrojono w interesujacy
oprawe graficzng oraz wygodny
interfejs obstugi, ktdry nie zajmuje
zbytnio uwagi, dzieki czemu uzytkownik
ma okazje skupi¢ sig na wiasciwym
materiale.

Po przejrzeniu wszystkiego co tylko na
plytce sig znalazto, moje wrazenia
mozna by zaliczy¢ do tych pozytywnych,
a program wydaje mi sie dosé
interesujacy i wart posiadania chociazby
ze wzgledu na sam sposch realizacji.
Zainteresowani tematem powinni by¢
zachwyceni i przede wszystkim
usatysfakcjonowani faktem, iz plytka
zawiera wigkszos¢ potrzebnych
informaciji, ktdre zaspokojg wszystkich
fanatykéw tematu Titanica. Nie powinni
takze pozostaé zawiedzeni mitognicy
hollywoodzkiej produkcji, gdyz program
moze byé w pewien sposcb swego

' rodzaju dopetnieniem seansu kinowego.
Mysle, ze Titanic - An Interactive
Journey powinien spefnié oczekiwania
wigkszosci mitanikdw tego rozleglego

zagadnienia, ktdrego aspekty w tym
przypadku zostaly poruszone z
najmniejszymi szczegdlami. C6z, mi
jedynie pozostaje dopelni¢ swg wiedze
na temat historii tego monstrualnego
statku i odwiedzi¢ najblizsza
wypozyczalnig kaset video, by wyjsé z
kopig Titanica za pazucha...

'EA - U Havas Inferactive/Ellipse
ulllris AT Programmi
Wymagania: | Dystrybutar:
Win 3.1/95, 486 0X:33, |LEM.
AME RAM, COx2 1el:(022) 6428165
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Wybierz
najlepszy prezent

programy do nauki
jezyka angielskiego

Collins COBUILD 3 ¥
Students;
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Nauka jezyka angielskiego w oparciu o wywiady ze znanymi ,)ﬂ\ ")’

postaciami. Kursy wzbogacone wieloma atrakcyjnymi obszernymi
sekwencjami wideo oraz mndstwem roznorodnych ¢wiczen. i o
Wiszystkie teksty ttumaczone na jezyk polski. LR ; ;
Seria przygotowywana wraz z telewizja SKY NEWS MAGM”/
- gwarancja najwyiszej jakosci materiatéw.

‘J. -

Najbardziej wszechstronny i efektywny kurs jezyka angielskiego
dla zaawansowanych

Uwaga! Pelnowartosciowa wersja demo dostepna w internecie
pod adresem: www.epaonline.com/poland/demos Dostepny réwniei na

379 o, [2AV D

RO M

a takie w wersji OEM

Rewelacyjne multimedialne i interaktywne stowniki, kursy oraz testy jezyka angielskiego
na ptytach CD-ROM/DVD-ROM - Najwigksza i najatrakcyjniejsza oferta dostepna

na rynku * Najbardziej zaawansowane technologicznie produkty * Laureat wielu
prestizowych nagrdéd i wyrdznien * Satysfakcja gwarantowana.

i
INTERYIE]
/-’-_F. -

RRIKORUTERY
ul. 11 Listopada 85, 26-600 Radom
tel./fax: (0 48) 360 80 91, 442 36
e-mail: ddkomp@epaonline.com

www.epaonline.com/poland ok BN NG

Warszawa: TCH Components tel. (022) 646 00 33,48 71 72 « ARD-SOFT tel. (022) 863 22 59,863 79 56 * DHO Dystrybutor programéw tel. (022) 628 53 21,
628 84 95 - OKW Elektronika tel. (022) 813 38 45,810 74 67 « Katowice: SCANMET tel, (032) 58 86 67, 58 20 41 w. 575 * Krakéw: MAG rel. (012) 634 48 07.
634 51 11 + Wroctaw: EXE tel. (071) 353 70 02, 353 70 06 «= FF COMPUTERS Sprzedaz bezposrednia hup://www.ffcomp.com.pl tel. (033) 18 55 99,
(022) 660 51 01 + Sklepy VOBIS Microcomputer na terenie catego kraju « Dobre sklepy z multimediami

Zostan naszym Partnerem!
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LV telewizorze, nie pamietam jui
Kanale, widziatem"Bylo Sobie
| animowany serial
¢y dziatanie ludzkiego
. Wprawtzie opisywana
iedia” zajmuje Sig nie tyle ludimi
820] Kolejnogel, co Zyciem jako
B Znacznie szerszym: jego
i, lerainiejszosciq |
8Ciq, poruszajac przy okazji
nienia innych rozumnych istot
$wiecie, wszystko na gruncie
fu mnigj naukowym, 1 [ezqcym u
czylem profesora Stephena
48, ale po dodaniu , Jest” i
Iytul wyszedt bardzo

ALLOR

sobnicy majgcy chodby
minimalny pocigg do
wiedzy powinni sig z
profesorem Hawkingiem
spotkaé, stal on bowiem
za ,Krdtka historig
czasu", ksigzkg zrozumiatg prawie dla
kazdego, ale nafaszerowang
bezgranicznym przekonaniem o
slusznosci dociekan autora. Nie mnig
wprawdzie takie podej$cie oceniat, ale
przy calym szacunku dla‘osoby z jedngj
strany walczace) z postepujacym
stwardnieniem rozsianym, maggce;
porozumiewad sie z otoczeniem jedynie
przy pomocy Komputerowego
syntezatora mowy, a z drugiej majace;
bardzo duzy wklad w rozwij
wspélezesnych teorii fizyozno-
kosmologicznych, podawanie ich jako
pewniakéw zbyt dobra manierq raczej
nie jest, zwlaszcza gdy wiekszosé

czytelnikéw nie dysponuje
odpowiednimi zdolnoSciami, by mdc to
co przeczytali samemu zweryfikowac.

Powyzsza notka pseudobiograficzna
nie byla wprawdzie niezbedna, ale
jednak do$¢ przydatna. Zwlaszcza, ze
poglady zaprezentowane w Life takze
do typowych nie naleza, ba, dla wiglu
bedq one hardzo kontrowersyjne,
cho¢ z mocnymi argumentami za nimi
stojacymi. Ale zanim przejde do
odczytu Profesora, pozwole sobie na
omdwienie pozostatych czedci
.encyklopedii”.

Sq one o tyle istotne, Ze nie wszyscy
musieli w szkale uwazac na lekcjach
fizyki, matematyki czy biologii, a przez
to czgs¢ pojeé moze byc nie do korica
zrozumialych. Zresztg do materialéw
referencyjnych powinno sig zajrzeé i
tak - chocby dlatego, Ze czest z
pojawiajacych sig tam tematow
zilustrowanych zostalo porzadnymi
animacjami, ktore w dodatku
wspominajg od czasu do czasu 0
rzeczach pomijanych w szkolngj
rzeczywistosci. Ot, chodby proba
zasymulowania warunkdw panujacych
w miodej ziemskiej atmosferze,
zakoriczona zsyntezowaniem prostych
zwiazkdw organicznych. A przeciez
taki wynik pozwala przypuszezac, ze
powstanie zycia na Ziemi nie:jest
czyms wyjatkowym, a jedynie zwyklg
kolejg rzeczy czekajacq praktycznie
kazdg planete z padabnymi
warunkami.

Zresztq dla wszystkich chetnych do
poglebienia swej wiedzy o poczatkach
wszechswiata, histerii Ziemi czy zycia
na niej dostepnych jest takze pare
fachowych artykuléw, a materialy
referencyjne uzupelnia glosariusz,
czyli ostatnia, przed wyprawa do
domowej biblioteczki, deska ratunku
przy problemach ze zrazumieniem
tekstow.

Pokrzepieni wiedza
mozemy przejsé do
gléwnej atrakcji
programu, czyli
blizszego spotkania z
pogladami Hawkinga.
Coz, jak juz
wczesniej napisatem,
czes¢ z nich jest
dosé
kontrowersyjna, ale
mimo to nie mozna

profesora, na eksploracje dalszej
czesci Wszechswiata jest wysylanie
automatycznych sond, bedacych w
stanie, po dotarciu do nadajgcego sig
do tego miejsca, wyprodukowaé
innych przedstawicieli swojego
.gatunku”... .

powiedzieé, ze wzigly sig ane znikqd.
Nawet stwierdzenie, ze wirusy
komputerowe sq pierwszq forma zycia
stworzong przez czlowieka ma dosé
dobre podstawy teoretyczne. Nie
wierzycie? No to pozwolg sobie
zamiescic skrot rozumowania
przeprowadzonego przez Profesora w
swoim odczycie.

WeZmy za najprostsza forme Zycia cos,
co przenosi informacje i potrafi sig
replikowac. Bez watpienia spelnia j
zarowno czlowiek, pantofelek, czy
bakteria. A czy wirus komputerowy?
Potrafi sig rozmnazac? Informacje
przenosi? A Ze jest ograniczony tylko do
pamieci komputera? A czy czlowiek moze
istniec poza swoim srodowiskiem? Tez
nie - zbyt wielkie cisnienie go miazdzy,
temperatura zamraza lub pali,
nieadpowiedni sklad atmosfery dusi...
Iyle, ze pierwsze dzielo czlowieka nie
najlepiej o nas swiadczy, b shizy Ii tylko
destrukcji swego Srodowiska. ..

7/

Podabnie kontrowersyjnych spojrzen na
$wiat | naszq przyszlosc jest w odczycie
calkiem sporo. Dostaje sig chocby
naszemu tkwigcemu w podéwiadomosci
przekonaniu, ze jeste$my najlepsi, przy
czym wirusy to praktycznie
najprzyjemnigjszy z ,dolujacych”
kawalkéw. W réwnie nichumanitarny
spos6b rozprawia sig Hawking z naszymi
marzeniami o podrézach kosmicznych i
kontakeie z innymi cywilizacjami (mimo
fakeu, ze statystycznie rzecz ujmujac nie
jestesmy jakimé wyjatkiem): ze wzglgdu
na ograniczenia spowodowane przez
predkosé Swiatta i nasz niezbyt dlugi
czas zycia, jedynym sposohem, wedlug

Nie bede tutaj przedstawial dalszych
pogladdw, ogranicze sig juz tylko do
komentarza - mimo, iz sq to poglady
postaci dla wspdiczesnej nauki
zasfuzonej, to jednak nalezy wziac pod
uwage fakt, iz sq to tylko poglady
jednostki. Zresztq czest z nich zostala
sformufowana juz jaki$ czas temu i takie
na przyklad przekonanie o niemozno$ci
dotarcia w inne migjsce Wszech$wiata
szybeiej niz wynika to 2 predkogce
Swiatla, nie jest juz dzisiaj takie
powszechne - na gruncie fizyki
kwantowej mozliwe sg bowiem tak
zwane ,wormhole”, czyli miejsca laczace
rézne czgsci (czasodprzestrzeni, bgdace
czym$ w rodzaju drogi na skréty albo
tunelem , nadprzestrzennym” znanym z
s-f.

Nie znaczy to jednak, ze jest to pozycja
niewarta uwagi. Daleki jestem ad takiego
stwierdzenia, zwlaszcza jesli nad sensem
kupna zastanawia sie osobnik lubigcy
my$le¢. Materialu jest tu bowiem sporo,
w dodatku niehanalnego i na dosé
wysokim poziomie. Co innego, jesli ktos
szuka encyklopedii, gdyz chociaz
zgromadzony tutaj material referencyjny
jest raczej dobry, to zostat on
zorientowany na wyjasnianie hasel
wystepujgcych w odczycie. A sam
odcayt, jak juz wspomnialem, jest racze]
materialem do przemyslen, a nie gotowa
odpowiedzia na pytanie o Zycie.

Producent;

Metalools, Inc.
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Dawno, dawno temu, za Siedmioma
gérami, za siedmioma lasami, w czasach,
Kiedy wielu 2 was jeszcze nie hyle na
§wiecie, swoje najwieksze triumfy
Swigeita kanadyjska firma Matrox. Jej
Karty graficzne uwazano za najlepsze i
niedoscignione. Jednoczesnie byfy one
cokolwiek drogie ($rednio kilkadziesiat
raty od popularnych urzdzed).
Kulminacjg tej ziotej ery Matroxa byla
Karta 0 nazwie Millennium. Razem z joj
premierq $wiatlo dzienne ujrzalo
mndstwo nowatorskich (jak na owe
G288y, 0czywiscie) rozwigzan. Pamigci
WRAM (z przeplotem 2apisu i odczytu)
gwarantowaly doskonalg wydajnosc, a
izigki precyzji wykonania i starannemu
doborawi podzespoldw, do dzisiaj
fiewiele kart moze dorgwnaé Millennium
W kwestii jakosci wySwietlanego obrazu.
Niestety, Matrox popetnit dosyé
1asadniczy higd: na zbyt diugo zaprzestat
rozwojll technologicznego. Wraz 2
nojawieniem $ig akceleratordw 30,
tastosowaniem pamigci SDRAM i
Tnacznym Spadkiem cen, legendarna
niepdy$ firma nieco podupadta. Niezbyt
rozsqdne bylo ted diugotrwate
podtrzymywanie serii Mystiue, kiora
obstugujqc marne trzy efekty na krzy nie
mogla $ig nawel rownac 2 nowoczesnymi
pozwigzaniami. Wszystko 1o wskazywalo,
ie Matrox nie podiwignie Sig jui 2
1apasci. A jednak...

t UKASZ NOWAK

to, kilka miesigey temu,
zaczelo byé bardzo glosno
0 nowym produkcie
Matroxa, kedry mial
odnowié¢ utracong potege
firmy. Najlepiej o
zamiarach Swiadczy
pozostawienie starej nazwy: Millennium.
Dodano tylke oznaczenie G200 i wiasnie
tak zwyklo sie nazywaé nowe dziecko
kanadyjskiego producenta. Jednak
podobieristwa koricza sig na nazwie.
Zardwno karta, jak i jej gtdwny uklad
zostaly zaprojektowane catkowicie od
poczatku. Pozwolita to stworzyé bardzo
nowoczesny produkt, ktdry jest w stanie

Millennium 6200

bez problemu sprostaé kankurencji na
coraz wigkszym rynku akceleratordw
an.

Millennium G200 wystepuje w wersjach
AGP 2x i PCI. Trzeba zauwazyé, ze
obecnie przy coraz czestszym
wykorzystaniu magistrali taktowanej
czestotliwoscig 100 MHz (chipsety BX,
VIA MVP3, ALl Alladin V5 itd.) kafta
oparta na AGP bedzie powanie szybsza
od identyczngj z PCI. Dzieje sie tak
diatego, ze magistrala PCl pracuje z
czestotliwoscig 33 MHz, a
AGP 66, a nawet 100
MHz (choé Millenium,
podobnie jak wigkszosé
obecnie dostepnych
kart, potrafi obsluzyt
tylko AGP 66 MHz). Dlatego

przy szybkich procesorach (300 MHz i
wiecej) nalezy raczej zdecydowaé sie na
wersjg AGP. G200 jest standardowo
wyposazony w B8 MB pamieci SGRAM
(lub SDRAM, w zaleznosci od wersji). W
wigkszosci zastosowar w zupelnosci to
wystarczy, a jedli

kto$ ma baaaaardzo
duzy monitor,
78Wsze moze
rozszerzyé pamigé
do 16 MB przy Tesl Rozdziglczod¢ Jednostka  AGP 66 MHz ~ AGP 100 MHz
pomocy modufu 50- 6L Quake 640x480  fps 30,70 33,40
DIMM (dosy¢ tatwo 800x600 ips 25,50 26,10
takowy kupic). Quake I 6401480 Ips 53,30 5370
Dzigki temu bez 800x600 ips 35,30 35,50
problemu bedzie Turok Tmark + 640¢480  fps 60,20 64,20
mozna uruchamiaé 800x600 ps 45.80 47,40
i Incoming 16-bil 640x480  fps 51,68 59,52
rozdzielezogciach do 800x600 ips 45,54 49,06
1600x1200. Z 1024x768 ips 32,76 34,98
pozostalych Incoming 32-bil 640480 ins 3416 37,54
informacji 800x600 fps 28,32 30,82
; 1024x768  ips 19,34 2056
technicznych trzeba Al T BT B e
ianid inal Reality arks , B
wymieni¢ przede Final Realily 2D Riaks 2560 391
Wszystklm Final Realily Overall RMarks 3,14 3.48
mozliwo$é montazu

A teraz do sedna sprawy: jak sie gralo.
Musze powiedzieé, ze po co najmnigj
lekko nieudanym
Mystique,
podchodzilem do
zapowiedzi

Millenium z
PEwng rezerwa.
Okazato sig, ze niestusznie.
Dtéz oprécz tego, ze G200 jest Swietng

réznego rodzaju

dodatkdw. Obecnie dostepne sg moduty
z kartq do edycji video (Rainbow
Runner), tuner TV i sprzetowy
dekompresor MPEG-2 (potrzebny do
DVD). Wszystkie z nich sg nakfadane na
Millennium, nie zajmujg gniazda PCI i
przede wszystkim sa sporo tefsze od
niezaleznych odpowiednikdw.

kartg 2D, oferuje uzytkownikowi
kompletny zestaw instrukcji 3D. Poprzez
sprzgtowg implementacje DirectX,
praktycznie kazda gra bedzie
wykorzystywag zalety karty. A tych jest
sporo. Po pierwsze, efekty
tréjwymiarowe sg naprawde $wietnej
jakosci. Obecnie chyba jedynie nowiuska
Riva TNT moze dorowna¢ Matroxowi
(nie musze chyba dodawat, ze Voodoo 2

W
v

jest wyraznie gorszel. Po drugie,
“Millennium jako pierwsze wprowadzilo
pelng i poprawng implementacje d2-
bitowej glebi koloréw. Mozna sobie
spokojnie pograé np. w Incoming, ktére
w 32 bitach na G200 wyglada po prostu
oszatamiajgco. Oczywiscie, w
pordwnaniu do standardowych, 16-
bitowych trybdw gra pracuje wolnigj
(dokfadne dane w tabelce), ale oplaca
sig. Zupehie inng sprawg jest obsluga
biblioteki OpenGL. Otdz projektanci
Matroxa uznali, ze tego standardu
hedg uzywaé glownie
profesjonalni graficy.
Diatego dostarczane

5q jedynie

sterowniki OpenGL
dla Windows NT.
Dziataja tam bez zarzutu
w programach typu 3D
Studio Max (przy okazji,
G200 potrafi takie sprzetowo
akcelerowad rendering z
wykorzystaniem HEIDE) i sprawujg
sig naprawde rewelacyjnie. Jednak
jesli cheieliby$my uruchomic jakas gre
OpenGL w Windows 95, to zaczynajg sie
kiopoty. Generalnie jest to
niewykonalne, ale w konkretnych
przypadkach istniejg furtki. Ze strony
WWW Matroxa mozna $ciggnaé
specjalne latki dla poszczegdlnych gier
(np. glQuake, Quake I}, kkére pozwolg
wykorzystaé mozliwosci Millennium. Co
prawda gry nie dzialajg wtedy tak szybko
jak w Direct3D, ale dziatajg i wygladaja
bardzo fadnie (szczegdlnie w 32-
bitowym kalorze). Jesli chodzi o
wydajnosé, to wiagciwie nie ma o czym
pisa¢. G200 nie potrafi doréwnaé tutaj
podwdjnemu Voodoo 2, ale kto zauwazy
W rzeczywistej grze rdznicg pomigdzy
wySwietlaniem 50 a 60 ramek na
sekunde.

Na koniec troszke o sterownikach 20 do
Windows. Nie moge sig powstrzymad i
musze o tym napisaé, poniewaz Matrox
zawsze mi tutaj imponowat. Po
pierwsze, drivery pozwalajg na
ustawienie bardzo wielu opeji (np.
wirtualny ekran, odéwiezanie ekranu do
200 Hz i wigcej, Ustawiane z
doktadnogcig do 1 Hz, dokladna korekcja
nasycenia | temperatury koloréw i
mndstwa innych). Wszystko dziala
bardzo szybko i stabilnie, a przy tym jest
proste w obsludze. Dodatkowo,
regularnie, co kilka tygodni na stronie
WWW pojawiajg sig uaktualnienia
sterownikdw i BIOSu karty. Wszystko
podane w bardzo przystepnej i
intuicyjnej formie; Uwazam, ze
wszystkie, co do jedngj, firmy powinny
braé przyklad z Matroxa.

Musze powiedzieé, ze Millennium G200
sprawilo na mnie bardzo dobre
wrazenie, Jest to karta, ktéra laczy w
sobie cechy urzadzenia popularnego i
profesjonalnego. Nie wprowadzono przy
tym zadnych kompromiséw, ktdre
obnizalyby walory dla jakiegokolwiek
uzytkownika. Przy rozsadnej cenie
(ponizej 500 211, G200 staje sie jednym
z najciekawszych akceleratorow

dostepnych obecnie na rynku. ]

Malrox Millennium 6200
Cena (z VAT): 480 21
Doslarczyl: Tornado $.C. ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa
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0 standardzie DVD stychaé jui byto od
dobrych papu lat. Wedlug wszelkich
1apowiedzi miaf to Sig sta zupeinie nowy
i dominujgcy sposoh przechowywania
informacji. Dtugo nikt nie mog! w to
Iwierzyé, gdyZ poza obietnicami nic sig
flie dziato. Premiery konkrétaych
urzadzen byly weigl odwlekane, a ceny
pierwszych, trudno dosigpnych
egzemplarzy wychodzity poza
jakiskolwiek normy dopuszezalnosei.
Dopiero ostatnio cala maszyna ruszyla 1
Kapyta. W Koicu ustalono wspalny
standard i rozpoczeta sig produkeja.
Pojawily sig odtwarzacze domowe, kidre
stuiyly wylacznie do obstugi filmow i
pudtgczato sig je bezposrednio do
[elewizora, ale rowniei wprowadzons do
sprzedaiy czytniki komputerowe.
Jednemu  nich miatem okazje sie
prayjrze. Samsung DVD Master, bo tak
nazywa sig to cudo, to kempletny pakiet
potrzehny uzytkownikowi. Sktada sie on z
iwdch czg$ci: napedu i dekodera MPES.
Kaidg z nich omowimy osobno.

JFLP

am czytnik przypomina

bardzo zwyklego CD-

ROMa. Padtgcza sie go

przez interfejs ATAP! (ten

sam, na ktdrym

najczesciej chodzg wasze
twarde dyski) i na tym wlasciwie
koficzy sie instalacja. Oczywidcie
trzeba takze podpigé zasilanie i
kabelek do przesytania dZwigku z plyt
audio. Sterowniki trzeba zainstalowaé
tylko jesli korzystamy z DOS i
Windows 3.1 (a jest to proste za
sprawaq dostarczonego programu
instalacyjnega), natomiast w
Windows 85, 98 i NT wszystko
przebiega automatycznie bez naszej
ingerengji. Czytnik DVD Samsunga
potrafi pracowaé z tzw. podwéjng
predkoscia. Oznacza to, ze dane
odczytywane sg z szybkoscig 2700
KB/s dla plyt DVD i 3000 KB/s dla
zwyklych CD (odpowiada to

DVD Master

klasycznemu napedowi 20x). Pewnym
mankamentem sq czasy dostepu,
ktdre nie schodzg ponizej 120 ms, ale
tak jest we wszystkich napgdach
DVD. W tym momencie whagciwie nic
efektownego sig nie dzieje. Czesto
spotykam sie z opiniami, Ze co$ jest
nie tak, gdyz po zainstalowaniu
nowego urzadzenia nic sig nie
zmienito. A co
sig miato
zmienié? DVD
to zwykly
czytnik, niemal
identycznie sig
zachowujacy
jak CD-ROM,
tyle ze potrafi
odezytywaé 8
(oprécz
klasycznych
Ch,
oczywiscie)
plyty nowego
standardu.
Dlatego w

e
kilku )

stowach
postaram sig
omdwié, co daje DVD.
0tz nowe plyty nie réznig sig
w uzytkowaniu kempletnie niczym
od standardowych CD. Podstawows i
jedyng zauwazalng dla uzytkownika
réznicq jest zmiana pojemnogci. Na
krazku nowego typu moze byé
zapisane 4.5, 8.5 lub 17 GB danych.
Obecnie mozna dostaé tylko
najmnigjsze wersje, ale napedy
potrafig bez problemdw odczytywad
takze wszystkie pozostale. | to w
sumie tyle. Nie bede sig wgtebiat w
technologig, jakiej uzyto do produkeji
DVD, bo komu to potrzebne. Mozna
jeszcze dodad, ze plytka DVD wyglada
identycznie jak zwykte CD. Jest
srebrna, okragla i ma takg samg
$rednice. Moze jest tylko minimalnie
grubsza od swojej starszej siostry.

Cala zabawa zaczyna sig przy filmach.
Ktos pomyslat, ze skoro DVD ma taka
duza pojemnosé, to mozna na niej
zapisaé pelnometrazowy fim o

doskonalej jakosci. | stalo sig. W tej
chwili mozna juz kupié stacjonarne
odtwarzacze; ktdre podlacza sie
bezpogrednio do telewizora, ktére
majg pilota i ktdre sluzq jedynie do
ogladania produkcji kinowych.
Natomiast dostepnoscé filméw
poprawia sig w zastraszajgcym
tempie. Do korica roku, tylka w

1 ’
@ - Polsce
ma zostac
wydanych
kilkaset tytutdw.
? dzisiaj, w
wigkszych miastach,
mozna na pdikach
wypozyczalni kaset video
znaleZé srebrne krgzki.
Natomiast w USA, Japonii i
zachodniej Europie juz praktycznie nie
produkuje sig starych, dobrych kaset
VHS. Przemyst filmowy w calogci
przestawit sig na DVD. Na pewno
pomdgl w tym fakt, Ze oprdcz samego
obrazu, mozna na srebrnym krazku
zapisac o wiele wigce] informacji. 06z
zazwyczaj pojawia sig kilka wersji
dZwigku (np. angielska, francuska i
niemiecka) i napisy (takie jak w kinie)
w kilkudziesigciu jgzykach. Dlatego
mozna by€ pewnym, Ze film kupiony w
dowolnym migjscu Europy i Japonii
bedzie posiadat polskie przypisy. W ten
spos6b kazdy bedac w Londynie,
Madrycie czy Tokio moze sobie kupié
film w polskiej wersji jezykowej. Ach,
az duma mnie rozpiera. Nalezy jednak
pamietac, Ze Swiat zostat podzielony
na strefy. Aby uniknac piractwa, w
kazdej strefie abowigzuje inny system

’
Ty
ﬁ: P

kodowania. Diatego nie uda sig
odtworzenie filmu kupionego w USA na
europejskim czytniku. Takie jest 2ycie.
Do naszej strefy (oznaczonej numerem
2) nalezg Europa, Japonia | RPA,
Dlatego tylko tam kupione krazki beda
dziafad w naszych odtwarzaczach.
Pozostaje pytanie, czy moina ogladaé
filmy z wykorzystaniem
komputerowego czytnika. Oczywigcie.
Potrzebna jest tylko karta dekodera
MPEG-2. Jest ta takie urzadzenie,
ktdre rozkodowuie cyfrowo sygnat i
przeksztalca go w zrozumialy dla nas
obraz i dzwigk. W pakiecie Samsung
DVD Master znalaz sig takowy
dekoder. Jest to karta PCl, ktérej
instalacja wyglada padobnie jak w
przypadku akceleratora 3dfx.

] Wkiada sig do wolnego gniazda,
podigcza sig kabelkiem do karty

{ graficzngj i jeszcze jednym
kabelkiem (wewngtrznym lub

@@ zewnetrznym) do dwiekdwki.

| Poiniej tylko sterowniki i maly
gl program do odtwarzania filméw. |
fl juz. Po bardzo prostej instalagji

' . nasz komputer zamienia sig w

zestaw domowego kina. Brakuje
jedynie pilota. Filmy z DVD mozemy
ogladac na monitorze albo na zwyklym
telewizorze. Dekoder posiada bowiem
wyjécia audio i video w standardowej,
telewizyjnej postaci. Dia
wtajemniczonych dodam, Ze jest takze
wyjécie SPDIF, sluzace do cyfrowej
komunikacii ze wzmacniaczem Dolby
Digital lub AC3. Z jego wykarzystaniem
ogarnie nas cudowny, przestrzenny
dzwigk. Na plytce DVD jest bowiem
2wykle zapisanych pigé osobnych
kanatéw dzwigkowych - pelny Dolby
Surround. Jak sig ma dodatkowy
sprzet za kilka(nadcie) tysigey zlotych,
to mozna odlecieé. Moze kiedy$
wszystkich nas bedzie na co$ takiego
stac.

[ to chyba tyle. DVD staje sie
niepodzielnie panujgcym standardem,
coraz czgsciej pojawiajg sie takze gry
w specjalnych, ,poprawionych”
wersjach, a filmy z cyfrows jakoécig
powoli wyprag zwykle kasety (przy
okazji, krazek DVD z filmem kosztuje
w Empiku niecale 70 z.; co wy na
to?). Krdtko mdwiac, czas przesigsé
sig na nowy sprzgt. Naprawde warto,
a pakiet Samsunga jest niedrogim,
kompletnym zestawem, ktéry
powinien zainteresowac przecigtnego
uzytkownika. Bez specjalnych
fajerwerkdw, ale ma w sobie
wszystkie potrzebne elementy.
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W kericu, po dfugim okresie oczekiwania,
pojawil sie na rynku ukiad akceleratora
30, kidry ma stworzyé najwighszy
Konkurencjg dia Voodoo 2.

J-LP

vidia juz swoim pierwszym
produktem (Riva 128)
udowodnita, ze kosci 3dfx
weale nie sq az tak
niezwycigzone jak sie
zwyklo uwazac. Po
2dobyciu znacznej czedei rynku firma
postanowila pojsé o krok dalej,
tworzac ukfad Riva TNT. Z szumnych
zapowiedzi wynikalo, ze Voodoo 2 nie
bedzie miat absolutnie zadnych szans w
starciu z nowym konkurentem. Czy tak
sig stafo? Postaram sig na to pytanie
odpowiedzie¢, postugujgc sie
przyktadem jednej z pierwszych kart
wyposazonych w nowy produkt Nvidii -
Diamond Viper Y550.

Jako jedno z pierwszych w Polsce pism
komputerowych mielimy okazjg
przetestowad nowa karte Diamonda.
Viper V550 wyposazony jest w
najnowszy ukfad graficzny Nvidia Riva
TNT i 16 MB szybkiej pamieci SDRAM.
Tak duzy rozmiar RAM ma swoje dobre
i zle strony. Po pierwsze pozwala na
uruchamianie gier i programéw w
naprawde duzych rozdzielczogciach
(dokfadniej o tym za moment), co
predysponuje karte nie tylko do uzytku
domowego i rozrywkowego, ale
réwniez umozliwia jej wykorzystanie w
profesjonalnych zastosowaniach.
Druga strong medalu jest cena, ktdra

Diamond Viper Vaol

- LT

na razie nie jest rewelacyjna. Viper
jest sprzedawany w kilku wersjach.
Rdznig sig one magistralg (PCI 2.1 lub
AGP 2x) oraz dostepnoscig wyjsé i
wejé¢ video. Testowany egzemplarz
posiadal ztacze AGP 2x
(prawdopodobnie w praktyce pojawig
sig trudnogci z kupieniem karty na PCI,
ale moZe przesadzam) i niestety nie
zawierat gniazd do wyprowadzenia
sygnalu na telewizor. Dla
wtajemniczonych dodam, ze RAMDAC
Diamonda pracuje z czestotliwoscig
250 MHz (kolejny uklon w strong
profesjonalistdw z duzymi monitoramil,
a pamigci - 125 MHz. Szczegdinie to
ostatnie pomaga w uruchamianiu karty
przy taktowaniu magistrali zegarem
100 MHz (plyty BX, stosunek do szyny
procesora: 1/1). Niewiele kart patrafi
obecnie poprawnie

wykorzystad zalety =7
szybkich procesoréw .

przy ustawieniu |
maksymalngj wydajnosci
(zazwyczaj trzeba
ustawiac dzielnik na 2/3,
co obniza ogéing
wydajnosé).

Jak to zwykle u
Diamonda bywa, na
duzq pochwale zastugujg
sterowniki dolgczone do
karty. Dzigki nim mozna
ustawic bardzo wiele
parametrow, ktore
wbrew pozorom sg
catkiem przydatne. Na
przykiad, kazdy {
doswiadczyl chyba

ciemnych palet w niektdrych grach

3D. Aby sobie z nimi poradzig,
wystarczy teraz zmieni¢ jasno$é w
programie kanfiguracyjnym.
Dodatkowo, bardzo fadnie przedstawia
sig jeden maly i wlasciwie do niczego
nie stuzacy program, ktéry mozna
znalezé na krazku. Pokazuje on, w jaki
sposcb przebiega proces renderingu
tréjwymiarowej sceny. Ciekawe sq
funkcje ingerencii uzytkownika w kazdy
etap tworzenia obiektu. Mozna
zmieniaé potozenie kamery, natezenie i
kolor Swiatel, rodzaj uzytej tekstury i
jej mapowania itd. Takie niby nic, a
cieszy. A poza wszystkim doskonale
pokazuje jak szybka jest karta.
Wszystko bowiem odbywa sig w czasie
rzeczywistym w wysokiej
rozdzielczodci,

PrzejdZmy jednak do meritum (ha, jakie

fadne stéwko ;-1) sprawy. Jako stary

Quake'owiec (wiem, wiem, powinienem
sig przerzucié na Unreala, ale jakos

sumienie mi nie

pozwala),

pisrwsze co zrobitem, to odpalifem QII.

Sterownik OpenGL zadziatat bez

problemu i gierka wygladala hardzo
fadnie (wedfug mnie

Test Rozdzielczosé Jednostka Diamond
Viper V350
AGP 66 MHz AGP 100 MHz
GL Quake 640x480 fps 75,60 80,20
800x600 fps 54,60 55,20
1024x768 fps 33,40 33,50
Quake 1l 640x480 fps 41,50 48,70
800x600 fps 40,40 . 45,10
1024x768 fps 34,20 35,80
Turok Tmark 540x480 fps 42,70 44,70
800x600 fps 38,30 33,80
Incoming 16-bit 640x480 fps 35,40 39,14
800x800 fps 35,16 38,30
1024x768 fps 30,62 34,96
Incoming 32-bit 640x480 fps 32,72 37,21
800x600 fps 31,06 35,06
1024x768 fps 22,96 25,35
Final Reality 3D R Marks 3,68 3,76
Final Reality 20 R Marks 2,68 3,24
Final Reality Overall R Marks 3,25 3,65

sporo lepiej niz na
3dfx). Po chwili
ogladania przyszedt

Orchid czas na testy. Tu
Voodoo Il | nkazalo sie, ze co by
nie robi¢, Yoodoo 2
68,20 jest szyhsze. Jedynie
X W pierwszej czgsc
* Quake'a, TNT moze
55,00 pochwali¢ sig wiekszg
50,40 wydajnoscig od
X pojedynczego 3dfx.
63,70 Mimo to, uwazam, ze
54,20 Riva jest lepsza ze
49.09 wzgledu na jakosé
49.88 wyswietlanego

X obrazu. A przeciez
rdznica migdzy 40 a
50 ramek na sekunde
nie jest az tak istotna.
Wazne jest, ze majac
jedng karte, mozna

X X oga X X X
w
=y

odpali¢ gre w bardzo wysokie]
rozdzielczosei. Przy obecnej, w miare
niskiej cenie duzych monitordw,
nabiera t0 sporego sensu, poniewaz
jeden Viper jest sporo taszy od
dwdch Voodoo 2. A, i jeszcze jedna
rzecz: przez zupetny przypadek co$
mnie podkusito zeby odpalié Il w
1600x1200. No i to co zobaczytem po
prostu mnie powalifo. Po pierwsze,
poszio bez problemdw. Wszystko
wygladato o niebo lepigj niz w
800x600 czy nawet 1024x768. Przy
tym predkosé 20 fps pozwalala
spokajnie graé. To trzeba zobaczyc.
Majac monitor 17" lub wigkszy (ktdry
obecnie weale tak duzo nie kosztuje), po
prostu nie mozna graé w rozdzielczosci
nizszej niz 1024x768. A tutaj 16 MB
Vipera nabiera sporego znaczenia. Poza
tym, w koficu mozna odpalié np.
Incoming w peinym, 32-bitowym True
Colorze, a rdznice dostrzeze nawet
najwigksza Slepota.

W pozostalych testach Viper uzyskat
rezultaty dobre, choé nie oszatamiajace.
Pamimo Ze weciaz nie przewyzszajg one
wynikdw Voodoo 2, to jest pewna
nadzigja. Otz Final Reality (doskonate
demko z pomiarem wydajnosci)
wskazalo, ze TNT jest szybsze od 3dfx.
Oznacza to, ze wszystko jest kwestig
odpowiedniego
napisania gry.
Daje to nadzieje,
e ze wszystkie

i nowe programy
bedg lepiej
obslugiwaly Rive,
€O zaowocuje
wzrostem
wydajnosci.

W sumie oplacato
sig czekaé. Mimo
ze Riva TNT
najczescigj nie
okazuie sie szybsza od Voodoo 2, to ma
kilka niezwykle istotnych zalet. Przede
wszystkim generuje ladniejszy obraz, a
dokiadajac do tego True Color, w ogdle
nie ma o czym mawié. Po drugie,
kosztuje mnigj wiecej tyle samo, co 12
MB 3dfx, a dodatkowo zawiera swietng
karte 2D, ktdrg mozna polecic takze do
najbardziej profesjonalnych zadar, a
takze 16 MB szybkiej pamigci. Dzigki
temu dostepne stajg sig wyzsze
rozdzielczogci | bogatsze palety
kaloréw. Wiadnie dlatego Vipera V550
mozna poleci¢ kazdemu,kto chce
wyciagnaé ze swojego blaszaka ile tylko
mozna. Jednak juz niedfugo (moze
nawet za miesiac, kto wie) pojawi sig
Voodoo Banshee. Moze ono powaznie
zagrozié pozycji TNT. No, chyba ze
bedzie réwnie udane co Voodoo Rush. :)
[ ]
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W odrdznieniu od innych opisow kart
witleo i ich zaslosowai w grach,
tdecydowalem Sig na analizg zagadnienia
wyswietlania obrazu przez komputer 28
nomocq jakiegod narzgdzia dajacego
liczby. Wybdr padi na testy Zifl-Davis
WinBench 98. To doskenate narzedzie
umoztiwia ggbokie wniknigcie w cechy
olerowanego podzespolu, ale wymapa
stworzenia optymalnyeh warunkow
porwnai,

har

TADEUSZ GOSPODAREK

ierwszym zagadnieniem

testowania byto

poréwnanie proceséw P-Il

266 i P-Il Celeron. Do

tego celu uzyto

komputera Siemens-
Nixdorf Scenic Pro CE 64 MB RAM,
HDD Quantum Fireball 3,2GB U-ATA,
z kartq Cirrus Logic 5446 2MB RAM.
Uzyskano identyczne wyniki w catym
zakresie testow. Oznacza to, ze mate
réznice w konstrukeji procesora maja
niewielki wplyw na wyswietlanie
obrazéw na monitorze. Zaréwno
Pentium Celeron, jak i petne Pentium-
Il sq w tej kwestii podobne. Mozna
zatem domniemywad, ze réznice
pomigdzy Pentium 233 a Pentium ||
233 beda mata istotne.

Wykonano test dla dwdch ukladdw
réznigeych sie generacja procesora.
Uzyto Pentium 233 MHz (128 MB
RAM na plycie z chipsetem VIA) oraz
Pentium || 266CE MHz (Siemens-
Nixdorf Scenic Pro C6 128 MB RAM)
2 dyskiem Quantum Fireball U-ATA 3,2
GB i karta Matrox G200 8MB
SGRAM na zlaczu AGP. Z testu tego
wynika, ze zastosowanie Pentium-Il
266 daje minimalnie lepszy efekt w
trudnych zadaniach animaciji z
namiksowanym obrazem (64,5 do
44,7 miliondw pixeli/sekunde). W
dostepie do pamigci systemowej oraz
wideo dla obszaru roboczego, zwykie
pentium wygrywa az o 80% z
Pentium-Il. Za to przy animacii
petnoekranowej, Pentium |l wykazat
85% lepszg efektywnasé. W grafice
uzytkowej zwykle Pentium daje wynik
okoto 8% lepszy. Przy
skomplikowanych animacjach
obserwuije sie nastepujace zjawisko:

Video

przy zadaniach 8-bitowych, zwykie
pentium daje wynik 67 - 200% lepszy,
przy 16-bitowych oba wyniki sg
identyczne, ale przy 24 i 32-bitowych,
Pentium Il wykazuje przewage nawet do
40%. Z powyzszych danych mozna
wnioskowaé o matym wplywie
procesora na dziatanie systemu
wyswietlania 2D dobrej karty
graficznej. W przypadku zastosowarl
typowych, taki wptyw jest do
pominigcia.

Wplyw ukladu 3 Dfx Voodoo na dzialanie
systemu. Dla poréwnania uzyto ukfadu
Pentium 233 MHz (VIA 128 MB RAM)
z HDD Quantum Fireball 3,2GB U-ATA i
akceleratorem graficznym 20 i 3D
Matrox G200 8MB (bez Voodao oraz z
Voodoo 4 MB firmy Yakumo).
Generalnie system Voodoo obnizyt
parametry dziatania karty graficznej w
typowych zadaniach 2D; w tym grafiki
uzytkowej 5%, a przegladarki typowych
aplikaciji dla Windows az o 20%, ale w
zagadnieniach grafiki HighEnd [Adobe
Photoshop, Adobe Premiere,
MicroStation, Front Page) wynik
poprawit sie az o 10%. W animacjach
petnoekranowych z 32-bitowa

obszaru - az 0 50%. Przy
wyswietlaniu najblizszego koloru
uktad z Voodoo obnizyt ilogé
wykoenywanych operacji na sekunde
0 7%, ale przy zadaniach wypetnien
liniami prostokatdw, skrolowaniu
obrazow, efektywno$é procesu
wzrosta o 80%. Z powyzszej analizy
wynika, ze zastosowanie dopalacza
3Dfx jest przydatne dla poprawienia
wydajnosci obrdbki obrazéw
graficznych. Dla pracujgcych z
programem Adobe Photoshop jest to
nawet zauwazalne przy
skomplikowanych przeksztalceniach
skanowanych obrazéw. Karta
telewizyjna FlyVideo pozwala przy
zastosowaniu Voodoo uzyskaé
bardziej plastyczne obrazy z kamery.
Program Adobe Premiere 5.0 z
kartq Voodoo daje fadniejsze
optycznie wyniki niz bez.

W nastepnej kolejnoéci badano
wplyw ilosci RAM w systemie na
wyniki wyswietlania obrazéw. Do
testow wybrano komputer Siemens
Nixdorf Scenic Pro D5 P200 MMX
w konfiguracji Ultra Wide SCSI-Ii z
HDD IBM 4,0 GB, akceleretorem

Matrox Mystique 220 2MB,
wstawiajac na plyte kolgjno 32, 64
oraz 128 MB EDO RAM. We
wszystkich trzech przypadkach
uzyskano identyczny wynik dziatania
karty graficznej. Mozna na tej
podstawie wnioskowaé, ze powyzej .
32 MB RAM na ptycie wplyw
systemu na prace karty wideo
mozna poming¢ (ale nie na obsluge
pozostatych procesdw).

Poréwnanie wybranych parametréw
kart wideo z zastosowari
biznesowych. Najhardziej
popularnymi zastosowaniami
komputera sg aplikacje biznesowe, z
ktorych najwazniejszymi sg
programy z pakietu Microsoft Office,
a ponadto Word Perfect i Lotus. Dla
nich stosuje sie podstawowe wersje
kart VGA. Sa to gtownie karty o 2
MB RAM i procesorze graficznym
najczesciej zintegrowanym z plytq
gtéwna. Do testu uzyto komputera
Siemens Nixdorf Pro D5 z P-Il 266
Celeron 64 MB RAM i kartami:
Matrox Mystique 220, Cirrus Logic
5446, §3 Virge oraz ATl Mach 64.
Ogdlnie wszystkie wymienione karty
pracowaly sprawnie. Stosunkowo
najtadniejsza glebie kolordw dawal
Matrox Mystique. Byt on z resztq i
tak bezkonkurencyjny w pokryciu
zadanego obszaru kolorem (nawet
kilkukrotnie lepszy od najnawszej
karty Matrox G200).

byl 0 20% lepszy
przy zastosowaniu
Voodoo, a przy

rozdzielczoscig wynik

zadaniach nakladania - '

tekstur poprawia sig | Typ poréwnania Mystique CL 5446 ATI 64 - S3 Virge
0 75-80%. Przy

wyswietlaniu Grafika biznesowa 90,4 77,3 89,7 83,1
animacji z ocena Winmark 98

rozdzielczoécig 24 (j. wzgledne)

bity na pixel wynik

jest 0 30% lepszy, Grafika HighEnd 14,0 13.7 14,0
podczas gdy dla 4 (Photoshop 4.0)

bitéw - 0 20% (j. wzglgdne)

lepszy. Voodoo

generalnie obniza Wypefnianie kolorem 1140 123 128 ogp
wydajnodé 16 Bitéw min pixeli/s

wyswietlania figur

plaskich, np.: Petnoekranowa edycja 71,3 1,76 0,907
eliptycznych o 11%, (pikselacja) min pixeli/s

trdjkatow o 5%, a

trapezoiddw o okolo | Kréstenie elips min pixeli/s 10,5 6,3 45 595
8%. Za to przy

wypefnianiu Kredlenie trapezoiddw 62,1 17,6 23,4 43,7
zamknigtego min pixeli/s

obszaru kolorem,

pokryciu rastrem Kreslenie tekstu 23,5 19,1 17.0 16,3
lub wybieleniu, Times New Roman

efektywnosé min pixeli/s

systemu wzrosla az

0 118%, a przy Wybielenie ekranu 281 91,4 75,5 131
odwracaniu kolorw | - mIn pixeli/s




Na podstawie powyzszych wynikéw
mozna zauwazyé, ze wérdd
wystepujgcych na rynku kart wideo
dla typowych zastosowar
biznesowych, wystepuje wyrazny
podziat na dwie kategorie: wysokiej
klasy karty-akceleratory (Matrox
Mystique 220), odbiegajace od
poziomu przecigtnego, oraz dobre
karty zadowalajacego poziomu. Warto
tu zwrdci¢ uwage na stosunkowo
wysokie wyniki kafty S3 Virge
(ostatniej generacii). Poprzednia
wersja karty S3 Virge 1.1 Expert
Color (CA 3224) nie chciata stabilnie
pracowac z moim z Pentium I,
wieszajgc po kilkunastu sekundach
dzialania system. Bardzo dobrze
dziata natomiast karta ATl zwlaszcza
Mach B4 (do testéw uzyto wersji PC
w czgici biznesowej oraz AGP w
czeécei HighEnd), instalujgc sig bez
problemu i dajgc bardzo wygodny
panel sterowania obrazem.

Karty dla zastosowar: HighEnd.
Wsrdd kart wysokiej klasy z pamiecia
minimum 4 MB SGRAM na zlaczu
AGP warto zwrdcié uwage na
nastepujace: Matrox G200, Riva 128
oraz Intel i740 (ktérego niestety nie
miatem do testowania). Pomimo
wysokiej ceny Matrox Millenium
G200 nalezy uznaé za karte
referencyjng. Doskonale odtwarzanie
kaloréw. Niezwykle precyzyjne
rysowanie linii (czego nie mozna do
kofca powiedzieé o Rivie). Matrox
G200 potrafi jednak zrywat
synchronizacje monitora (ten efekt
nie wystepuje przy Mystique 220,
ktdry pracuje najbardziej stabilnie ze
wszystkich testowanych kart). Karty
tej kategorii uzywane sq do cigzkich
zadan graficznych (np. obrdbka
obrazéw skanowanych, zdjeé, animacji
oraz kart tv). W programie Adobe
Photoshap 5.0 plastycznosc i glebia
koloru obrazu nie majg réwnych.

Ponizej przedstawiono wyniki, gdzie
karty graficzne klasy HighEnd
wyraznie odbiegajg parametrami od
kart do zastosowan biznesowych. Do
testow uzyto komputera P-233 VIA
128 MB EDO RAM, Voodoo 4 MB,
HDD Quantum Fireball 3,2 GB U-
DMA.

Z pordwnania wynikow
przedstawionych w tabeli wynika, ze
we wszystkich zaawansowanych
opcjach grafiki karty z bardziej
zaawansowanym, 128-hitowym
procesorem graficznym wypadaja
doskonale. W peinoekranowej
animaciji karta Riva jest dwukrotnie
wydajniejsza od Matrox G200 i ponad
stukrotnie od 53. W animacji z

videoclipem karta G200 jest z
kalei B-krotnie wydajniejsza od
Rivy. W analizie dostepu do
pamieci animacji przy ukiadzie
Zrédta w wideo oraz ohszarze
rohoczym w wideo, najszybszy
jest Matrox. Ciekawe wyniki
uzyskuje sie przy wypetnieniach
kolorem w skrajnych przypadkach
rozdzielczodei: dla 8 bitéw jest to
zadanie dla Matroxa G200 (23
razy szybciej niz Rival, przy
poréwnywalnych wynikach S3 oraz
Rivy. Z kolei przy 32-bitowej
glebokosci koloru Riva jest 2,5
raza szybsza niz Matrox, a 53 nie
jest w stanie takiego zadania
przejs¢. Riva rowniez doskonale
wypada w kresleniu lukow
eliptycznych oraz wypelnionych
kolorem elips, ale w efekcie zalania
powierzchni kolorem jest stabsza
dwukratnie od S3 i pieciokrotnie
od G200.

Przedstawione pomiary kart wideo
wskazujg wyraZnie, ze przy
rozbudowie swojego komputera
nalezy dokfadnie zastanowié sie jak
do zagadnienia podej§¢. Wyraznie
wynika z nich, ze inwestowanie w
procesor powyzej P200 wydaje sig
chwilowo malo sensowne. Pentium
[l ponizej 300 MHz nie jest warte

doptaty z punktu widzenia poprawy
parametréw obrazowych. Dopiero
szyna 100MHz poparta 400 MHz
procesora maze wplynaé na efekty
pracy systemu grafiki, przez
obnizenie procentu obcigzenia
procesora w procesach
wyS$wietlania. Nalezy zwrdcic
uwage, ze uklad Matrox G200
posiada zegar 230MHz, co
powoduje, ze niektére wyniki testu
HighEnd na Pentium 200 nie sgq
mozliwe do uzyskania, z powodu
Wymuszenia na procesorze pracy z
czestotliwosciq wyzsza niz
dozwolona. Jezeli chcemy ogladaé
szybkie i tadne obrazy na ekranie,
nalezy w pierwszej kolejnogci
zoptymalizowaé swoj system wideo.
WyraZnie w relacji parametréw do
ceny, karty S3 Virge Gx z 4 MB
SGRAM i ztaczem AGP dajg wynik
bardzo poprawny parametréw
wideo komputera. Tym, ktdrych
sta¢ na nieco wiecej, zdecydowanie
polecam zakup karty Riva 128 (albo
jej nowszego weielenia). Jednak
jezeli nie zamierzamy inwestowaé w
akceleratory 3D, zakupienie
Matroxa G200 jest bardzo dobrym
pomystem. Obraz koloréw jest
doskonale przetworzony. Widaé to
zwlaszcza przy testowych tablicach
palet Chromatica (dodatek do
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Adabe Phatoshop). Ruchome obrazy
sq plynne i plastyczne przy 30
klatkach/s.

Wykenujac préby z réznymi kartami
wideo, niezaleznie od wynikdw
liczbowych testéw, najbardziej
zadowalajace wizualnie rezultaty w
zapisie videaclipéw osiggnatem,
stosujgc Rive wspomagang 128MB
RAM na plycie (procesor Pentium
233MMX). Daje to wymagane przez
karte FlyVideo 304 strony DMA i
bardzo ptynng prace z programem
Adobe Premiere 5.0. Réwnie wazne
(albo i krytyczne) w zagadnieniach
obrébki obrazu staje sie transfer
danych z HDD. W zasadzie obecne
dyski U-DMA wspdldziatajgce ze
sterownikami bus-master, zwlaszcza
te z predkoscig obrotowg 7500 abr/
min zatatwiajg problem. Waczajac w
taki ukfad monitor systemowy dla
Windows, tylko z rzadka udalo mi sig
uzyskacé obcigzenia procesora powyzej
90%. 100-procentowe obciazenia
procesora wystepowaly wylacznie w
czasie uruchamiania programéw
Adobe oraz rozpoczecia zadania
przechwytywania obrazow na dysk.

Do wykonania teslow uiyl programu Zitf-Dayis
WinBench 98(r). Sprzel kempulerowy Siemens-Nixdor!
orae karly wideo dostarczyla firma MCM

Siemens-Hixtdorf v.a.. Wroclaw, ul. Kwiska 5/7.

Rodzaj testu

(wyniki w min. pixeli/s) 53 (4MB) AGP G200 (8 MB) AGP Riva 128 (4MB) AGP
Pelnoekranowa animacja min. 0,907 89,0 107
Animacja z okienkiem min. 0,916 52,6 8.3
Pamig¢ animagcji 137 341 233
(Zrdodlo i obszar

roboczy w wideo)

Wymiar ekranu animacii, 120 332 235
1024x768 pixeli

Wypelnienie kolorem 19,4 471 20,5
8 hitowy kolor

Wypelnienie kolorem 144 324
32 hitowy kolor

tuki eliptyczne wypenione 0,516 1,08 2,03
Elipsy kompletne 21,6 8,5 30,2
Zewnetrzne zalanie 0,48 1.21 0,24
kolorem powierzchni




 Poradnik

kupowaniu | uz

L monitora na papier

vtkowaniu drukarek. CzesE 2

No i nadszedt czas, ahy dokoiiczyc, to eo
sig zaczeto. W zwigzin 7 tym, olo macie
praed oczami drugg i chyba ostainia
(moze jeszcze mi co$ przyjdzie do glowy
-}) 62686 poradnika dotyezaceg
Hupowania | uzylkowania drukarki,
Przypomnijmy tylko w skrdcie, 7e w
pierwszym odcinku (przed dwoma
Mmiesigcami) mowa bya o
jodstawowyeh, agdlnych
1aslosowaniach drukarki, a takie o
faklach, na ktore trzeha zwrdeic uwagg
pr2y kupnie. Teraz zajmiemy sig raczej
sposohem pisania | farmatowania
dokumentdw, aby wygladaly one
pstetycznie,  jednoczesnie dohrze
wykorzystywaty mozliwosci drokarki.

tukasz NOWAK

a poczatek jednak,
zgodnie z obietnica, kilka
stéw o glowicach z
tuszem. Stanowig one
najwazniejszy i najbardziej
skamplikowany element
kazdej drukarki atramentowe;.
Dlatego od ich jakoSci oraz
technologii wykonania zalezy bardzo
wiele. Podstawowg sprawg jest
liczba koloréw jednoczesnie
uzywanych do druku. Podstawowym
systemem obecnie spotykanym jest
CMYK (C - cyan, biekit; M -
magenta, rdzowy; Y - yellow, zotty i
K - black, czarny). Drukarki z takim
rozwigzaniem posiadajg zazwyczaj
dwa pojemniki z tuszem. Sa one
podobnej wielkoscl, ale pierwszy
zawiera tylko atrament czarny, a
drugi pozostale trzy barwniki. Takie
rozwigzanie jest optymalne zaréwno
pod wzgledem kosztéw, jak i jakosci
druku. Czasami zdarza sig, ze
mozliwe jest wymienienie pojemnika z
atramentem czarnym na specjalny
cartridge fotograficzny. Zawiera on
dodatkowe trzy tusze, ktdre
dramatycznie poprawiajq jakos¢ przy
zdjeciach, ale nie sq polecane przy
czarnym tekscie. Poza tym sporo
kosztujg. Drugim, uproszczonym

systemem jest CMY. Brakuje w nim
czarnego atramentu, a kolor jest
uzyskiwany poprzez zmieszanie
trzech pigmentdow. Niestety, takie
rozwiazanie dziala tylko w teorii. W
rzeczywistosci, zamiast czarnego
uzyskuje sie szaro-brunatng
imitacje. Wbrew pozoram ma to
réwniez znaczenie przy druku zdjec,
gdyz wystepujg tam prawie zawsze
wszystkie cztery podstawowe
barwy. Zaletq drukarek CMY jest
ich niska cena. Jednak nie znam
osoby, ktéra specjalnie chwalitaby
sobie to rozwigzanie. Dla mnigj
wymagajgcych uzytkownikéw
wystarcza, ale wedtug mnie
zdecydowanie nie warto kupowac
takiego urzadzenia.

Kolejng sprawg zwigzang z
glowicami jest technologia ich
mocowania. Moga znajdowac sie na
stale w mechanizmie drukarki, lub
byé wymieniane razem z nabojami.
Pierwsza technologia jest
stosowana ohecnie m.in. w
produktach firm Epson, a druga - *
HP i Lexmark. State gfowice maja
jedna, kolosalng zaletg: znakomita
jakos¢ druku. Dzigki ,schowaniu”
ich we wnetrzu mechanizmu,
mozliwe byto znaczne poprawienie
precyzji ich wykonania, co
zaowocowalo zauwazalng na
pierwszy rzut oka rdznicg w
wydrukach fotografii oraz innych
barwnych ilustracji. Poza tym,
atrament do tego typu drukarek
jest nieco tanszy. Oczywiscie, nie
bytbym sobg, gdybym nie znalaz!
minusdw jakiegos rozwigzania. Otdz
glowice drukarki atramentowej
lubig sie zatykaé. Spowodowane
jest to faktem, ze ciecz, bedaca
podstawa technologii, wysycha i
zamienia sie w swoisty korek.
Dzigje sie tak jednak tylko wtedy,
gdy nie uzywa sie drukarki przez
diuzszy okres czasu. | tak na
przykiad, po dwdch miesigcach nie
drukowania niczego, mozna mied
pewno$é, Ze glowice bedg zatkane.
Wtedy zaczyna sie zabawa.
Wigkszo$é modeli posiada funkcje
oczyszczania dyszy drukujgcych.

Jednak nie zawsze one skutkuja, a
poza tym zuzywaja straszne ilosci
tuszu. W zwiazku z tym zdarza sig,
ze pomimo usilnych staran, glowice
pozostang zatkane i nic im nie
pomoze. | tu pojawia sig wada
statego zamocowania, W
ostatecznosci trzeba zaniesé catg
drukarke do serwisu. Nie mozna
liczy¢ na naprawe gwarancyjna
(zawsze i bez dyskusji - uszkodzenie
Z winy uzytkownika), a usunigcie
usterki zajmuje co najmnigj
kilkanascie dni i moze kosztowag
nawet kilkaset zlotych. W
przypadku glowic przymocowanych
do naboi z tuszem uzyskuje sig
nieco gorszg jakosc druku zdjec, ale
w przypadku zatkania sig dysz
wystarczy wymienic pojemniki na
nowe. Taka operacja kosztuje o
wiele mnigj niz naprawa i nie zajmie
wigcej niz kilka minut. Z drugiej
strony, aby doprowadzi¢ do
nieodwracalnego zatkania sig
glowic, trzeba byé naprawde
zdolnym. Jezeli przynajmniej raz w
miesiacu (chociaz lepiej co dwa
tygodnie) wydrukuje sie strone
tekstu i niewielkie zdjecie, mozna
spac bez ohaw - drukarka bedzie

dziata¢ bez zarzutu. Dlatego jezeli

twoja papuzka i rybki zdechty
kiedys z glodu, a psa
wyprowadzajg z litosci rodzice, to
powinienes$ zdecydowat sie na
wymienne glowice. W przeciwnym
wypadku nie ma przeciwwskazan
do kupna urzadzenia ze stalym
maocowaniem.

Miato by¢ krétko, ale jako$ nie
wyszto. Byé moze wiec pojawi sie
jeszcze jedna czesc poradnika,
choé nic nie obiecuje. Tymczasem
definitywnie koniec o sprzecie
{przynajmniej w tym odcinku).
Zajmiemy sie teraz sposobem
pisania tekstdw (no wiecie,
wypracowan, referatdw i innych
takich). Postaram sie wyjasni¢, jak
uzywac koloréw i zdjg¢, aby calogé
pracy wygladata mozliwie najlepiej,
a naboje z tuszem nie ucierpialy na
kolejnych egzemplarzach
ladujgcych w kaszu na $mieci. Po

‘pierwsze naprawdg warto stosowac
barwne urozmaicenia. Ta,
wydawatoby sie oczywista, prawda
nie zawsze znajduje potwierdzenie w
praktyce. Kazdy tekst z nawet
niewielkimi fragmentami
wyréznienymi w wyrazny sposdb
zaczyna zy¢. Zamienia sie 2
urzedowej, nudnej notatki w
interesujacg i naturalng wypowiedz,
nad ktérg warto sie chwile
zatrzymag. Tutaj jednak nalezy
uwazaé, zeby nie przesadzic. Nie
wolno uzy¢ wigcej niz trzech kolordw
na jednej stronie. W przeciwnym
wypadku catos¢ zacznie wygladac jak
tandetna choinka. Po drugie, nalezy
starannie dobiera¢ barwy.
Pamietajcie, ze z6ity tekst bedzie sie
bardzo trudno czytac, a drukowanie
kazdego wyrazu innym atramentem
nie ma wigkszego sensu. Zazwyczaj
wigc wyrdznia sig tytuly,
pojedyncze, wazne slowa alba
cytaty. Wiekszos¢ zadrukowane;
powierzchni powinna pozostac
czarna lub ciemnogranatowa (nie
niebieska). Najlepiej stosowac:
ciemna zieler, granat, purpure lub
krwistq czerwied, pomarancz.
Przynajmniej jesli tyczy sie tekstu.
Drugim sposobem wyrdzniania
niektérych fragmentéw jest tfo.
Mozna bowiem ustawié, aby
odpowiednie slowa nie znajdowaty
sig na hiatym kawalku kartki, ale np.
na z6ttym czy jasno btekitnym.
Wyglada to podobnie jak zakreslenie
markerem i dlatego sluzy do
zaznaczania nieco dluzszych
fragmentéw (kilka linijek). Mozecie
tez poeksperymentowac z
umieszczeniem przy krawgdziach
strony prostokatéw wchodzacych
pod cze$é tekstu. Nada to pracy
nieco artystycznego i mniej
farmalnego charakteru, Musicie
jednak pamigtad, Ze tego typu tla
zawsze muszq by¢ bardzo jasne. Nie
ma obawy, zostang zauwazone, a
jesli zrobicie je zbyt ciemne, to
nadmiernie odciagng uwage od
tresei, co moze w efekcie zirytowad
czytelnika, ktory bedzie zmuszany do
powtarzania fragmentéw.

0, juz sig strana kofczy. Nie ma
rady, trzeba przelozyé reszte na
pézniej. Postaram sie cos jeszcze
wyskrobaé za miesigc, ale nie
zdziwcie sig zbytnio, jesli przesunie
sie na jeszcze poznie). Jak mawial
Arnie: ,I'll be back”. »




W dziale sprzglowym CD-Aclion pojawiajq
$ig przewanie opisy najnowszych
produktow. Czasami jednak przychodzi mi
pisa o urzdzeniach starszyeh, Klire jui
1ajety swoje miejsce na rynku i raczej
fie zdobgda nowych terendw. Mimo to,
warto przedstawic takie produkty, chothy
fla czysto informacyjnych celow. Zamiast
szukac w Internecie albo pytaé sig
Kolegow (ktdrzy zazwyczaj miewajq
kraicowo roine opinie), wystarczy
poczyia¢ w gazecie. Diatego niniejszym
prezeniujemy opis kart ATI Xpert(@Play
i Xpert@Work. g to akeeleratory ze
zintegrowanymi funkcjami 20 i 30, $q
tostgpne w sprzedaiy jui o diuiszego
czasu, ale weigl cieszq sig sporq
popularnogeig. Z jakich pawoddw tak Sig
(izieje, okaze Sig za chwile. Dczywistym
jost jednak stwierdzenie, ie niemalejacy
nopyt oznacza dohre polqezenie
wydajnoei, jakosci | ceny. Wiagnie
dlatego urzgazenia ATI chetnie montowane
83 W nowych komputerach,

JL-P

bydwie karty (Xpert@?Play
i Xpert@Work) sq
wiasciwie odmianami tego
samego urzadzenia. Roznig
sig wyposazeniem i
odbiorcg, do ktdrego sg
skierowane, Wigkszosé
firm nie uwzglednia podobnych
modyfikacji w nazwie, ale wprowadza to
tylka zamet. ATl wyraznie rozdziela
obydwie karty i sprzedaje je jako réine
produkty. Catkiem dobry pomyst. Mimo
to, ze wzgledu na ich podobienstwo,
opis bedzie wspdlny z zaznaczeniem
najwazniejszych réznic.

Centralng czgdcig urzadzenia jest
procesor 3D Rage Pro. Integruje on w
sobie wszystkie potrzebne funkcje 2D i
3D. Jak na obecne czasy, odbiega on
nieco wydajnoscig od
standardu, ale w
wiekszosci gier pozwoli
na plynng prace
programu. Dostarczone
karty posiadely zlgcza
PC, ale dostepne sq réwniez wersje
AGP. Do przechowywania danych obrazu
i tekstur wykorzystywana jest pamigt
SGRAM. Standardowo, na plytkach
znajduje sie tylko 4 MB, ale dzigki
specjalnym modutom SO-DIMM mozna jg

MB. Wlasnie w tej
ostatniej, maksymalnej
konfiguracji
testowalismy karty.

Podstawowg rdznicg
pomigdzy Xpert@Play
a Xpert@Waork jest
wyposazenie. Wersja
Work posiada bardzo
bogate
oprogramowanie
graficzne. W komplecie
mozna znalez¢
Macromedia Extreme
3D, MGI Photosuite,
WIRL, wiele
tréjwymiarowych
modeli i sporo innych
ciekawostek.
Natomiast zaleta
wersji Play sq
dotgczone gry i
wbudowane wyjscia
video (composite i s-
video). Dzigki
dostarczeniu razem z kartg wszystkich
potrzebnych kabli, gracz uniknie
nieprzyjemnego biegania po sklepach. W
umileniu pierwszych chwil po instalacji
akceleratora pomoga gry: Terracide i
Psygnosis Formula 1. Bedzie mozna w
nie pograc wykorzystujge zwykly
telewizor, gdyz wyjécia telewizyjne
dziafajg bez zarzutu, dajgc obraz catkiem
przyzwoitej jakosci. A skoro juz mowa o
graniu, to czas wspomniec o
przeprowadzonych testach. Jak juz
wspominatem, od kart ATl nie mozna
wymagac wydajnosci Voodoo 2 czy Rivy
TNT. Mimo ta, okazuje sig, ze w
rozdzielczosci 640x480 mozna bez
problemdw pobawi¢ sig wigkszoscig gier
wspomagajacych swoje dziatania
sprzgtowym akceleratorem. Szybkosci w
zakresie od 20 do 30 klatek na sekunde
nie sq oszalamiajace, ale zazwyczaj
wystarczg do prowadzenia na ekranie
wszelkiego rodzaju wojen, bijatyk i
strzelanin. Dzigki specjaing] latce
mozna réwniez powymiatac w
Quake'a. Jednakze
implementacja OpenGL
proponowana przez
ATl jest raczej

$redniej jakodci (Swiat Q i Qll nie
wyglada cafkiem optymalnie), a na
dodatek w rozdzielczogci 800x600
zaczynaj pojawiac sig na ekranie
dziwne, mrugajace obiekty
niewiadomego

Windows 3.1, a nawet 05/2. Na krgzku
mozna znaleZé takze drivery do
AutoCAD, Windows 9x, Windows NT.
Wszystkie z nich zawierajq rozbudowane

pochodzenia. Przy
pozostatych grach,

wykorzystujgcych

DirectaD, zadne

problemy nie Test
Wystepuja. 3 GL Quake
wszystko wyglada

fadnie.

Zaawansowany Quake
wiek ma takze

swoje dobre Turok Tmark
strony. Czesé gier

{np. Turok) potrafi Incoming
obsfugiwac karty

ATI bezposrednia,

coacze | Fettaly
poprawia wyglad i Final Realily
szybkogé

generowania

animacji. Jedli chodzi o grafike 2D, to
Xpert nie ustepuje
najlepszym i pozwala
wySwietlat

obraz w
rozdzielczogciach
dochodzaeych do
1600x1200 prey
odéwiezaniu 85 Hz lub
Wwyzszym.

Na niewatpliwg pochwalg
zastuguja sterowniki obu kart.
Przede wszystkim dostarczone
53 ich wersje do starych

Rozdzielczo$¢ Jednostka ATI Xperl
640x480 fps 28,50
800x600 fps 18,40
1024x768 ips 11,10
640x480 fps 22,70
800x600 fps 15,40
1024x768 fps 9,60
640x480 Ips 22,70
800x600 fps 17,20
640x480 fps 20,43
800x600 fps 16,70
1024x768 fps 1374
30 R Marks 3.24
20 i Marks 2,76
Overall R Marks - 2,94

moduly konfiguracyjne. Mozna tam
ustawié praktycznie wszystko, co tylko
przychodzi do glowy. Od wielkogci i
rozmiaru obrazu, poprzez wirtualny
pulpit, az po jasno$é i schemat
kalorystyczny. Qczywiscie nie zabrakto
takze recznej zmiany czestotliwosci
odswiezania i wielu innych pozytecznych
dodatkdw.

ATI Xpert@Play i Xpert@Waork sq weigz
atrakeyjnymi urzadzeniami. Mimo Ze nie
dordwnujg wydajnogcig wielu
kankurencyjnym produktom, to dzieki
bogatemu, kompletnemu wyposazeniu sa
bardzo latwe i przyjazne w instalacji i
obsludze. Dodatkowym atutem jest
wzglednie niska cena, za ktdrg otrzymuje
sig duzo oprogramowania i doskanale juz
sprawdzony akcelerator. [ ]

ATI Xnert@Play  Cena (z VAT): 400 2

ATl Xnert@Work  Cena (z VAT): 350 21
Dostarczyl: Ab ul. KoScierzyska 32, Wroctaw
el /fax (0-71) 324 05 00

hlp:/ fwww.ab.com.pl
fllp:/fwww.alilech.ca
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Ko pamigta, jak sig nazywala pierwsza,
fieudolna praba stworzenia akeelerstora
30 na rynek popularny? $3 Vinge,
oczywigcie. Firma, kiora wyprodukowata
fen ukiad byla w owym czasie u Szczylu
popularnogci, @ sama ko$é miata jej
1apewnic spokojne miejsce w $wiecie
opanowanym przez irdjwymiarowq
prafikg.

¥ UkaSZ NOWAK

rzeba przyznac, ze Virge

odnidst sukces handlowy,

ale tylko ze wzgledu na

kampanig marketingowg i

brak konkurencji. 53

spoczela na laurach i
szybko przekonala sig, co znaczy brak
klientéw. Otéz szybki rozwoj
technologii pozwolit na
wypradukowanie akceleratordw z
prawdziwego zdarzenia, ktérym zadna
z wersji Virge'a nie mogla sprostac.
Na diugi czas firma odeszta w
zapomnienie. Teraz wraca z wielkim
hukiem. A wszystko za sprawg ukladu
Savage 3D. Ma on sprawi¢, ze 53
odzyska znaczacq pozycie na rynku i
nawet najgroZniejsi rywale, jak 3dfx
czy Nvidia, bedq liczy¢ sig z dawna,
odradzajaca sie legenda. Czy tak sig
stanie? Mieliémy okazje przetestowaé
dwie karty wyposazone w uklad
Savage 3D. Co z tego wyszlo, za
chwilg przeczytacie.

Pierwszym produktem, ktdry sig
pojawit byl Hercules Terminator
Beast. Wykarzystuje ona magistrale

AGP 2x i jest zaopatrzona w 8 MB
pamigci SDRAM. Niestety nie ma
mozliwosci jej rozszerzenia, a cata
konkurencja oferuje juz mozliwo$é
pracy z 16 MB. W zamian Savage
posiada co$ bardzo ciekawego, o
czym pézniej. W dostarczonej wersji
nie zamontowano Zadnych wyjsé
video, wiec nie mozna sobie pogra¢
na telewizorze. Druga karta -
Viewtop Titan 5000, pomimo innego
ukiadu plytki, posiada dokladnie takie
same parametry techniczne (AGP2x,
8 MB SDRAM, brak wyjsé
telewizyjnych).

Po obejrzeniu z zewnatrz przyszedt
czas na testy. Okazato sig, ze
wszystkie gry chodzg bez zadnych
problemdw i wygladajg réwnie tadnie
co na Voodoo, Nie mozna mieé takze
zastrzezefi do wydajnosci, a wrecz
przeciwnie. W grach
korzystajacych z Direct3D, w

! systemach, gdzie szyna jest
taktowana

czestotliwodcig 100
MHz, obie karty
czesto bijg na glowe
Voodoo 2 i calg
reszte. Savage 3D
posiada wbudowang
obsfuge OpenGL,
cho€ dostarczane

Test

Rozdzlelczos¢

GL Quake B40x480
800x600
1024x768
Quake Il 640x480
800x600
1024x768

640x480
800x600

Turok Tmark

640x480
800x500
1024x768

Incoming 16-bit

640x480
800x600
1024x768

Incoming 32-bit

Final Reality 3D
Final Reality 20
Final Reality QOverall

antéw: Herkules 1 Tytanem n,g uake‘a

|

Hercules Terminator Beast, Viewtop Titan 5000

drivery sq raczej wolne i nie moga
réwnaé sig z konkurencyjnymi. Co
bardzo ciekawe, we wszystkich
testach ujawnilo sie, ze karta
Viewtop jest sporo szybsza od
swojego ,firmowego” odpowiednika.
Jednak ta zaleznodé prawdziwa jest
jedynie w trybach 3D. Przy
normalnej, plaskiej grafice, Hercules
Beast jest szybszy. Co wigcej,
Viewtop jest nieco tafiszy. Gdzie wiec
szukaé zalet Terminatora? Przede
wszystkim w $wietnych
sterownikach. Mozna w nich
doktadnie ustawi¢ tak wazne
parametry jak korekcje gamma, ktdra
czesto przydaje sie w rozjasnianiu
gier. Poza tym pomac techniczna (np.
uaktualnienia driverdw) jest znacznie
lepiej zorganizowana w przypadku
Herculesa, co réwniez nalezy zaliczy
po stronie pluséw. Ale jesli zalezy ci
tylko na szybkosci, to Viewtop
okazuje sig lepszy. A, i jeszcze jedno.
Mam drobne
zastrzezenia do
jakoéci obrazu w
wysokich
rozdzielczogciach
20. Juz przy
1024x768 obie
karty rozmywaja
krawedzie, co nie
jest zhyt
przyjemne na

Jednostka Herules Terminator Beast Viewtop Titan 5000
AGP 66 MHz AGP 100 MHz AGP 66 MHz AGP 100 MHz

fps 46,20 48,50 47,50 50,50

fps 34,00 34,90 36,00 37.30

fps 22,70 22,80 23,00 25,10

fps 26,10 28,40 26,20 26,90

fps 23.10 24,20 23.90 25,40

fps 18,20 18,60 20,10 20,90

fps 53,10 55,60 59,70 63.90

fps 39,80 40,40 48,90 50,40

fps 43,69 4793 48,61 55,16

fps 36,13 38,63 39,59 42,95

fps 27.53 29,50 33,07 3571

fps 37.02 39,61 42,39 47,73

fps 32,79 34,20 35,64 37,86

fps 20.00 21,35 25,01 27,00

A Marks 318 3,26 3.22 391

R Marks 278 3.20 2.81 319

R Marks 279 299 2,70 3.04

duzych monitorach. Wina lezy chyba
po stronie ukfadu, gdyz zaréwno
Hercules, jak i Viewtop zachowuija sie
tutaj jednakowo.

Na koniec rewelacja, o ktdrej
wezesniej wspomniatem. Otdz karty
posiadajg po 8 MB pamieci. Wydaje
sig to zbyt malo do wysokich,
tréjwymiarowych rozdzielczodei. W
rzeczywistosci jest inaczej. Sprawe
zatatwia mechanizm o nazwie S3TC
(53 Texture Compression). Pakuje on
tekstury przy zapisywaniu ich do
pamigci i rozpakowuje w locie kiedy
sg potrzebne. Nie spowalnia to w
zaden sposdb pracy i w ogéle jest
niezauwazalne dla uzytkownika. Dzigki
tej prastej sztuczce, 8 MB pamigci
wystarczajq do wygenerowania
sceny, do ktérej normalne karty
potrzebowalyby 24 MB, a nawet
wigcej. Swietnym pomystem jest
automatyczne udostepnianie
kompresiji tekstur, nawet jesli dana
gra je nie obstuguje. Wiasnie dlatego
mozna spokojnie gra¢ we wszystko w
rozdzielczodei 1024x768 przy 32-
bitowej glebi koloréw. W zupelnosci
rekompensuje to brak mozliwosci
rozszerzenia pamieci. Pomyst jest po
prostu $wietny, znacznie obniza koszt
produkcii, a jego efekty s jeszcze
lepsze, gdy program obstuguje S3TC
bezposrednio. A w zapowiedziach
wszystkie nowe gry (np. Quake I}
majq wspdlpracowaé z uktadem 53.
Az dziwne, ze nikt/a to nigdy
wezednigj nie wpadt,

Obydwie karty sq naprawde $wietne.
Za bardzo niewielkie pienigdze
otrzymujemy doskonaly akcelerator,
na ktdrym Zzadna gra nie bedzie
spowalniat. Kazdy moze wybraé, czy
zalezy mu na porzadnych driverach,
czy wytacznie na szybkoécei, i kupié
Herculesa i Viewtopa. Obie karty z
Savage 3D mogg bez kompleksdw
konkurowa¢ z najlepszymi. Dzigki
wspomaganiu zaréwno Direct30, jak i
OpenGL, akceleratory sg bardzo
uniwersalne i powinny zadowolié
kazdego gracza. A na dodatek ich
cena jest bardzo atrakcyjna. ]
tiercules Terminator Beast

Gena (z VAN: 480 21

Doslarczyl: Commpol $.4., 31-404 Krakdw, ul, Kalowa 11

[el. (0-12) §33-77-86, [ax §32-33-00
tl://wreres.commpolcom, AItg://vswsve. hercules.com

Viewlop Tilan 4000

Cena (2 VAT): 400 ot

Dostarczyl: B10S, 00-143 Warszawa, ul, 0rla 7/9m. 1
lel. (0-22) 667-01-83, [ax 667-01-69
Ilp:/ferw.viewlop.com




Weigz dla graczy?

WyScig procesordw trwa. Nowym
konkureniem jest Intel Geleron A. Ten
nowy chip moze slac sig hardzo nigdiugo
wielkim przehojem na rynku. 0d
Lstarego” Celerona rozni go
tainstalowana pamigé Cache drugiego
noziomu 0 pojemnogci 128 KB. Jakty lego
iyto malo, pracuje ona z peing
czpstolliwogcig procesora, a nie z jej
nolows. Dzigi temu, Celeron A okazuje
sig by momentami, szczegalnie w grach,
szybszy nawet od Pentium 1. Co wigcej,
jest sporo od niege tanszy: Chyba wiasnie
lakiego procesora brakowalo w olercie
Inteta.

tUKASZ NOWAK

0z tu wiele méwic, w

tabelce znajdziecie

wszystkie dane. Testy

wykazaly, ze Celeron

A jest szybszy od

wszystkich
procesordw taktowanych tg
sama czestotliwoscig, z Pl
wigcznie. Pewng zapora moze
okazaé sig jednak cena, ktéra
pomimo ze jest nizsza niz przy
Pentium Il, to znacznie

przewyzsza koszt zwyklego
Celerona i réwniez zasobnosé
kieszeni graczy. Dlatego wydaje
mi sig, ze nowy Intel nie wyprze
z rynku takich produktéw jak
KB-2, ale kto wie ... Jeszcze
jednym minusem jest
maksymalna czestotliwosé
taktowania. Obecnie dostepne
sq modele pracujace przy 333
MHz i raczej nie pojawig sig
szybsze. Ich cena bowiem
musiataby skoczy¢ do bardzo
wysokiego poziomu. Dzieje sie
tak za sprawg pamigci
podrecznej. Problemem jest jej
szybko$é, a nie rozmiar

(przynajmniej, gdy nie
przekracza on 512 KB). W
Celeronie A cache pracuje z duzg
czestotliwoscia, co sprawia, ze
koszt jego produkcji jest bardzo
wysoki. Dodatkowe windowanie
predkosci powoduje znacznie
wigkszy wzrost ceny niz
wydajnosci. A to mija sie z
przeznaczeniem produktu.

Na koniec kilka stdw o
podkrecaniu. No wiem, to
nielegalne. Dlatego od razu
zastrzege, ze redakcja nie
ponosi zadnej odpowiedzialnosci
za ewentualne uszkodzenia, bgd?
utrate gwarancji. Po zatatwieniu
przykrej koniecznosci, czas na
rzeczy przyjemniejsze. 0toz
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Celerony majg na state
zablokowany mnoznik (np. w
300A jest to 4.5). Wyklucza to
niestety prostg operacja
odpalenia procesora z
predkoscig 3x100 MHz. Tu
jednak Intel sam nasunal
rozwigzanie; jak nie mozna na
300, to czemu nie na 450 MHz.
Tak, okazuje sig, ze Celerona
300A mozna hez wigkszych
probleméw pusci¢ na 4.5x100
MHz. Trzeba jedynie pamigtaé o
dobrych pamigciach (zdarza sie,
ze nawet kosci 10 ns
wystarcza, choé 7 ns sq
pewniejsze) i czasami konieczne
jest podwyzszenie napigcia
zasilajgcego 0 0,06 lub 0,1 V.
- Na sam koniec

kow 1 klasa

Test Kategoria

GL Quake 640x480

WinQuake B40x480

800x600

Quake Hl OGL 640x480

800x600

Quake Il Soft 640x480

800x600

" Turck Tmark B40x480

800x600

Incoming 640x480

800x600

Final Reality Software
Final Reality D30

Jednostka Intel
Celeron A 300 MHz

fps 53,50
fps 35,60
fps 26,60
fps 40,50
fps 31,60
fps 15,00
fps 11.00
fps 45,70
fps 35,40
fps 23,09
fps 20,03
R Marks 1,99

R Marks 3,46

Intel
Celeron 300 MHz

48,50

31,00
23,60

31,80
28,40

12,80
9,70

41,20
33,50

23,00
19,50

1.94
3,21

Pentium Il 300 MHz

powtdrze jeszcze
raz: jezeli nie
Intel jestes w pelni
Swiadomy, tego co
52 50 robisz, nie bierz
sig za podkrecanie!
35,40 Pamigtaj, ze
26,40 mozesz uszkodzié
39,20 swoj bardzo drogi
31,00 procesor atbo
znacznie skrdcié
15,00 jego zycie. No ale
.00 450 MHz za 700 2t
47,00 to juz jest niezfe
36,20 osiggnigcie. ]
23,90 Cena (z YAY): 70071
19,80 Dostarczyt; TEH Components, ul.
Roslafinskich 4, 02-593 Watszawa
204 (6], {022) 48 71 72. Iak 48 12 06
3,94 g/ Tch.wavepl
i/ intel.com
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33 Trio 3Il

Kaida ewelucia ma swoje mniej i bardziej udane etapy. Podobinie dzieje sie takie w
przypadku pozwoiu techniki komputerawej, a konkeetnie technologii akceleratorow 3.
Jak moze niektorzy pamiglajq, cala zabawa zaczynata sig dosyé niefortunnie produktami
typu Mystigue czy Virge. Byly to dosyc prymitywne karty, kiére nie radawaly sie w
praklyce do generowania irGjwymiarowych seen w grach. Podobny los spotkal projekt
Znanej i cenionej niegdys firmy $3. Mowa tu o uktadzie Trio3D. Nie naledy mylic go z
SavagedD (opisy kart z tym chipem znajdziecie w tym numerze), ktdry jest catkiem
Udany i moze 2 powodzeniem konkurowac z dowolnym innym produktem. Trio3D mial
byt nasigped kart TrioB4V -+ i V2. Cheiano prayspieszyé funkeje 2D i dodac
tadowalajgce efekty 3D. 0 ile to pierwsze sig udalo, o tyle drugie... jakby 1o
Powiedzieé, spefzfo na niczym. Diatego w tym opisie pojawi Sie zapewne wiele gorzkich
gldw wypowiadanych Z pozycji gracza. Nie naleiy jednak zapominaé, ie Trio3D nie do
Koica miat byé przeznaczony do 22awansowanej, komputerowej rozrywki.
L UKASZ NOWAK |

—

acznijmy jednak, z czystej
przyzwoitosci, od samego
poczgtku. Pomimo Ze
ukfad graficzny nie
decyduje o konkretnych
parametrach kart
graficznych w niego wyposazanych,
mozna wyznaczyé pewng grupg
cech, ktdre wystepuja w wiekszosci
produktéw z danym procesorem. Po
pierwsze, urzadzenia z TriodD
dzialajg z magistralg AGP 1x.
Oznacza to, ze moga pracowac z
czestotliwoscia do 66 MHz i
przejscie na system 100 MHz nie
poprawi wydajnosci. Po drugie,
zazwyczaj spotykana konfiguracja
sktada sig z 4 lub 8 MB pamigci
SDRAM (bez mozliwosci
rozszerzenia) i braku jakichkolwiek
fajerwerkdw w stylu wyjsé
telewizyjnych. Takie zestawienie
moze $wiadczy¢ o przeznaczeniu
karty do obstugi programdw
biurowych i innych aplikacji 2D. |
tak jest w rzeczy samej. Niech nikt

nie spodziewa sig, 7e
Trio3D zastapi Voodoo czy
Rive. A uwierzcie, ze takie
wymagania sq czasami
stawiane.

Gtoéwng zaleta uktadu jest
jego niska cena. Juz za
niewiele ponad 100 zt mozna
kupi¢ karte mato znansj,
tajwariskiej firmy. Niestety,
palski rynek kamputerawy
jest tak zlozony, ze wiasnie
niski koszt stanowi w duzej
mierze o wielkosci sprzedazy | |
danego produktu. ‘
Sprzedawcy zachwalajg dang
karte ze wzgledu na cene, a
naiwni klienci kupujg ile

wlezie, bo licza na skorzystanie z
okazji. PoZniej przychodzi zaskoczenie
i wielkie rozczarowanie. Jak to?
Karta, ktéra ma w nazwie 3D nie
pozwala na gre z sensowng
predkogcig? Ludzie, opamietajcie sig!
Jak co$ jest trzy razy tarisze od

sq hezwzoledne
Test Kategoria Jednostka $3Trio3D - Orchid
AGP 4 MB Voodoo |

Incoming B40x480 fps 8,07 28,58
D3D Test Fill Rate mpps 512 28,08

Polygon kpps 182,11 465,74

Intersection kpps 0.81 2,68
Final Reality 3D R Marks 1,71 3,03
Final Reality 2D R Marks 2,78 X
Final Reality Overall R Marks 241 X

produktu spefniajgcego nasze
wymagania, to nie dlatego, ie ktog
chce nam zrobié prezent. Dzigje sig
tak, gdyz to co$ niedrogiego nie
posiada wszystkich cech tego
czego$ drogiego. Tak wlagnie
sprawa wyglada z Trio3D.,

Otéz ukiad 53 oferuje, wbrew
swojej nazwie, przede wszystkim
bardzo dobre funkcje 2D. Mozna
stosowaé rozdzielczosci dochodzgce
do 1280x1024 i czestotliwosci
odswiezania do 200 Hz. Przy tym
jakos¢ obrazu zawsze pozostaje na
bardzo wysokim poziomie. A weale
nie jest to oczywisty sprawg. Na
przyklad SavagedD, kosc tego
samego producenta, w wyzszych
trybach generuje obraz nieco
rozmazany, co na duzych
monitorach staje sie dosyé
nieprzyjemne. Przy projektowaniu
Trio3D starano sig uniknggé
podobnego zjawiska i w duzgj
mierze to sie udato. Dlatego kazdy,
kto duzo pracuje przy komputerze,

ale nie zajmuje sig graniem
i uruchamianiem skomplikowanych
aplikacji graficznych, uzna Trio3D za
bardzo dobry produkt o bardzo
niskiej cenie. Niestety, gracz bardzo
sig na nim zawiedzie. Pomimo tego,
2e procesor ten posiada peing
implementacje wszystkich efektdw
3D, to nie jest dobrym rozwigzaniem
dla programdw, nazwijmy to -
rozrywkowych (no wiecie, tam gdzie
leje sig mndstwo krwi). A to glownie
ze wzgledu na predkosé generowania
grafiki. W trybie petnoekranowym,
nawet w rozdzielczosci 640x480
animacja skacze niemifosiernie. Testy
pokazuja, Ze wySwietlana jest ona z
predkosciami ponizej 10 klatek na
sekunde. Niestety nie wystarcza to
juz zadnej grze do dziatania
pozwalajgcego na sensowng zabawe.
Po co wigc ta cata maskarada? A no
po to, zeby mozna bylo pooglgdaé
drobne scenki. Jak juz wspomnialem,
w Trio3D s3 dostepne wszystkie
uzywane dzi§ efekty 3D. Dodatkowo,

wiekszo$¢ z nich wykonywana jest z
catkiem dobrg jakodcig (widac to w
Final Reality i w grach, ktére pomimo
upiornie niskiej szybkosci wygladajg
zadowalajgco). Taki zestaw funkcji
pozwala wigc na wySwietlanie malych,
prostych, tréjwymiarowych scenek.
Gdzie mozna takowe znalez¢? A
chociazby w Internecie. Dosyé
popularny jest tam jezyk VRML, ktGry
pozwala webmasterom (taki ktos, kto
projektuje strony WWW) na
pokazywanie grafiki w trzech
wymiarach. Ze wzgledu na niskg
przepustowost 1acz, scenki VRML
majq bardzo matg rozdzielczodé (np.
160x100). | wiaénie wtedy Trio3D
bedzie pokazywaé podobny obraz co
.prawdziwe" akceleratory. Poza tym,
coraz czesciej bedziemy sie spotykac z
matymi animacjami 3D wplatanymi w
praogramy np. biurowe. Bedg one
sluzyé wylacznie upiekszaniu
programu, a nie podnigsieniu u
uzytkownika poziomu adrenaliny.
Rowniez w takim przypadku ukfad 53
dobrze sie sprawdzi.

W redakeji testowaliémy karty z
TriodD zardwno renomowanych firm,
jak i okreslane niechlubnym mianem
.No Name". Wszystkie one
sprawowaty sie dosy¢ podobnie, co
$wiadczy o powtarzalnosci procesora.
Jednak dotyczylo to tylko grafiki 2D.
Przy grach zdarzato sig, ze czasami sig
co$ nie odpalilo, albo 7e w po
kilkunastu klatkach wyskakiwat blad.
Czasami bylo wszystko (oprdcz
predkosci oczywiscie) w porzadku, a
czasami nie. Dlatego apeluje do
wszystkich czytelnikéw: zastandw sig
dobrze zanim kupisz akcelerator. To, ze
dany produkt kosztuje niswiele, ma
swdj kankretny powdd. Lepiej od razu
wydaé te 100 z! wigeej, niz pdZnie]
meczyé sie z czymé kompletnie
nieprzydatnym do grania. Z drugiej
strony, jesli potrzebna jest dobra
jakos¢ obrazu i nie wymaga sie od
karty ahstugi skomplikowanych
tréjwymiarowych aplikacji, to 53
Trio3D jest catkiem sensownym
rozwigzaniem. ]
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Helou!

LISTY, czyli ACTION REDACTION

Mr Jedi ostatnio chodzi co$ zasepiony, tj. obwieszony pidrami, z wygolong szyja, skrzeczy, je surowe
migso. (Ponoc dlatego, ze chomik Alfred juz go nie kocha.) Ja jestem osowialy (duze okragle oczy i
pohukuje na wszystkich). Z kolei Yahol sig rozindyczyt (czerwona twarz, gulgot w odpowiedzi na
pytania), ktos tam wywinat orfa, inny esobnik puscif pawia, Allor po kawie padf jak kawka, Naczelny
uprawia strusig polityke i straszy wszystkich, Ze zaraz odleci do cieplych krajow... Jakas dziwna ptasia
epidemia w CDA! Czyzby tak objawiafa sig coraz hliisza data $wigt? W naszej boys-bandzie $wiréw wszystko jest

moiliwe... Hm, mniejsza o to. Pomimo ogdlnego sptasienia udalo si¢ nam w terminie zmajstrowacé nastepny CDA, a w nim - of course
- kolejne 3 (tadamm!) strony Waszej ulubionej rubryki. Zapraszamy do lektury listow! I przypominamy, Ze w kazdy piatek, od 14 do 16,
na warszawa.irc.pl, kanal #cdaction, mozecie sohie z nami pogadaé ,live” na IRCu. Zapraszamy!

No i - 3yczymy wszystkim Weselych Swiat oraz ce najmniej Voodoo 2 pod choinka!
Mys! miesigca: Wszystko co dobre jest nielegalne, niemoralne albo skraca zycie...

Swiateczne nawrdcenie?

(...)Uwielbiam gry FPP. Mialem ich mnéstwo [tu
rzeczywiscie imponujaca lista tytutow] ale na pirackich
piytach. Jednak gdy ujrzalem oryginalne wersje (filmy,
muzyka, obstuga 3DIx itp.), opamiglatem sig. Uznalem,
Ze to co mam lo nic r:te warly kicz. Pojechatem na
wies do dziadka i spatitem (Il!) wszystkie pirackie
piyly. Uwazam, ?e postapitem stusznie. A Wy co o tym
myslicie? (...)

Dech nam zaparip z wrazenia! Serio! Czyzby to $wigta tak
na Ciebie podzialaly? (patrz: ,Wigilijna opowiesc”
Dickensa), Parg 0s0b pewnie sig teraz puka w glowe - ale
my uwazamy, Ze racja jest po Twej stronie!

(...) Pofska gra Proxima, (...) ktorg znalaziem w
Bonusie jest SUPER. Nie cierpialem takich gier
[ekapomiczno-strategicznych - red.], bo ich nie
rozimialem ale ta mnie powalila... {(...)

Witamy w klubie fanow gier strategiczno-ekonomicznych!
Takto juz jest - czlowiek mowi ,nie cierpie gier z
gatunku...”, a potem nagle widzi jakas taka gre ...
doznaje ol$nienia, Przeciez ponoc tylko krowa nie zmienia
swoich pogladow! Zasugerujemy tez, ze znamy jednak
parg lepszych gier z tego gatunku ;).

(...) Czy lrzeba byc chorym psychicznie by u was
pracowac?

MAX z Jaworzna

Nie - ale to bardzo pomaga. A ponadto wystarczy, ze 2-3
dni pobedziesz w jednym pokoju z Mr Jedi, a tak czy siak
palma Ci odbije. .

Nieco sarkazmu

{...)Czytam Was od numeru kwietniowego i muszg
powiedzied, e jestescie na medal. (...) Mam 29 lal, ale
mozgownice dwunastolatka (tak przynajmniej twierdzi
moja matka), skoro laki stary kon lubi jeszcze lupac w
giery (...}

1. Nie rozumiem dlaczego w kotko odpowiadacie na
glupie pytania , kiedy bedzie trzeci CD-ROM”,
wlaczego jestescie lacy drodzy” ilp. Dodajecie, Ze
drukujecie odpowiedzi na pylania wybrane. Jesli lak
wygladajq, lo w lakim razie nasuwa mi sie kilka
mozliwosci:

a) 95% czylelnikow ma Zespof Dawna i trzeba im pisaé
20 razy zanim zajarzg. (...)

b) Listow weale nie przychodzi tyle co piszecie i nie
macie w czym wybierac.

t) Nie czylacie wszystkich listéw, tylko wybieracie na
chybif trafil. (...)

d) Smuggler i Mr Jedi lubig plyly dlugograjgce. {...)

0d jakiego$ czasu staramy sie ogranicza¢ publikacje tego
typu pytan, poniewaz faktycznie odpowiadamy na nie w
kolko (a bardziej lubimy kwadraty). Z drugiej strony jesli
takie pytania czesto sig powtarzaja w listach, to znaczy,
2e widac nasze odpowiedzi nie do wszystkich dotarly...
wiec trzeba po raz 367 gledzi¢ to samo, az do skutku.
Rzeczywiscie jest to niekiedy irytujace, no ale czytelnik
nasz pan, skoro pyta - to sie odpowiada, nawet jesli rece
czasem juz opadaja... A propos - na punkt ,c” TEZ
odpowiadalismy juz ze 20 razy... ;) Za$ co do punktu ,b"
- gdyby tak bylo, to po co poszerzaliby$my te rubryke o
kolejng strone? Panadto my bardzo lubimy czytac Wasze
listy, naprawde!!!

3. WM?O w Pomocnef Dioni drukujecie pytania nie
odpowiadajac na nie? Osobiscie znam adpowiedzi na
niektare problemy, ale nie drukujecle adresow ani
lelefondw zrozgaczanycﬂ graczy, wige nfe moge im
pomde. (..) A tak w agole to selekcjonufcie ogloszenia
| wyblerajcle e najhardzief istotne. (...)

Nie jeste$my (niestety) geniuszami, ktorzy znajg
odpowiedzi na wszystkie mozliwe pytania... Gdy mozemy
co$ doradzi¢ - robimy to. Ale liczymy tu gléwnie na
czytelnikow, kidrzy przyslg (na nasz adres) podpowiedzi
na rozmaite problemy. Adreséw graczy, ktorzy maja te
problemy nie podajemy, poniewaz chcemy by odpowiedz
poszla na lamach gazety; podobne klopoty moze mie¢
przeciez wigcej ludzi - niech i oni na tym skorzystaja. Nie
mozemy rowniez selekcjonowac anonséw w PD - z
zatozenia jest to rubryka dla kazdego, kto chce sie w niej
ogfosic (a przestrzega przy tym jej regulaminu). Jesli kto$
wysyta anons - to znaczy, ze dane ogloszenie JEST dia
niego istotne...

4. Dajcie sobie spokdj z zamieszczaniem na Cover CD
map, leveli ilp. do Quake, Duke'a, Unreala. {...) Nie
kazdy je lubi. {...)

Zgadza sig - ale my dajemy je dla tych, ktdrzy lubig te gry
- a jest ich wielu... Zawartos¢ CD (jak i CDA) chcac nie
chege musi by¢ adresowana do ludzi o roznych qustach i
1o trzeba uszanowac.

7. Bardzo madrze oceniona jest gra Fall Weiss 1939.
Osobna nola za diwigk, gralfike, grywalnosc itp. itd.
Czy nie moina tego stosowac do wszystkich recenzji?

Redaktor CDA ma obowigzek wystawic jedng - ogolng -
ocene koncowq recenzowanej gry. Jesli jednak ma ochote
w tekscie dokona¢ dokladniejszych rozroznien - nikt mu
tego nie zabrania. Zauwaz jednak, ze a) zajmuje to trochg
cennego miejsca; b) bedzie to powodowa¢ dodatkowe
konflikty. Jakie? Teraz zamiast listow typu: ,czemu gra X
ma oceng 6, a powinna dostac 9”, beda pojawiac sie:
.czemu jej grafike oceniliscie TYLKO na 7, a muzyke na 5,
zas grywalnosc az na 8, skoro moim zdaniem...” i zacznie
sig kolejna dyskusja o tym, ile diabléw miesci sie na
koncu szpilki. Powtarzamy to jak zdarta plyta
dlugograjaca :-) - nasze oceny traktujcie TYLKO jako
propozycje, i tak najwazniejsze jest to, co WY sadzicie o
danej grze. ..

(-..) Mimo drobnych niedociggniec jestescie dia mnie
pismem Cool i bedg Was kupowal nawel za 30 zi.
(dobrze wiedzied ;})} - redakcja) Przynajmniej nie
wypisujecie bzdur jak tacy jedni, kidrzy kaidg gre
porownywali do Quake (cholerni fanatycy). (...)
Niedawno kupitem 3DFx £ ) Czaaad!l! Wydnmzcie
zdjgcie tworcow, to je sobie wstawig w ramki i bede
sig modlit o ich diuuugi Zywol.

Artur Kazmierczuk, Szczecin

Pytania
(...)2. Czemu nie dacie wigcej opisdw sprzetu (nie
lylko joye i akceleraloréw, ale takze plyt, procesorow,
drukarek, modemow ifp.).

Spox, ta rubryka dopiero sig rozkreca. Bedzie w niej sporo
0 kazdym mozliwym sprzecie komputerowym.

3. Czy mozecie usungc swdj znaczek z piyt z
oryginalnymi grami?

Maoc - pewnie, ze mozemy, ale... nie chcemy, a nawet nie
zamierzamy. chciec ;). Czyzby Ci sie nie podabal? A jesli,
to mozesz zetrze¢ go pumeksem, wyciac palnikiem
acetylenowym albo sprobowa¢ wytrawic kwasem
siarkowym, ewentualnie nakleic nan zuzyta gume do
zucia. ;) | tak juz jeden gosc sig nam pochwalit, ze
opchnat Timeshocka swojemu znajomemu, ktéry nie
czytuje CDA, za... 50 zI. Cdz, ten nie-czytelnik sam sobie
winien ;).

4. Po co dajecie lisly imbecyli, kidrzy pisza, ze
feslescie do d***. (...)

DMz DG

A czemu nie? Panuje u nas wolnosS¢ slowa i chcielismy
Wam pokazac, ze i takie listy do nas przychodza. A sam
fakt, ze kto$ nas nie [ubi i miesza z biotem wcale nie
oznacza, ze tym samym jest imbecylem; ma tylko inne
gusta. Ale moze dajcie juz chtopakowi spokoj, co? Morze
sig poprafi i nie pujcie kdpowac leprzyh gazet u
kondrencii?

Dziwny zarzut

{...)W pismie XXX {jak zawsze - chlast! - red.} pewien
czylelnik pyta czemu na famach tej gazety pomingli gre
Battlespire. OdpowiedZ brzmi: ,(...) recenzje, kiére
pojawily sig w niektorych polskich pismach byly
robione na podstawie pirackiej wersji beta”. Nie
byloby to nic strasznego, gdyby nie recenzja tej gry w
CDA 3/98. (...) Ninigjszym oSwiadczam, ze nie
wydrukowanie tego listu polrakiuj¢ jako przyznanie sig
do winy.

Morgh

Ninigjszym o$wiadczamy, ze w ten sposob zmusite$ nas
do udowodnienia, ze nle jeste$my wielbladami (czego nie
lubimy... no ale skoro mus, to mus). Zatern: nie mozemy
bra¢ odpowiedzialnosci 2a to, co mowlg inni. Uzyte
$wiadomie bardzo moliste okreslenie ,niektore” (na
zasadzie .ja nic nikomu nie zarzucam... ale widze tu paru
zlodziei") na pewno nie odnosi si¢ do CDA! Jednoczesnie
ostrzegamy, ze jesli jakies konkurencyjne pismo bedzie
kiedy$ mialo np. wigkszg objetos¢ ad CDA - to na pewno
dzigki stronom wydrukowanym na pirackim papierze i
zatrudnianym na czarno Eskimosom!!! ;-).. A w ogéle
odpowiedz tego redaktora przypomina nam (bez urazy!)
stary dowcip: Amerykanin pyta Rosjanina ,czy to prawda,
ze na samochadd, ktory ja kupuje za polroczna pensje, ty
musialby$ pracowac 20 lat"? A na to Rosjanin: ,,...a wy
bijecie Murzynow!!™.

Prosta sprawa?

(...) Piszecie, Ze piractwo jest zfe. A gdyby piractwo
zniknglo - to Wy tez. (...} Nikt by was nie kupit - bo po
co? Zal by bylo na was grosza, bo 15 CDA = 1
oryginalna gra. (...) Czylajac listy wnioskuje: CDA -
Cudowny Dar Analfabetdw. (...) PS. W JOX (biiip!)

nr 9/98 w listach krylykujg Was. {...)

Krzysztof, Warszawa

Tak uwazasz? Mamy inne zdanie: gdyby nie bylo
piractwa, to... kupowatoby nas WIECEJ ludzi, gdyz demka
i pelne wersje gier na naszych CD bylyby dla nich wtedy
JESZCZE BARDZIEJ atrakcyjne! Ponadto 15 CDA = co
najmniej 15-20 peinych wersji gier na naszych CD! Moze
nie? Sprawdz sam; ;) Zreszta poczytaj sobie to, co
znajdziesz zaraz pod Twoim listem... A co do Krytyki...
Zajrzelismy tam z ciekawosci - owszem, ostro krytykuja
(calkiem zreszta slusznie), ale... weale nie nas!

Pirackie wykrety
Dosc czesto dostajmy listy, w ktorych powtarza sie
problem piractwa komputerowego. Nie da sig ukryc, ze
Polska jest nienormalnym {ciggle) krajem, W ktdrym
wigkszo$¢ uzytkownikow komputerow posiuguje sig
pirackim softem. O skali tego procederu $wiatgczy. prosty
preyklad: [aezny naklad polskich pism poswieconych
grom komputerowym siega okoto 300-400 tys.
egzemplarzy miesigcznie. Tymczasem sprzedaz 10.000
legalnych kopit dowolnej gry ciagle jest dla wiekszosci
polskich dystrybutorow ,marzeniem scigtej glowy".
Hitowa gierka rozchodzi si¢ w Polsce w nakladzie rzedu
3-5 tys. egzemplarzy... A co z pozostatymi setkami
tysiecy graczy? No 0z, pewnie zaopatrujg sie na gieldzie.
Co prawda (dobre i to...) wiedza, ze zle robia i - aby mie¢
spokojne sumienie - tlumaczg ten fakt na kitka réznych
sposobow. Oto najpopularnigjsze argumenty nabywcdow
pirackiego softu... i nasze stanowisko w tej sprawie.
Mamy nadzieje, ze przestaniecie nas w konicu
przekonywac, ze piraci sg cacy, a kupujacy u nich ludzie
robig to z koniecznosci...



* Oryginalne gry s3 za drogie.

Nieprawda - to my zarabiamy za malo, Kto$ powie - jaka
to roznica, przeciez na jedno wychodzi? Otéz weale nie.
Wiadomo, ze gra musi sig¢ oplacac autorom,
dystrybutorom itp., wiec swoje musi kosztowac. Zresztg
tak czy siak nabywacie gry taniej niz na Zachodzie.
Popatrzcie: ile kosztuje Unreal w Polsce i np. w Anglii?
Inna rzecz, ze przecietny Anglik zarabia w ciggu miesiaca
mniej wigcej tyle co Polak przez p6i roku - ale czy nie
uwazacie, ze nie jest to problem dystrybutorow i autoréw
gier? Dlaczego wigc to do nich macie pretensje? Czy kio$
o zdrowych zmystach powiedzialby ,kupilbym Voodoo2,
gdybly|02nizyli jego ceng do 50 zl. Voodoo 2 s3 za
rogie!”?

* Nie sta¢ mnie na oryginaly.

Nieprawda. Nie stac Cig na laka ilos¢ oryginalow, jaka
cheialby$ mie¢ (a'chcesz mieé WSZYSTKO). Prawda?
Zamiast 10 | wiece| pirackich gler miesiecznie kup 1-2
oryginaly, a zobaczysz, 2e stat Cig... | jeszcze Ci kasy
zostanie! Kto powiedzial, ze musisz mie¢ Kazda gre, ktore|
opls ujrzysz w gazecie? Czy chodzisz na wszystkie filmy,
ktdre sg aktuainie wyswietlane w kinach? Czy kupujesz
kazdy reklamowany w TV produkt? To czemu z grami ma
byé inaczej? Ponadto sq juz gry w Polsce w cenig 30-60
zl. Nikt nie powie, Ze sg te ceny nie na polska kieszen. A
ilu z Was, maniakow RTS, liczonych w Polsce w
dziesiatkach tysiecy, kupito np. legalng kopig np. Earth
21407 Cos okolo 15.000 - czyli maksymalinig 10-20%
populacji...

* Kupujac pirackg gre nie robig nic zlego.

Akurat! Po pierwsze popelniasz przestgpstwo w Swietle
polskiego kodeksu karnego. Po drugie okradasz ludzi,
ktdrzy nad nig pracowali Vlub sprowadzili |3 do Polski. Po
trzecie sprawiasz, ze ceny oryginainych gier nie moga
spasc (malo ludzi kupuje oryginaly - wiec sg drogie, bo
dystrybutor tak kalkuluje/ceng, by wyj$¢ na swoje przy
sprzedazy jak najmniejszej liczby egzemplarzy, wiedzac,
Ze nie sprzeda [ch duzo). No | finansujesz mafie... albo
choé nabijasz kase ludziom, kiorzy z tego procederu
uczynill sobie intratne Zrddlo dochoddw. Ty cieszysz sig,
¢ zaoszcezedzile$ z 50-100 21 - a pirat (nie ten, ktory
sprzedaje - bo to nag:zes::ie] plotki, wynajmowane przez
Bossa do czarnej roboty) po roku Kupuje soble np. nowa
Tovote. Fajny prezent mu zrobiles! Po czwarte niszczysz
polski rynek softwareowy - a kiedys przeciez moglbys
pracowac w jednej z firm tworzaeych polskie gry;
naturalnie gdyby takie firmy powstaly - a nie powstang,
bo fest to w sumie zaden interes... Nadal uwazasz, ie
festes w porzadku?

* Na pirackich CD jest to samo co na oryginainych
wersjach, a sg tansze.

Falsz. Pomijamy juz tu pirackie zestawy, gdzie na 1 CD
masz -nascie gierek, z powycinanymi audio-trackami,
filmami, speechami, intrami.., Ale nawet piracki CD,
zawierajacy bajt po bajcie skopiowany oryginal gry, rozni
sig brakiem instrukciji, pudetka, gorszg szatq graficzng
etc. Nie wspominajac juz o czesto niechlujne
crackowanych wersjach, ktore zawieszaja sie, nie maja
czesci misji itp. Nie mowiac o tym, ze spora cz¢sé takich
gierek to wykradzione alfa- | beta-wersje, czesto w
znaczacym stopniu roznigce sie komfortem gry (i nie
tylko) od produktow finalnych. Ptacisz mniej, ale i
dostajesz mniej! A petem piszecie listy ,nie wiem jak
zrobi¢ to i to, w grze X"...

* Gra, ktorg chce kupié jest dostgpna w Polsce lylko w
pirackiej wersji.

Gdyby w Polsce sprzedawalo sie wigoe] oryginalow, to
nie wykluczamy, e | ta gra E wiele Innyeh) zostalaby
sprowadzona na poiski rynek, ponlewaz dystrybutor
wiedziaiby, e zrobl na tym dobry Interes. A tak... Sami na
siebie krgcicie bigz!

* W moim miescle nie ma sklepéw z grami (albo jest
w nich niewialki wybdr), wigc jestem zmuszony
kupowac u plratdw.

54 przeclet firmy wysylajace gry poczia... Ponadto co to
za drgument? Jak w pobliskim skieple nie'ma naszego
vlubionego bezalkoholowego ;) piwa, to.mamy tym
samym moralne J}rawu wlamywat sle do hurtowni czy
browaru? Jak mowi Biblia: ,szukajcle, 8 znajdziecie”. Nie
czyncie z wiasnego fenistwa argumentu w dyskusiil

A jako moral...

m_k_‘u ifem kilka takich [pirackich - red.
ych 3/4 przerywaly. Gdy chcialem
0 zwrol pienigdzy, tego pana juz nie bylo.
Zdei}m' { a fﬂ’;}"’*ﬂ?“‘ ‘"”‘”ﬁiﬁ' gﬂm s
pionigdzy (...) Dato mi to droga nauczke. Nie kupujcie
plyt u piratow!ll (...) Co mam 2robic? (...

‘wysrubowany, ja
.;?’_.‘m stwierdzen,

Swiatop,

Ehemmm.... Zaprawde powiadamy Gi: ,idz i nie grzesz
wiecej"! ;)

Inne wybielacze

(...) Czemu regularnie ,,iksujecie” nazwy
konkurencyjnych pism?

KaFar, Szczecinek

Wszelka reklama porownawcza, z podaniem nazwy
konkurencyjnego produktu, jest w Polsce zakazana. (Stad
Jinne wybielacze", ,zwykle proszki" itp. w reklamach w
TV.) Nie mozemy wiec drukowac nazw pism, gdy
piszecie, ze ,XXX nie dorasta Wam do piet” itp. (nawet
gdy uwazamy, Ze to szczera prawda ;)). Je$li jednak
nazwa pisma wystepuje w neutralnym kontekscie (np.
gdy kto$ pisal, ze mamy ten sam problem z .
dziewczynami-czytelnikami co Reset), to wtedy jak wida¢
iksowanie nie ma miejsca. | wiemy, wiemy, niektore
konkurencyjne pisma nie iksuja. Ale co z tego - taki jest
dobry obyczaj i nie zamierzamy go zmieniaé.

Cze$é Maniacy!

Na poczatek pylanie do tej zmulowanef czesci redakeji
- co robic, zeby sig macki nie plataly podczas grania?

My osobiscie zwigzujemy je na supelek, a dodatkowo
przyciskamy je ogonem lub srodkowq parg odnozy.
Pomaga! Inna sprawa, ze mamy wtedy ciagte problemy
ze $luzem S$ciekajacym z naszych szczekoczutek na
klawiature,

{...) Statystycznie co lrzecia dyskietka w moim
napedzie A lapie biedy. Co robic?

Hm, albo wymien/napraw stacje, albo zadziataj bardzie]
subtelnie: odkladaj co trzecia dyskietke na stosik, a potem
odtwarzaj z niego dwie pierwsze, trzecia znowu odl6z na
bok i tak w kolko. | dzieki temu zadna dyskietka nie bedzie
,CO trzecia" i po problemie,

(...) Czy ocena Unreal jest oficjalng oceng calego
zespofu redakcyjnego CDA?

Adolf z Poznania

Teoretycznie tak, bo 10-tki przyznajemy kolektywnie (tj.
znaczacg wiekszoscia glosow). Aczkolwiek pare
markotnych 0sob twierdzi, ze jednak powinno by¢ 9/10...

Prezencik

(...)Wydrukujcie to, a bede sfawniejszy od kolegi, kidry
wygrat u Was mousepada z Earth 2140. Z gory dzieki!

Marcin Romanowicz z Tomaszowa Lub.

Swieta za pasem, wiec,.. nie ma sprawy. Niech to bedzie
nasz dodatkowy prezent (wlasciwy masz na CD;)) from
CDA only for You. Zadowalniony? ;)

Tata i nudziarz

Kupuje Was juz od lutego. Uwazam, ie la gazeta ma
swielng cenzure wsrod czytelnikdw. (777 - redakcja)
(...) U mnie w kiasie kazdy chlopak kupuje CDA, opricz
nudziarza Mirka. Nawe! kilka dziewczyn Was kupuje.
CDki sg super, a szczegolnie te petne wersje. Mdf tata
nie lubi kompulera, jednak pefna wersja Timeshocka
prz;{c;iagnefa go do mego PC-la. Prawie nie daje mi
grac!

Mateusz (VI k.) z Krakowa

Dwa apele: Mirku - popraw sig! Przestan przynudzac |

kupuj CDA! ;). Tato - pus¢ Mateusza do kompulera, to

]s‘go zabawka! Dia tatusiow sa przeciez kolejkl elektryczne
Piayboye!

Jestesmy asertywni!

Cheae pomingé bezuzyteczne marnowanie wkiadu w
dlugoplisie na wstepie cheialbym %rzymzyd sig do

wszystkich superlalyw, kldre padly juz pod waszym
adresem. Jetnakze moje miode o o" n'agrmgfo kilka

rzeczy, na kidre inni nie zwrdcili uwa {;..). 1zeczy,

ktdre Swiadcza o waszej inteligencji (?11). Aserlywnosts

g/, stanowczosé -+ Swialopoglad, humor. Umisjetnym
E poiraficie odpowiedziec na proshy lub uwag

‘ozylelnikow jsdnum%s'm znjechgcajgc ich do

kupna Waszej gazely. r2e Z aserfywnosi
.-ir:}num" erﬂin%?' -m:y-jasl-rdwnfsm

'aszych adpowiedziach. Si g y

lad, konkretnie] mygy 1u 0 Waszym

'woggg.ﬁlamm_ﬁ.fp lolia ml sig | popleram
Je ({i]

miejscu podzigkowania za Eastern Front). {...) PS.
Omal zapomnialbym o cenie... Mimo wszystko 11/10.

Dominik Czapla, Lazy

Cigzko przezylismy zarzuty, jakoby posiadamy
inteligencie, subtelnodé | wysrubowane (pewnie tym
$rubokretemn z widoklem na morze?) poczucie humoru
etc. To pam zupelnie psuje z trudem wypracowywany
ymydz. No alg skoro tak twierdzisz, przez grzecznosé nis
zaprzeczymy. Cheemy te zauwaiye, ze kazda z
zapowledzianych wezesniej gier w pelnej wersji - ukazata
slena CDkach, Niech 1o bedzie odpowiedz na Twe
watpliwosci. A przy okazji: toczymy wlasnie rozmowy na
temal 2akupu takich gier, Ze kazda z nich przycmi te
wszystkie (razem wzigle), kidre zamiescilismy do tej
pory! Trzymajcie za nas keiukill! Jesli wszystko dobrze
pojdzie, 10 juz wkrotce poznacie szczegoly... i galy Wam
zbielejq jak snieg za oknem! A odnos$nie pominietego
fragmentu listu - .namiar” Metropolisu jest przeciez np. w
stopce przy grze Reflux, w CDA 8/48.

(*)- nie rozumiesz tego slowa? Zajrzyj do Stownika
Wyrazow Obcych albo encykiopedii. W kazdym razie to
nie wyzwisko. ;)

Pytania 2
1. Kiedy bede mogf kupic¢ CDA na DVD? (...)

W momencie gdy DVD bedzie w Polsce tak popularne jak
teraz plyta CD-ROM... Czyli pewsie za 2-3 lata?

3. Cheiatbym kiedys doszukaé sig na plycie CDA
jakiejs encyklopedii gier, w kidrej beda zawarte
wszystkie kody do najnowszych gier, i tych nie
najnowszych lez, solucje, tipsy, moze i jakies
przykiadowe demka?

Tego typu programy (tips-machine) pojawiajg si¢ od
czasu do czasu w Bonusie na CD. Ponadto trwaja prace
nad CD-Actionowska wersja czego$ takiego. W planach
jest tez specjainy €D, na ktorym bedg tytko i wytacznie
polskie solucje, tipsy, tips-machiny, trainery, patche,
ciosy do nawalanek itp. itd.

4. Diaczego lo czasopismo liczy tylko 125 strony -
przeciez mogloby liczyc ze 165?

Pewnie, ze mogloby liczy¢ nawet 2999 i 1/3 str. - tylko
pytanie: ile wtedy bedzie kosztowac? | ilu z Was bedzie na
nie stac? Ponadto , 124 strony” to nie jest TYLKO. Czy
znasz duzo polskich pism o padobnej tematyce, ktére
majq wiecej stron? Jestesmy przeciez sporo powyzej
Sredniej krajowej... Zresztg stale przybywa nam stron,
wiec kto wie - moze jeszcze w XX wieku osiggniemy takg
objetosc?

5. Zrobeie konkurs z nagrodg ,,spotkanie z Mr. Jedi”
Jack z Kazimierzy Wielkiej

Naszym zdaniem nagroda w konkursie powinna byc
atrakcja, a nie karg dla zwyciezcey.

Prenumerata
Pytanie: czy jest mozliwa prenumerata zagraniczna (do
Niemiec) i w jakiej cenie?
Norbert Klekolko, Niimberg

Jak najbardziej, cho¢ kosziuje 0 100% wiecej niz
prenumerata krajowa.

Maluchy i Ople

(...) Wspomnieliscie cos kiedys (fo a propos gier w
petnych wersjach) o rodzicach kupujgcych ,,maluchy”
dla swoich dzieci zamiast nowych samochodéw. No i
wiasnie, po co mi 10 maluchdw skoro moge mie¢
nowego Opla? Po prostu pelne wersje dawajcie
rzadziej ale za lo nowsze. A w migdzyczasie dawajcie
wigcej dem. PS. Kiedy bedzie recenzja Reah?

Pew, Wroclaw
To nasze porownanie mialo (aki sgns: -lak'isi'flu"%iq

malucha za friko, to nie narzekaj, ze chelalbys Opla”
Zresetq teraz dajemy Ople (moze nie?!) - | beda
zaraz 2qdali Mercedesow... ;) A propos - po.co CI'5
nowych Opli? ;). Serio: poki co dajemy 60 miesiac dobre
|\ miarg Swieze gierkl, cho¢ by¢ moze od czasu do

czasu zrobimy krotka (1-miesigczna) przerwg po to, by
zamiesci¢ dema na obu CD. BTW: recenzja Reah byla juz
ladnych parg miesigcy temu (CDA 6/98)... Sklerozka - czy
tez moze xupujesz CDA od czasu do czasu? W obu
wypadkach - wyrazy wspolczucia ;).

Girl’s Kornerek

Czesc ludziska. Jestescie genialni (...) [Wiemy, wiemy
1) - red.] A teraz kilka prosh i pytan:

1. Zamiesccie solucje do Jacka Orlando i nie
odsylajcie mnie do Aclion Plusa.



Szkoda nam miejsca na dublowanie tych samych tekstow
w kilku pismach. Ale moze zamiescimy jg na CD, skoro
Wam tak na niej zalezy?

2. Zamiescécie demko tej wspanialej gry (...) Unreal.

Gdy tylko takowe sig pojawi - i 0 ile w ogole sig pojawi...
To juz nie zalezy od nas.

5. Powigkszcie dzial Bonus na CD.
Bonus 1 czy Bonus 27 Zresztg - postaramy sie.

6. Dajcie na CD zdjecie Mr Jedi. Plis. Chcg miec jego
mordke na pulpicie. Koniecznie!!!

Whnioskujemy, ze jeste$ milosniczkg horrorow i
wyijatkowo paskudnych zombies?

7. Mozna do Was pisaé na dyskietkach, czy kartkach?

Wedle woli. Kartki sg porgczniejsze, ale z kolei dyskietki
eliminujg jakze fascynujgcy proces wklepywania tekstu do
komputera... Zreszta na dyskietkach trudno sie pisze,
diugopis sie slizga ;).

PS. Mr Jedi - czy to prawda, Ze to Ty odpowiadasz na
lisly w gazelach PC Shareware i Kawaii? A tak w agdle
to kto czyta ten list?

Kaska z Bialegostoku

[Mr Jedi]: A co, nie wida¢ tego po wyrafinowanych
dowcipach i blyskotliwej glebi mych wynurzen?
{Smuggler]: Jedipo prostu zmonopolizowal tg ,dzialke"
naszej redakcyjnej roboty, tylko w CDA ja jeszcze
stawiam bohaterski‘opor. A kto czyta ten list? Jak zawsze
- Mac Abra. My umiemy tylko pisac,..

teee, bez instrukciji...

(...) Zaniepokaja mnie u Was jeden powazny fakt {...).
Po co do cholery dajecie gry typu Eastern Front, skoro
nie dajecie do nich wystarczajgcego opisu. (...)
Piszecie bezczelnie ,instrukcia tradycyjnie na CD".
(...) Instrukcja jest po angielsku (...) nie znam lego
jezyka. (...)

Wierny Gracz

Co Ci mozemy odpowiedzie¢? W miare mozliwosci
staramy sig¢ dawac jakies polskie namiastki instrukcji, ale
nie zawsze sie to nam udaje, choc robimy co mozemy.
Natomiast nie mozesz mie¢ do nas pretensji o to, ze nie
znasz anglika. Uzytkownik komputera tak czy siak
powinien go zna¢, chocby po lebkach, i radzimy, aby$
zaczal sie go uczyt - to piekielnie oplacalna zyciowa
inwestycja. (A w ogdle to czemu nie wygladamy jak
Antonio Banderas?! Mamy o to do Ciebie wielkie
pretensije ;)).) Zreszta Eastern Front adresowany jest do
ludzi lubigcych strategie, a to taki zdolny nardd, ze ta gra
to dla nich bulka z mastem, chocby bez polskiej, a nawet
angielskiej, ;) instrukeji. Nie rozumiemy tez prétensji o
stwierdzenie, iz instrukcja (angielska) jest na CD. Przeciez
nie ktamiemy...

Kolejne qqryq!
{...)3. Cos ci powiem. Z astatniego listu [poswigconego
piractwu - red.] waiaskuje, ze byloby 100.001
areszlowanych, jako ze mdj starszy bral jest gling i
pochwala to, co robig [tj. kupowanie u piratow - red.].

No c6z, skoro polska policia popiera (cho¢ nieformainie)
dokonywanie przestepstw - pora umierag... albo zmienic
kraj zamieszkania na normalniejszy. :-({(

5. W pismie XXX opisano Unreal jako Swietng
gralicznie, ale kiepska grywalnie szmirg, u Was
wzniesiono jg pod niebiosa. (...) Co kraj, to obyczaj?

Co recenzent, to inny gust. Stad obaj recenzenci majq tu
racje ;). (Co ty chrzanisz? Obaj nie mogg mie¢ tu
jednoczesnie racji! - Mr Jedi.) [Hmmm... i Ty masz tu
racig ;)))) - Smuggler].

6.7 dziewczyn lubigcych komputery znam tylko moja
siostre (Fatality).

QQRYQ

To i tak jeste$ szczeSliwcem. Aha, my ez lubimy
komputery - najleple) 2 maselkiem i odrobing keczupu.
Pychotkal '

Peine wersje - won!

- (...) Zrezygnujcie wreszcie z lych pefnych wersji.
Szkoda miejsca i pienigdzy! Zamieszczajgc takie
komercjalne wersje tylko zraiacie ludzi do oryginaléw.
Lepiej wydac cos raz w roku, a naprawde EXTRA! (...)
Wigcej sceny na CD! (...).
Wit

Prawde powiedziawszy mowe nam odjeto 2 wrazenia. Czy
maglby$ uscislic czym rozni sig wersja komercjalna od
komercyjnej i czemu nasze pelne wersje gier zrazajq
nabywcow? Ponadto wydajac jeden tytul w roku (chocby
to byl Quake 467,75) zawsze trafimy na iles tam tysigcy
ludzi, ktérzy nie cierpia gier z danego gatunku i bedg
narzeka¢ ,nie dos¢, ze raz w roku, to taki kit dajecie!".
Natomiast wydajac z 10 gier na calym CD przez rok
sprawiamy, Ze ogromna wiekszos$¢ znajdzie wsrod nich
co$ dia siebie. Ps. Twoje grafki sg w porzadku, modki...
no, tu musisz troszke jeszcze pocwiczyt ;). A jesli idzie o
wiecej sceny na CD - w PC Shareware od listopada tego
roku pojawia sie zachodni stuff scenowy (i to produkcie,
ktarych nie znajdziecie na naszych kompaktach)!

Ciekawy

(...) Ciekawi mnie jedna sprawa: ile ly masz lat,
Smuggler, co?

Ciekawy z Warszawy

Nie wiem, umiem liczy¢ tylko do 124.

Same haby!

(...) Sierpieri i baba na pudetku, wrzesier - i baba na
pudetku... [w pazdzierniku tez baba na okladce CD, jakby
ktos pytal, a w listopadzie baba i facet ;) - red.) Co to
jest? Playboy? Zamiast da¢ Lare w seksownym
ubranku... (...)

Taki jeden ze Stalowej Woli

Hm - naszym, meskim, zdaniem lepiej da¢ screeny
seksownych ,bab" niz seksownych facetow, czyz nie? W
zwiazku z czym Lara na pewno sie pojawi - gdy tylko
bedzie demko Tomb Raidera 3 (od razu informujemy, ze
nie wiemy KIEDY bedzie i czy w ogdle bedzie,.. ale jest to
mocno prawdopodobne, ze bedzie i to wkrétce). A propos
- w TR 3 Lara bedzie miala nieco pomniejszone swdj...
swoje... te, no, atuty (dwa) ;). Jak to mowia - Lara to
bardzo wyksztalcona kobieta.,. szczegdinie z przodu, ;)
Teraz odrobinke ,zglupieje”. Ale i tak jest sexy, szkoda
slow.

Gzesé chiopaki i dziewczyny!

1. Kto z was ma Zong (opcjonalnie dzieci)? A akwarium
(z rybami lub bez)?

Hm, prawdg powiedziawszy wsrod ekipy redakcyjnej Zony
itp. dorobili sig jeno Naczelny i Smugler (to w koncu
luksus, ktory sporo kosztuje), ale juz w skiadzie
komputerowym i ksiggowasci ilos¢ kawalerow i panien
jest raczej Sladowa. Ponadto Mr Jedi posiada ryby, ale
bez akwarium (wedzane). Aha - czyzby pytanie o
akwarium byto aluzjg do pewnego dowcipu? ;)

2. Czy moge wpasc do waszej redakcji i kupic sobie
numer archiwalny? (...)

Why not?

3. Dajcie do kaciku ,,Na luzie" stowne polyczki Mr.
Jediego i Smuggleral!! Gdy je czylam w Action -
Redaction, to... szkoda gadac, cos wspanialego!!!

Sorry, ale wigkszo$¢ z nich nie nadaje sig do druku,
nawet po wielokrotnym ocenzurowarniu. ;)

4. Nie skraca/c/e w ogdle lego listu!!! To sprawa
honorowall!

Michat (MBOSS) Kostuch, Wroctaw

Kurdg, trzeba to bylo napisa¢ na poczatku listu --(. A w

ogole - co to jest honor?

Masochista?

{...) Wkur... mnie Wasze odpowiedzi w Action
Redaction. Action Redaclion powinno by¢ wigksze.

Max Damage

Czyli jak rozumiemy, lubisz gdy kto$ Cig wku...rza? Nie i
ma sprawy, my Z kolei lubimy to robic. ;)

Niesubtelna krytyka

List ,, Subtelna krytyka" zainspirowal pewnego
osobnika z Krakowa, kidry nadesial nam stek
przekleristw i zwrolow na poziomie szamba (list
wprawdzie podpisany by! dwoma nazwiskami - ale
ewidentnie byl lo ten sam charakier pisma). Calosé
mozna strescic¢ jako ,jestescie, wy #$%@, do du...”
{(przy czym bylo to wyrazone duzo bardziej dosadnie, w
sposéb ktary zapewne zachwyciltby pandw nalogowo
spozywajacych tzw. . dykle”, Borygo czy inny spirylus
metylowo - salicylowy). Czemu o fym piszemy?
Chlopak bardzo sie slaral nas wkurzyé, wiec niech
wie, Ze list dolarf i zostal przeczytany (choc wywolal

jedynie nigsmak i politowanie dia autora). , Krytyk”
zazyczyf sobie nawel, ze ,jezeli lego nie opublikujecie
lo jestescie kut*** garbate”. Powiemy tak - wolimy
by¢ tymi *** garbalymi (nawet obustronnie) niz
zasmrodzi¢ CDA kloacznym odorem Twoich epitetow. A
jako pointa - cytal z listu pewnego polskiego poety do
krylyka: ,,Siedzg w toalecie i mam pana list przed
sobg. Ale zaraz bede mial go pod sobg”. Uspokajamy
jednak: nie wykorzystalismy Twego listu nawet w ten
sposéb, obawiajac sig, ze nabawimy sig groznych
chorob. I jeszcze jedno: | rzygac” pisze si¢ przez ,rz”
a nie ,,z", drogi krytyku. Nadmienimy jeszcze tylko, ze
nie mamy NIC przeciwko krytyce, wszelako pod
warunkiem, 2e , krytyka" jest czyms wigcej niz
kKilkudziesigcioma wyrazami zwykle pomijanymi w
slownikach... Takie listy beda czylane, ale na pewno
nie zostang wydrukowane - a nawet (poza tym jednym
przypadkiem) nie wspomnimy o nich na tamach CDA.
Normalnych czytelnikow CDA przepraszamy za ten
przykry zgrzyt w swiglecznej edycji naszego kacika. ;(

Peine wersje

(...) Cheiatbym abyscie zrobili jakas liste pelnych
wersji gier, kldre macie zamiar zamiesci¢ w CDA.
Dlaczego? Bo nie wiem czy dacie gre, klora mam lub
mam zamiar sobie kupic. MoZe zepsujecie
niespodzianke innym czylelnikom ale i tak wyjdzie to
Wam na korzysé {(...)

Tomasz tabedzki

Jest to trudne z dwdch przyczyn. Po pierwsze - takie
.wylozenie kart” jest troche (z naszego punktu widzenia)
nierozsgdne, poniewaz odstaniamy nasze plany przed
konkurencja. A tu obowigzujg ,wilcze prawa” i cho¢
ucieszyloby to czytelnikow, to... no sam rozumiesz.
Tajemnica stuzbowa ;). Po drugie caly czas toczymy
rozmowy na temat zakupu rozmaitych gier, wiec taka lista
szybko by sie zdezaktualizowala, no i slalibyscie listy
.Czemu jeszcze nie daliscie gry X, skoro juz ja macie” itp.
Mowi sie trudno - musicie pozosta¢ w niepewnosci.
Jedyne co mozemy zdradzic, to tylko jaka gre
wypuszczamy za miesiac... i to, ze bedzie jeszcze duzo
fajnych gierek ;).

| jeszeze raz...

(...) Zauwaiylem, ie wszystkie gry z kolekcji CDA sq
firmy Empire Interactive. Domyslam sig, Ze (...) skoro
wykupiliscie prawa do zamieszczania ich wigkszej
liczby, to na pewno dostaliscie je po nizszej cenie.
Wigc nie weiskajcie ludziom kitu, ze dostali jakies
superdrogie giery.(...)

Maciej Malara, Jelenia Gora

Troszke tu namieszale$, wigc wyjasniamy po kolei,
Pierwsze giery rzeczywiscie pochodzily z Empire
Interactive, cho¢ teraz przerzucilismy sie juz na
Infogrames a lada moment uderzymy z innej rury ;). Po
drugie rzeczywiscie, kupujac kilka gier hurtem,
uzyskalismy pewne obnizki - w hurcie zawsze jest tanigj
;). Tyle tylko, ze i tak kwota, za jaka nabyliSmy kazdg z
tych gier z osobna wystarczylaby aby 4-osobowa rodzina
mogla pazyc sobie przez rok (w Polsce) na poziomie
wyzszym od przecigtnego... Mowiac krotko: tak czy siak
sg drogie jak jasna cholera! Ponadto ostatnio
prezentowane przez nas giery kosztujg w sklepach w
granicach 60-100 zI. My nie piszemy, ze dajemy Wam
superdrogie giery - piszemy, ze kupujac CDA macie za
darmo catkiem $wieze jeszcze tytuly, za ktore inaczej
musielibyscie wybuti¢ dos¢ sporo kasy w sklepie. Czy
kfamiemy? Czy te aczy moga klamac?! ;)

Skad taka xywa?
(...) Czy xywka Smuggler pochodzi od nazwy alkoholu
o0 lakiej samej nazwie? (...)
Simon, Wroctaw

No masz, zdemaskowale$ mnie. Faktycznie whisky Old
Smuggler to cos, co rzeczywiscie bardzo cenig.
Naturalnie jest to whisky bezalkoholowa, ;) Zresztg malo
brakowa!o a nazywalbym sig Johnie Walker albo Jim
Beam..,

MysIl miesigca?
( .) Olo moja propozyo/a ,,hie ma giupich pylan, sq
tylko glupie odpowiedzi’.
22727127

Doooprawdy7 W takim razie: ,czy jesli stang na torach
i chwyce rekami przewody pod napigciem, to pojade jak
tramwaj?* ;)})). | co Ty na to? ;)

S"wiqteczny duet:

Santa Smuggler & Mr Mikolajedi,

czyli dwa renifery w zaprzegu pewnega grubasa z siwg
brodg
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